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I _ I ktotra 1923 je jenski zalolnik 
O fus®" Dieaenchs pisal na Kitajsko 
I I Richardu Wilhelmu. preva/aicv I 
CPinga Islarodavne Knjige spremembe). 
-Razmere v nemSkem zaloiniStvu so la 
trenutek katasirolalae. Nalisnemo ravno 
toliko knjig, da iiplaiamo plate, ki inese- 
jo V mojem podjetiu vet bilijonov na la- 
den. in nii denarja ne ostane. da Oi porai/- 
na// raiune kniigovezov in tiskar/ev.. De- 
nar tako hilro zgobija vrednosl da ja v 
Dsm/n dneh. ki mina/o rned poiiljko po 
povzatju in sprejemom denar/a po poiti. 
razvrednolenih 9/10 vsoia...- 

Tako daiet lie?) nismo. Mo) mikro sodi 
V Delov told Revi/e. k' ga poveiuteio s 
//s/tamo in prodaino siuibo donodkovni 
odnosi. Po inlernih ocenah je slal an ii- 
vod naSe revije la lebniaga 730 dm. Od 
tega sta dobila paplrnitar in liskarna 430 
din. Prodaji smo platali malo tei 200 dm. 
Neka) je ilo la daialve. Za osebne dohod- 
ke itirih redno laposlemn. laiedenele i 
biiamim miervenciiskim lakonom. hono- 
rarje sodelavcem in drugs redakciiske 
stroike /a ostaio malo man) kot 100 dm 
Nova prodajna cena ;e nujna In racasna 

Dijak ii Primorske nas /a pred mesecem 
prelresel s pismom. da si v sedanph raz- 
merab kralkomalo na more vet pnvoSiiti 
naroinine. Svelovali smo mu. na/ ka/ na- 
piie za nas. 6e mi drugega. Mo/ mikro 
polteno plaiu/e zunan/im sodelavcem. 
Na) vas Ob lam opozorimo na pomembno 
spremembo. 

Na delumem lelefonu 1061) 31S-366. 
Ini. 27-12. bodo sirokovnjeki odslej od- 
gevar/all na vaia vpraianja ob petkih od 
9. do 12. ure. Samo la tes lahko ponudite 
tudi opise iger. ie se vam ne da vratl 
nekaj vrsllc na dopisnico. 

Navduien bralec li Zagreba nam /a ob- 
Ijubil. da bo kupovai Mo/ mikro ludi pa 
1000 din. Prerokb nam ni Ireba iskati v I 
Cbingu. Ob priiakovani 125-odslotni lelni 
inflad/i se bo bralceva -ielja- uresmiila 
tea pol lela. S cenami smo Jugoslovani 
drug drugemu na/hu/ii nolran/i sovraz- 

Za 700 din si tabko v tej pomladi nasega 
nazadovoijstva prtvoiiile tudi ka/ druga- 
ga. Karlo za kino, delrt kite radita na 
l/ublianskem trgu. enem priznano na/- 
draz/ib pri nas. Nogomeino lekmo na dnu 
lig. Dve kill kruba. Bomo kmalu livah sa- 
mo od n/ega ’ 
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IRACUNALNiai 


Tekslinfoio: 
BORUT KREVEL) 


S okrat vam predslavijamo 
Se an raiunalnik, kl spada 
V kategorijo osebnih radu- 
nalnlkov, tjstih tore], kl pomenljo 
po zasnovi In lastnosllh nadalje- 
vanje Industrljskega standarda, kl 
ga je detjniral IBM s svoilm PC. 
Gre za nemSko razlldico znanega 
Amstradovega PC. kl se. Ce odmi- 
slimo V nemlcino pravedena ope- 
racl{ska sistema (razen seveda tl- 
sllh originairrih Izrazov, kl ao pa- 
stall ie del mednarodnega radu- 
rtalnlJkega zargona), GEM. basic, 
prlrodnik In nemSko (QWERTZ) 
tipkovnico. bistveno ne razllkuje 
od originala. 

Pn prelzkuSanju ml je blla na 
voijo izvedba z dvema enotama za 
gibke diske s po 360 K pomnrlnl- 
kom RAM 512 K. miSjo in mono- 
kromatskim monitorjem. 

SIstemska enota je relatlvno 
majhrta, sprednjastran ;e Ie neko- 

kl sla nameddeni vodoravno. drug 
poleg druge. Mozna le ludi konfl- 
guraciia z eno samo enoto za gib- 
ke disks, all pa z eno enoto za 

Mb all 20 Mb). Slednjo razlldlco 
prodaja Ijubljanska Elektrotehna 
(glej oglas v preiinji stevilkl). 

Na levi strani ohiSja sistemske 
enote naidemo pnkljudka za tip- 
kovnico. mis In gumb za nastavl- 
tev lakosii zvoka. Na zaanjr strani 
sta prikijucka paralelnega In serli- 
skega vmesnika. pnkljudek za vi- 
deo kabel In pnkljudek za eno- 
smerno napetost. Na zgornji stra- 
ni oniSja je prostor za baterlje, kl 
napajaio del pommlnlka RAM. v 
katerem radunalnik trajno hrani 
inlormaclje o datumu. dasu. na- 

razmeriu med premiki miSI In pre- 
miki puSdIce na zasionu (pri ure- 
ian|u besedll). standardrti nastavl- 
Ivi barv oz. odtenkov sive, obsegu 
RAM diska In nastavitvl parame- 
Irov serijskega vmesnika. ZadnjI 
del zgornje ploskve |e pokril s po- 
krovom. kl omogoda dostop do 
prostora. namenjenega namestl- 
tvl razSIrltvemn kartic. Pokrov je 
mogode odpretl s pritlskom na 
piaslldne zatide. kar je praktidna 
reSitev. Radunalnik premore le tri 
razSIrItvene reze (expansion 
slots), vendar Ima radunalnik 2e v 
osnovni razlldici vdelane dosti 
opreme. kl jo je prl radunalnlklh 
lega razreda treba obldajno doku- 

graflka. seniskl vmesnik. 512 K 
RAM), zato menim. da bodo vedl- 
nl uporabnikov dovolj obstojede 
mo2nostl za razSirltev. 

Monitor je oblikovan tako. da 
mu lanko nastavimo naklon, prav 
tako pa ga je mogode obradati 
okrog navpidne osi. V njegovo 
ohlSjs le vdelan napajalnik. kl 
oskrbuje radunalnik z enosmerno 
napetostjo. Na zadnji strani zaslo- 
na je tudi glavno stikalo za vklop 
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Veliko moznosti ze 
V osnovni konfiguraciji 


radunalnlka, na desm strani pa 
sta gumba za nastavllev jakostl 
svetlobe in lodljivosll. Elektronl- 
ka. kl skrbi za graliko. je nameS- 
dena na sisteirski ploSdl (system 
board), omogoda pa prikaz po 
standardu IBM CGA (Color Qrap- 
nics Adapter); posebnost je ta. da 
tudi monokromatski monitor pod- 
plra navedeni standard In to tako. 
da ka2e namesto barv razlldne si- 
ve odtenke. 

Tipkovnica je oblikovana po 
vzoru tiste pri IBM PC, vsebuje pa 
tudi pnkljudek za Igraino pallco. 
izdelana je bolj solidno, kot smo 
vajenl pri tern proizvajalcu. tipke 
so -tiste ta prave-. z vzmetmi, ne 
pa radirkasie Omenim naj, da za 
razliko od vzornice, kl premore le 
tipko < delete, vsebuje ludi tipko 
delete >, kl je bodo vesell zlasti 
tisti uporabmki. kl so se v Word- 
staru naveiidali vtipkavatl sekven- 
co aG. Za dodatno razkoSje so 
poskrbeli z vdelavo svetledlh diod 
V lipki Caps Lock in Num Lock, kl 
svetita. kadar tipki aktiviramo. 0 
tipkovnici torej v glavnem le do- 
bro: edini resnejSI oditek veija 
pnkljudku. s Katerim tipkovnico 
prikijudimo na radunalnik, saj zal 
nl standarden. 

Srce radunalnlka je Intelov pro- 
cesor 80B6-2. Od procesorja SOBS 


istega proizvajalca. kakrsnega 
premore vzornik, se razllkuje po 
sirinl podatkovnega vodila. kl le 
prl 8086-2 16-bltno, pn 8088 pa 8- 
bitno, kar v povezavi s hitrejSim 
utripom prvega (8 MHz v pnmeria- 
Vi s 4,77 MHz pri 8080) omogoda 
radunalniku precej hItrejSe delo- 
vanje. Na sistemski plo^di je vde- 
lano tudi podnotje. v katerega 
labkd vstavimo maiematidni ko- 
procesor (Intel 8087). 

Standardni obseg pomnllnika 
RAM (512 K) je moino povedali 
do zgornje meje 640 K. Prostor za 
dodatne dipe je sicer predviden 
ze na sistemski ploSdl, vendar 
proizvajalec razilrianje pomnllni- 
ka po metodi -naredi si sem> od- 
svetuje. 

K standardni opremi radunalnl- 
ka spada tudi miS. OhiSje je Iz 
umetne mase. na n^em sta dva 
gumba. Softver. kl skrbi za pravll- 
no delovanje, je stoodstotno 
zdruZIjIv z ustreznlm Mlcro- 

Poleg radunanlka dobi kupec 
Se prlrodnik, kl obsega kakih 700 
strani. In Stiri gibke diske, na kate- 
rlh so spravljeni DOS (Mlcrosoftl, 
DOS Plus, GEM. GEM Paint (vse 
Digital Research] in Locomotive 
Basic 2 (Locomotive Software). 

Prirodnlk vsebuje precei Infor- 


maci|. tako da se bo z njim oboro- 
zen zadetnik uspeSno lotil dele z 
radunalnikom. rekoliko 0ol| izku- 
denemu uporabniku pa bodo po- 
gosto dovolj ze informacije. zapi- 
sane v mastnem tisku: motila ga 
bodo morda le ponavijanja v opi- 
slh nekaterih postopkov. 

Omenil sem ze, kakSen sottver 
vsebujejo gibki diski, kl so prilo- 
denl radunalniku. Tu sta dve razli- 
dici DOS: MIcrosoftov DOS (razli- 
dlca 3.2) in DOS Plus (razlldica 
1.2) softverske hide Digital Re- 
search. Posebnost slednjega je 
ta, da radunalnik poleg vedlne 
programov, kl ;ih poZenemo iz 
operaci|skega sistema MS-DOS, 
razume tudi programe. napisane 
za radunalnike. kl uporabljajo 
operacijski sistem CP/M-66. Brati 

kov na disketah. Veljade omeniti. 
da omogoda vzporedno obdelavo 
podatkov (multitasking); iz opera- 
cijskega sistema lahko na radu- 
nalniku Istodasno poZenemo naj- 
ved dtirl programe, pri demer spa- 
da en program (osrednji) v kate- 
gorijo programov s kondnico 
.COM, .CMD. .EXE all. BAT. drug! 
(tistl, kl tedejo v ozadju) pa so 
lanko le s kondnico CMD. lore) 
tistl, napisani za radunalnike. ki 
uporabljajo operacijski sistem 
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CP/M-a6. Raziika med lema kate- 
gonjama programov je la, da pri 
osrednjih programih uporapnik 
podatke za program vna$a s tip- 
kovnico, rezultate pa program 
usmerja na zaslori, medtarr ko 
program!, ki tedeio vozadju, drpa- 
|o podatke iz datotek, rezultate pa 
spravijajo v oaloteko all jin poil- 
l|a]o tiskalniku (izjema so le spo- 
roilla, kl jih nekateri program: po- 
kaiejo v vrstici zaslona, namertie- 
nl prikazu stanja). ftadunalniku 
prilotene diskete s sottverom vse- 
bujeio dva programa. kl sta name- 
njena posebej za to. da ju po2ere- 
mo vzporedro s kakim drugim, 
osrednjim programom. To sta 
programa PRINT In ALARM. Po- 
ienemo ju enako kot druge pro- 
grams: z vtipkanjem Imena pro- 
grama In pritiskom tipke RE- 
TURN. Sledi Se vnos Informaclj. kl 
jilt program potrebuje, nalo raCu- 
nalnik pridne izvajati program, 
uporabnlk pa poiene naslednji 
program, ki |e lahko eden tistih. kl 
tedejo V ozadju all pa osrednji. 
Program ustavimo (kondamo) ta- 

videva pognanl program all pa z: 
BACKQ STOP <lme orograma>. 

Ce Zelimo ugoloviti. katerl pro- 
grami v dolodenem trenutku lede- 
jo V ozadju, nam sistem na ukaz 
BACKG sporodi 2eljenl podatek, 
poleg tega pa de podatek o tern, 
koliko pomnilnidkega prostora 
zavzemajo, all tedeio, all smo 
ustavlll izvaianje In kratek opis 
programa (de ga program vse- 
buje). 

Pri drugih programih. kl jIh dell- 
mo pognatl v ozadju, le treba po- 
sebei preverjati. ah Izpolniujejo 
vse pogoje za nemoteno delova- 
nje: kondnica imena programa 
.CMD. all program deluje, ne da bl 
bllo treba vn^ti podatkov z vtlp- 
kavaniem. Iz katere datoteke drpa 
program vhodne podatke, izhod- 
ne podatke spravljamo lahko v 
datoteko all pa se pojavijajo kot 
zapis V vrsticl, namenjenl prikazu 
stanja. 


Razen tega je treba doloditl ob- 
seg pomnllniikega prostora, kl 
naj bo med izvajanjem programov 

V ozadju na voijo osrednjemu pro- 
gramu (to storlmo z ukazoma 
COMSIZE In ADDMEM, pri demer 
S prvim dotodimo celoten obseg 
pomnllnidkega prostora. kl na| bo 
na voijo programom ,c6m, z dru- 
gim pa le obs^ pomnllnidkega 
prostora, kl naj bo na voijo pro- 
gramom .EXE poleg obsega, do- 
lodenega v glavl programaj ter 
razmerje dasa, kl naj ga CPU po- 
rabl za izvaianje osrednjega pro- 
grama in tistega, kl naj ga porabi 
za Izvajanje programov. kl tedejo 

V ozadju. Slednje dolodimo z uka- 
zom SLICE all z ukazom SET. Za 
zadetek In konec Izvajanja veija 
tudl za te programs smiseino isto 
kot za programa PRINT In 
ALARM. 

GEM (Graphics Enviroment Ma- 
nager) najdemo na dven disketah. 
Za delo z GEM radunalnik najprej 
naloil operacijski sistem DOS 
Plus, kl je spravijen na dlsketl 
dtev. 2, z diskete dtev. 3 pa nalodi 
GEM-Desktop. ki predsiavija 
osrednji del paketa. Na dlsketl je 
spravijen Se Basic 2. kl ga lahko 
poienemp. ko smo nalo2lll GEM. 

Pri GEM lahko s prldom upo- 
rabljamo rpis. ki spada k stan- 
dardni opremi radunalnika. 
Opremljena je. podoOno kot Mi- 
crosoftova, z dvema gumboma, 
delo z njo nl problematldno, za- 
delniku bodo morda povzrodale 
nekaj teiav le tiste operacije, kl 
zahtevajo dva zaporedna prltlska 
na^gumb. to pa le tollko dasa. 

odmerltl dasovnega intervals med 
obema pritlskoma. Sicer pa je 
moZno doliino intervals softver- 
sko nastavltl. 

Zadetnl zaslon v QEM-Deskto- 
pu pokaZe dve okenci In Stlrl me- 
nuje (Pull Down). Prvo okence 
vsebuje prikaz zapisov naenoti za 
gibkl disk a: (Ikone). drugo pa prl- 
kazuje enote, na katere lanko 
usmerimo zapise podatkov. Obe 



okenci spadata v kategorijo 
okenc, kl vsebujejo zapis vseblne 
enot za shranjevanje podatkov. 
zavzemajo pa lahko le dve vellko- 
stl: ves zaslon all polovico zaslo- 
na. V GEM pa obstaja Se ena kate- 
gorlja okenc, 1. 1, uporabnldka 
okenca. lorej lists, kalerih vsebi- 
no doloda program, ki ga uporab- 
Ijamo. Pri slednjih lahko uporab- 
nlk deflnlra poljubno velikost, pri 
demer predstavija velikost delov- 
ne povrdine Desktops zgornjo 

Sicer pa lahko z GEM istodasno 
odpremo najved dtirl uporabnidka 
okenca: de se med sabo (deino) 
prekrivajo. je tlsto, kl je akiivno 
(torej tlsto, kl ga trenutno uporab- 
Ijamo). na vrhu. Uporabnldko 
okence sestavija razen delovne 
pOvrSine Se okvir. kl razen naslo- 
va (enota, pot, ime) vsebuje Se 
naslednje elements: Skatllce z 
ustreznimi znaki za zapiranje 
okenca. za prekiopveilkosti oken- 
ca na celotno delovno povrSIno 
Desktops, za rodno nastavltev ve- 
llkosll okenca In za premlkanje 
zapisa V okencu v vodoravni In 
navpldnl smeri (scrolling). 

Menije, katenh imena so zapi- 
sana v zgornji vrsticl zaslona, prl- 
klldemo na zaslon tako. da se s 
puSdIco, kl jo krmlllmo z midjo. 
dolaknemo zapisa imena. V menl- 
jlh Izbiramo todke z midjo all pa s 
pritiskom tipke Alt In drke. ki je 
zapisana poleg navedbe vseblne 
posamezne todke. 


Ko smo nalodlli GEM, lahko Iz 
njega po2enemo tudl Basic 2. Gre 
za zelo hitro razlldico programa. 
kl so ga razvili pri Locomotive 
Software. Razen hitrosti, obsei- 
nega nabora ukazov In elegantne 
reditve nekaterih operaclj pri zapl- 
sih na disketah ter delu z bazami 
podatkov je razveseljivo zlasti to, 
da pri delu lahko uporabljamo 
ugodnostl. kl jih ponuja GEM. 
Program priklidemo Iz Oesklopa, 
ker je spravijen na Isti dlsketl - 

delu lahko operlramo z naslednjl- 
mi StirimI okenci: pn/o je name- 
njeno interaktivnemu delu v basl- 
cu (Dialog), drugo je namenjeno 
urejanju (Edit), trelje In detrto pa 
sta namenjenl prikazu rezultatov. 
Po kllcu programa se na zaslonu 
prlka2ejo le tri okenca: Dialog. 
Edit in prvo okence. ki rabi za 
prikaz rezultatov. Drugo okence 
za prikaz rezultatov je skrito za 
okencema Dialog in Edit. 


0 basicu torej le pohvaino: dib- 
ka todka pa je vpradanje prostor- 
ske stiske v pomnilniku RAM. Ko 
nalodlmo vanj vse potrebne po- 
datke, kl omogodajo delovanje sl- 
slema. nam navadno ne ostane na 
voijo dosll prostora. V najslabdem 
primeru basics sploh ne bomo 
mogli naloditl. enako se zgodi v 
nekollko mllejdl obllki tako. da na 
zaslon ne moremo prlkiicatl obeh 
okenc. namenjenih prikazu rezul- 
tatov, ampak samo eno. Vdasin se 


teZavam (ziasll v zadnjem prime- 
ru) izognemo tako, da ponovno 
nalodimo ves sistem in se tako) 
lotlmo dela z basicom: de to ne 
zadodda, bo treba posedi po bolj 
drastidnih metodah: zmanjdanju 
detlnlran^a obsega RAM disks 
(to opravimo s programom NVR - 
Non-Volatile RAM Utility, spravlje- 
nem na dlsketl. ki vsebuje GEM- 
Desktop) all pa zmanjSanju dtevila 
razpolodijivih obllk zapisa. dehni- 
ranlh v ASSIGN. SYS (najdemo v 
direktoriji QEMSYS na dikseti 
GEM START-UP). 

Iz GEM (all pa tudl IZ DOS) lah- 
ko poZenemo ureievalnik besedil 
RPED, kl je primeren za urejanje 
krajdih tekstov. konstno pa ga je 
mod uporabitl tudl pri obllkovanju 
In spreminjanju datotek BAT, saj 
je delo z njim precej lazje kot z 
MIcrosottovim vrstidnim ureieval- 
nlkom EOLIN. 

ne lastnosti radunalnika. potem 
lahko zapidem, da gre za radunal- 
nik. kl ze V osnovni konliguraciji 
ponuja veliko moZnosti. tudi lakd- 



nlh. ki jih nekateri proizvajalci po- 
nujajo le za dopladiio (pogosio ne 
ravno poceni): hiter je. kar je de- 
loma zasluga nardvera. deloma 
pa tudl softvera. Razveseljivo je 
de dejstvo. da je proizvajalec med 
sottverom ponudil tudl GEM. ki je 
kljub nekalerim pomanjkijivostm. 
de ga pnmerjamo npr. s lishm. ki 
smo ga vajeni pri Atanju, vendarle 
zanimiva softverska dopolnitev, 

Schneider PC 1512 je mozno 
kupiti tudl za dinarje. Komplel s 
llskalnikom NEC P-7 stane 
3.410.(X» OZ. 3.630.000 din. 

ZastopniK Schneiderja v Jugo- 
slavlji je Elektrotenna Ljubljana. 
T020 Elzas. Titova 81. tel. 061 
329-745, Int. 49. 
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FJZne V prejSnji Slevilki Mojega 
^ mikra smo pisali o poseb- 

I Inosti letoSnjega hannovr- 

skega sejma, predstavitvl Applo- 

obveslilu o dogodkih v okviru se|- 
ma predstavitev ni bila napoveda- 
na. Zgodilo se je povsem po nak- 
Iju6|u. Ker |e mac II prestal ognje- 

predstaviM samo nekaj dm prej, so 
ga mo^je iz Cjpertina zagrabili 
pod pazduho in prinesli v Evropo 


Evropska premiera je bila po- 
polnoma neformalna. PaPunalnik 
se je pojavil na razstavnem pro- 

valec sploh ni opazil, kaj se skriva 
med goro maclntoshev plus. TudI 
vaSa poroPevaica sta skorajda 
predriala Apple s spiska tistih. kl 
bodo igrali v prvi ligi. PresenePe- 
nie pa je blip toliko slaiis, ko so 
naju nemPki predstavniki firme v 
pogovoru opozonli na novosl. Ker 
pa |e bjlo z naSe strani prevep 
vpraSanj o novem raPunalniku. so 
nama organlzirali pogovor z dve- 
ma od konstruktoriev, ki sa prl- 
spela skupaj z raPunalnlkom. 


Strokovna urednika Mojega ml- 
kra sta se pogovarjala z Brianom 
H, Berkeleyem, ki vodi razvoi 
aralogmh in pnkazovalnih delou 


MM: Apple dolgo nl predstavll 
nip posebnega. Po maclntosbu 
je pri&el macinlosh plus, polem 

Kaj se je v lem Pasu dogajalo s 
podjeljem? 

Apple: VaPa ugotovitev je samo 
deloma loPna, saj smo poleg 
omenjenth produklow v lem iasu 
predstaviii Se ogromno program- 
ske opreme m dodalkov za vse 
naSe raPunalnike Nasa strateglja 
je bila usmerjena predvsem k raz- 
vdju programske opreme. Macin- 
losh ima po mojem mnenju naj- 
vep programske opreme takoj za 
druziro IBM PC. Programska 
oprema pa je odiicna. 

Napravlll smo tudi v^lik skok na 
podrocju namiznega zaloSnISIva. 
Laserskl tiskalnik je odpri popol- 
noma nove dimenzije v Izpisih re- 
zultatov na papir. Apple je s svo|l- 
ma izdelkoma in programske 
opremo tretiega trga postal slno- 
nlm za namizno zaloSnIStvo. Vsa 
ta dogaianja na trzISPu so naSi 
kolegl V razvoju tr^eria sledili In 
preuPevali. Spoznall smo tudi 
svoje napake. in danes lahko za- 
gotovo rePem, da le naSa nova 
usmerilev popolnoma jasna. Na- 
slonjena je na bogate izkuSnje. 
rezultatl pa so tukaj v Evropi in 
ponosni smo nanje. 



KONSTRUKTOR NOVIH APPLOV ZA MOJ MIKRO 


Jabolka za malo 
visji razred 
potrosnikov 



MM: Vse. kar je novega. Ima 
torej odprto arhitekluro. All se 
Apple vraia na stare pota. ko je 
oavojll trilSOe ravno z odprlimi 
rscunalnikl? 

Apple: SeveOa. V Ooju za trZiS- 
Oe smo naredili macintosh. Vsl 
smo bill mnenja. da je to odiiden 
radunalnik. TrZiSde pa |e od nas 
holelo macintosh, ki bi ga lahko 
razSirjalo po lasimh potrebah. Oa- 
li smo jim macintosh II. Ima SesI 
razilritvenih konektorjev. Pn re- 
alizaciji smo se odioiili za proto- 
kol NuBus. To je prolokol. ki je 
neodvisen od procesorja. je stan- 
dardiziran m podpira 8. 16 all 32- 
bitno arhitekturo. Protokol dovo- 
Ijuje zelo hiter prenos poOatkov 
med karlicami in pozici|Sko na- 
slavljanje. Kartice se ob nasiavi- 
tveni proceduri idenlilicirajo sa- 
me. Za razllko od drugih protoko- 
Ipv vodlla ne potrebujemo siikal 
za konliguraci{o sisiema. Misiim. 
da |e odvei podatek. da kartico 
lahko vkijuiimo v katerakoH vrata. 

MM: Ne samo odprto vodilo, 
tudi barvnega maca je hotelo tr- 

Apple: Video vmesnik smo raz- 

variant. V kratkem pndakuiemo. 
da bo tretji trg lansiral mnoZico 
karticza macinlosh II. Posebnost 
video kartice le. da genenra sliko 



MM: NIsva 8l Se ulegnlla po- 
drobno ogledatl vaSih novosli. 
Kaj je pravzaprev novega v Ap- 
plovi vasi na CeBitu? 

Apple: Vse. Bistveri novosti sta 
dva nova radunalnika. Prvi je ma- 
cinlosh SE, izpopolriena verzija 
macintosha plus, drugi ps jo ma- 
cintosh s 32-bilnim mikroproee- 
sorjem, odprto arhitekturo In 
barvnim zaslonom. 

Macintosh SE je popolnoma 
zdru2l|iv s predhodnikom, je pa 
hitrejSi, sistemska ura je 7,8 MHz. 
OhiSje je oblikovano lake kot pri 
starem macu. le da je zdaj znotra) 
prostora Je za OoOalno kartico in 
dva interna Oiskelna pogona. 
Enega lahko tudi zamenjamo z 
20-M Irdim Oiskom. Elektromka v 
SE |e popolnoma nova, na razpo- 
lago je vodilo SE. pomnilnika je 
1 Mb in ga je mo2no razJIriti na 
4 Mb. Posebej za SE smo samI 
razvili vez/e ASIC, ki je zamenjalo 
19 irtegriranih vezij iz starega 
macintosha. Tudi napaialrik je 
mofinejJi. 75 W je mod napaialm- 
ka, ki je hlajen z venlilatorjem. 
Rezerve je Je dovolj za napajanje 
dodatnih kartic. ki jih bodo izde- 
lovali zuranjr partnerji. Najpo- 
membnejJe pri celi stvari je vodilo 
SE, kl bo omogodilo pnkljuditev 
dodalkov, kot so emulator MS- 
DOS. pospeJevalne kartice. zuna- 
nje video kartice. Vse to bodo 
kmaiu izdelki neodvisnih proizva- 
jalcev. 


marsmatiCTum kopzccescijem in 


novepa Applovega radunalnika. 


Odprto arhitekturo pa ima tudi 
macintosh II. To je sodoben radu- 
nalnlk. Obllkovan je po na|Stroi|ih 
krlterljih, koncepi pa je revoluci- 
onaren. Na tern obmociu trzijda 
smo edini, kl Imamo 32-bilnl ml- 

kroradunalnlk. Uporablli smo Mo- 

torolo 68020 z matematidnim ko- 
procesorjem6&B81.Rezultalje ra- 
dunalnik z oOlidno graliko In zvo- 
kom, z neverjetro hitrostio in od- 
prtim vodilom, ki lahko sprejme 


monitor, ki ga prvld predstaviia- 
mo tukaj. Kartica lahko genenra 

lete 16 milijonov barv. Z doOat- 
kom, ki ga imenujemo 8-bitni Vi- 
deo Expansion Kit. pa bo lahko 
generlrala 256 barv all sivin iz 

Uporabnik se ob nakupu lahko 
sam odioda za monokromatski 
monitor z diagonalo SO.Scm ali 
barvni zaslan RGB z diagonalo 
33 cm. Oba zaslona pnkazujeta 
grafiko v lodljivosti 640 x 480 
todk. Z barvnim zaslonom in nje- 
govo kvaliteto smo ponudili tr2ij- 
du tisto. desar se n bilo. fladunal- 


nik. kr je odliien za jrejan;e tek- 
sta In za delo z Darvno grafiko. 
Sicer pa lahko na macintosh II 
prlkljudlte poljLbno itevilo grafip- 


MM: Kako pa |e zzdruil|lvosljo 
s slarim) macinloshi? 

Apple: Zdru2I|lvost je na pro- 
gramskem nivoju popolna. Vse ti- 
ste apllkacije, ki nosljo na$o znaC- 
ko, delujejo. Preskuslli pa smo tu- 
dl vse druge najbolj razSirjene 
programe. Problemi bl lahko na- 
stall pri tistih programlh. ki niso 
pisani korektno In kl uporabljajo 
macintoshev slstem na nedoku- 
mentlran na£ln. Program za atari 
macintosh teiejo v oknu, ki ga 
postavimo V kot ekrana. Lahko pa 
okno tudi povedano in uporablja- 


MM: Koliko je v novem macln- 
toshu pomnilnika in kako je a Ir- 
dlm diskom? Zanlma nas tudl, 
kako je z MS-DOS zdruiljlvostjo? 

Apple: Rama |e vosnovni verziji 
1 M, lahko pa ga enostavno razdl- 
rimo ria 2, 4, 5 all 8 M bajiov. V 

enoti 3.3 paica, ki ju tormatiramo 
na 800 K in za an trdi disk kapaci- 
tete 20. 40 ali 80 M. Hitrost Oosto- 
pa do podatkov na trdem disku je 
zelo visoka. V najved 30 miiise- 
kundah doseZemo vsak podatek 


svojih Izdelkov. Od prihoda Scul- 
lyja pa je Apple celo modnl trend 
mladlh tudl prI obladenju. Kako 
ozicoma kdo obllkuje vake Iz- 
delke? 


Apple: izdelke obllkuiemo sa- 
ml. imamo ogromen oddelek, ki 
opravija to dejavnost. To je izred- 

razvoju raCunalnika. Ne morem 
govoriti suvereno. vendar obliko- 
vanje nl samo estetski videz. Oe- 
prav je to pri mikroraeunalnikih 
zelo pomembno. tukaj gre §e za 
bolj pomembne stvari. Za eno- 
stavnost pri izdelavi in sestavlja- 
n|u. EnoslavnosI pri servisiranju 

stavijen lako. da ima samo sedem 
vijakov. Eden od teh je na zadnji 
strani in drZI pokrov. Ta |e popol- 
noma nepotreben. vandar pa ka- 
nadski predpisi zahtevajo. da mo- 
ra imeti elektridna naprava zakdi- 
ten pristop V notranjost z vljade- 
njem. Oblikovalci so naredlll eno- 
stavne In udinkovite zatide za 
pridvrstitev razkiritvenih kanic. 
Pri osebnih radunalnlkih vsaka re- 
2 a potrebuje vi|ak. im imamo me- 
hanska zaskodke. kl opravijajo 
svojo lunkci|o lako dobro kot vi- 

Napajalnlk maclntosha II je v 
posebnem ohikjj znotraj radunal- 
nlka. Servlser ga lahko zamenja 
lako. da odvije samo dva vijaka in 



na disku. Poleg vdelanih enot pa 
lahko prikljudimo ke do sest enot 
V verigo na vrala SCSI. 

Radunalnik je lahko MS-DOS 
zdru2l|iv. Ml sicer ne izdelujemo 
ustrezne kartice. poiavila pa se bo 
y kratkem na trilSdu. Poskrbeli 
smo za prenos podatkov iz stan- 
darda MS-DOS. Ce macintoshu II 
dodamo S.25-paldnl pogon s kon- 
trolerjem in poZenemo program 
InterFrIe. lahko ditamo podatke s 
PCdiskete. Datoteke Lotusa 1-2-3 
lahko na primer obdeljjemo tudi 
s programom Microsoft Excel na 
macintoshu. 

MM: Apple je od nekdaj posve- 
dal veliko pozornosli obllkovanju 


Iztakne kabelski prIkIjuCek Napa- 
jalnlk |e radunalnISko kontroliran. 

prikijudite. Sam se bo prilagodil 
mreZni napetosti. Kontrolira tudi 
delovanje radunalnlka; de pride 
do napake. se bo Izkijudil. da ne 
bl poSkodoval ke drugih delov ra- 
dunalnlka all perlfenje. Prednost 
takknega napajalnika je ta. da 
imamo po skladikdih rezervnih 
delov samo en napajalnlK In ne 
ved za vsako podrodje na svelu 

MM: Apple vsega najbri ne Iz- 
deluje sam; kdo je eodeloval pri 
razvoju macinlosha M In koHko 
izdelave je na Daijnem vzhodu? 


Apple: Ohlkje In osnovna plok- 
da sta izdeiana v ZOA. DIsketne 
enote in sama katodna cev sta 
Sonyjeva. Posebne zahteve so bi- 
le ravno pri monitoriu In samo 
Sony je lahko ponudil ustrezen 
Izdelek. TrdI dIski In tipkovnice so 
amerikke. napajalnlk pa ie po na- 
kih nadrtih Izdelan naJaponskem. 
Tudi vdelani elemenli niso vsi 
amerikki. Je pa macintosh II po- 
polnoma amerikki proizvod. sai 
ga sestavijamo In lesliramo pri 


MM: Kaj pa perllerija? Govori- 
lo se je o rezvoju barvnega laser- 
skegs liskalnika. 

Apple: Za macintosh II kot tudi 
za SE smo izdelali novi llpkovnici. 
Osnova je novo periferno vodilo 
Apple Desktop Bus (ADB). To le 
standardni vmesnik za vhodne 
enote. ADB je pri obeh novih mo- 

Gre za enotne prikijudke In prolo- 
kol. take da laliko v seriji na radu- 
nalnik prlkl|udu|emo do 16 vhod- 
nih enot. od tipkovnic. mikk do 
grafidnin tablic all igralnih palic. 


vim modelom obrnili na male vik|i 
razred polrokmkov Macintosh II 
ie namenjen poslovni uporabi 
izobraievanju. z grafiko in hitrosf- 
I0 tudl 3-D aplikaciiam CAD >n 
CAM. Cene so maio vikje od kon- 
kurence. vendar ponuiamo bi- 

Veliko SI obeiamo tudi od pro- 
fesionalnega segmenla irtikda 

zi|o operaciiskega sistema UMX 
Operacijski sistem je razkirjen po 
univerzah. tehnidnih laboratonjih 
In tudi Vlada ga uporabiia. AUX. 
kot imenu]emo verzijo. potrebuie 
ke Motorolino vezie PMMJ 68851 
(Paged Memory Management 
Unit). Razvoi smo opravili skupaj 
z UnISoft Systems in narediii smo 
polno Implementacijo operacij- 
skega sistema ATST Unix V. izda- 

lastnosli verzije iz Berkeleya 4.2 



LOG-data 

soft- & hardivare 


[raCunalniki. 



ProctMC B0C86 III V20 
ROM: B do 64 K, 8tan> 
16 K (8 K za BIOS) 


Prakinltva: 8 nlvojav 


Prolzvaialaa: Eleciranic Deaign 
Konlaktnl naalov: Electronic 
Datign, MarUla Tolbuhina bb, 
tel. (Oil) 44-47-459 


PREDSTAVLJAMO VAM: EURO PC 

Za dlan velik 
domaci PC 



NmOSLAV CABR16 


svetj raCunalniKov ie dol- 
go velja -Ni je stvan, Ki je 
American ne bi znal nare- 
ditl m ki je Japonec ne bl znal 
narediti ie manjSe". Primerov je 
niCkoliko, vender to nl na5a 
osrednja tema. To. o Center bomo 
pleali. ie nastalo doma Kot plod 
pameti in uetvarjalne sposobnoati 
naCega Cloveka - Euro PC. 

Uathno beograisko podjetje 
Electronic Oesign (njen lasinik 
Slobodan Kotn je hkrati glavni 
Konslruktor) je Izdelalo naimanjCI 
raCunalnik na svelu. ki |e zdruzijiv 
z IBM PC/XT. Vsa osnovna (maliC- 
na) plosCa tega raCunalnika nl po- 
vrainsko niC veCja oO kredltne 
kartice Eurocard <160 < 100 mm) 
in med Cipi in Konektor)i dobesed- 
no nltl brltvice ne bi mogll poteg- 

da bl naredll iziemno zmogliiv Kr- 
milnlk za vodenje industri|sklh 
siroiev in procesov. pn tern pa 
poskrbeti. da PI imeli programerjl 
in razvojni irzenirji na vol|o vse 
obilje sottvera. naplsanega za 
osebne racunalnike. Povedano 
drugaCe: stroj (ozirdma ves pro- 
cea), ki ga krmili raCunalnik. naj bi 
bilo moC projektirall s kar naj- 
maniiimi siroiki in v kar najkraj- 
tem Casu. In tako je nastal krmil- 
nlk, ki je soitversko stoodstotno 
zdruzIjiv z IBM PC/XT. 

Zamisll le pravzaprav botrovalo 
deistvo. da so krmllniki, zasnova- 
ni na osembitnih procesorjih (Z 

niki pa so V svetu roDotike in avto- 
matizaciie procesov zelo razSirje- 
ni - praviloma prava noCna mora 
za inienirje in programerje. Ker le 
pol od zamisll do izvedPe poveza- 
na z vrsto teiav (pisanjem kom- 


Eun PC OevoX spopolnien do 
pravega PC (tratSmtveno kniico. g 
prafiCno kanico tn z pspejapieni). 


plelnega softvera in sicer tako za 
jpravljanje kol za morebiino ob- 
delavo poOalkov), so stroSki zelo 
visoki - cene razvojnlh sistemov 
so paC izredno zasoljene - povrli 
pa cele ekipe strokovniakov vCa- 
siti potrebuiejo tudi nekaj let, da 
zgotovijo tak proiekt. 

Euro PC omogoCa skraino 
skrajSanie In poenostavitev to- 
vrstnega procssa. Z n|im je moC 
uporabljatl vse programe. napisa- 
ne za raCunalniKe vrste PC/XT. 


Procedure za vodenje strojev lah- 
ko napiSemo tudI v navadnem ba- 
sicu In Jilt po testiranju prevede- 
mo. Spremembe v procesurah so 
preproste In zato ne potrebujemo 
specializiranega kadra, povrn pa 
za kodiranje in popravljanie pro- 
gramov porabimo zelo malo Casa. 

Kaj je pravzaprav Euro PC ? 

Na plo8Cicl, ki le petkral manjSa 
od osnovne plosce klasiCnega 
IBM PC, so integnrana vezja po- 
stavijena tako, da se tako rekoC 
dotikajo drugo druge: tu so pro- 
cesor (Intel 80C88 all NEC V20). 


MeridTiz (osnovna./ ploscg Euio PC, 
naiTnaojiegg Jrompaubilneza ru svenz 


podno2je za matematiCni kopro- 
cesor (Intel 8087). EPROM (2764. 
27128. 27256 all celo 27512. kar 
zagoiavlja 8 do 64 K ROMi. krmii- 
nik za Stiri disketne enote. 256 K 
RAM m 2e nekaj nujmn Cipov ter 
drugih elektronskih sestavnih de- 
lov. Sama plo^CIca je izdelana v 
5tirislojrem tisKu. Od maksimaino 

je mo‘c’mMali'r^li®naTu% PC. °e | 
8K namenjenh sislemu BIOS. i 
vse drugo ps je na voijo uporab- 

Delovna frekvenca raCunalnika | 
je -klasiCnega- 4,77 MHz, vendar ' 
2e pripravljajo tudi razliCico 7.15 I 
all celo 9.54 MHz. ramenjeno ti- | 
slim procesom. ki zahtevajo zelo 
bitro reagiranje na nenadne spre- 
membe sianj. Euro PC je izdelsn v 
tehnologiji CMOS; brez krmilnika 
za disketne enote porabi same 
0.75 W (150 mA pn napetosti 5 V) 
in zato napajanje z batenjo ne po- 
menl nobenih tezav. Skupaj s kr- 
milnikom zahteva 650 mA, vendar 
vsa vezja se vedno polrebujejo 
zgolj napetost 5 V. 

OperaeIjsKi sisiem. ki ga je moC 
deloma spraviti tudi v EPROM, je 
lahko DOS 3.20 ali kak starejsi. 
Krmilnik podpira tako disketne 
enote S 40 kot z 80 sledmi. ne 
glede na to, ali so 3.5 all 5,25- 
palCne. Poieg tega so na ploiCici 
Euro PC kratkostiCniki. namenje- 
ni za definirame vrste uoorablia- 
mn pomnilniSkm Cipov. tipa moni- 
torja, grafiCnega naCina ltd. Na- 
8tejmo §e konektorje: Konektor za 
tipkovnico (z devetimi nozicami), 
kdneklor za disketne enote (same 
ta nl po IBM standardu. vendar je 
uporapljena veliko preprostejSe 

je doioCen ie s samim naCinom 
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IRACUNALNml 


TEST: LOLA 8A 

Ni ostalo kaj dosti 
od hisnega ljubimkanja 


commodorju 64 so spremenili 
ohiije in mu dodali novo pro- 
gramsko okolje. 

Nasta;a |0 nova generaclje niS- 
nlh raiunalniKov. Ponakod v to 
skupino uvri^o ra£unalnlk, kot 
|e atari 260 all celo schneioar PC 
1512. 

Kakina je torej prihodnost lole 
8A s hardversk^a vidika? Sedaj 
razvojna stopnja zahteva korak 
naprej. V tovami Ivo Lola RIbar 
pravijo. da prlpravlfajo mre 2 o, kl 



nikov tovarne. da raiunalnika ne 
nameravaio vei dopoinjevali all 


BORIS SOVlC 

Folo: SRBAM 2lVU10Vl6 


e prvi pogled na rapunal- 
nik pokaie. da ne gre za 
plasticware, temveP za so- 
iiden kovinski Izdelek. 6e ve£. Ko 
zaenemo tipkatl po tipkovnici, 
zveni pribllino tako. kot Ce bl tip- 
kali po praznem kovinskem sodu. 
Ohiije ie solldno Izdelano in. vsaj 
za naie razmere, enostavno in 
simpaliino oblikovano. Vsi prik- 
Ijuftki so V raCunalnik all iz njega 
speljani z zadnje strani. Napajalni 
kabel je kar liksno speljan v rafu- 
nalnik. takoj nad njim pajeglavno 
stikalo. Napajaina enota je vdela- 
na kar v raCunalnik. Oeprav ni 
ventilatorja. je ohiije tako smisel- 
no skonstruirano. da med delom 
ne prihaia do opaznsga aegre- 
vania. 

Vmesnik RS 232 C v pet2iCni 
varianli je slandardno vdelan. 
Njegova prisotnost biatveno po- 
v^uje uporabnost raCunalnika. 
Video izhoda sta dva. za navaoni 
televizor ali za monitor. Lola 8A 
ima ae vmesnik za kasetoton in 
64-plnski koneklor EURO, ki omo- 
goCa prikIjuCitev dodatnih modu- 
lov all adaplerskih kartic za veC 
modulov. V oniSju je proatora 5e 
za dva konektorja. 

TIpkovnica je profeslonalna, 
domaCega Izvira In delno eksotiC- 
ne razporeditve tipk. Crko B smo 
iskali zaman, tipke SHIFT. SHIFT 
LOCK In RET pa so brez vsake 
oznake. RaCunalnik nima nill nu- 
meriCnega bloka niti funkcijskih 
tipk. Kurzorske tipke so ob tipkl 
za presledek. 

Lola 8A oCItno dolguje del svo- 
jega imena osembitnemu mikro- 
procesorju 6085 A. Gre za slino 
redek Intelov procesor. kl ga je 
moC najtl predvserr v starejSih ra- 
Cunalnikih z imeni kot TMK 332, 
ADS 42, Durango F85 in Panaso- 
nic JD 800M. Bolj znana je CMOS 
razliCica istega procesorja. ki po- 
ganja Tandyjev TRS 60 model 
100. Olivettijev M10 in Casiov FP- 
200. 

RaCunalnik lola 6A ima 48, 56 
all 64 velik pomnilnik. od Cesar 
odpade 24 K na ROM. RAM ima 
torej kapaciteto 24. 32 ali 40 K, v 
odvisnostl od konfiguracije raCu- 
nalika. Uporabnlku je od lega do- 
stopno 15. 23 ali 31 K RAM, saj 9K 
zavzameta video RAM in pomoZni 
video FIAM. 


HLitu /aCunaliuk /cda SA 


V Casu, ko pomninik merimo le 
Cez 640 K, so to le simboliCne 
kapacltete, ki paC odraZajo trende 
izpred nekaj let. Na tern nivoju je 
tudi monokromalska grafika reso- 
luclje 320 X 200. Spectrum Ima 
na primer bolj grobo grafiko, ven- 
dar je v staniu likrati prikazati 6- 
barvne grafike. Format leksta na 
zaslonu 25 x 40 je tudi boIjSI od 
spectrumovega in enak formatu 
commodorja 64. 

Avtorjem hardvera lole 8A je 
treba priznati, da so od nasianka 
raCunalnika naredill nekaj Izbolj- 
Cav. V primerjavi z lolo 8 ima se- 
danja verzija. torej lole 8A, veCfi 
ROM, enajstkrat gostejSo grafiC- 
no resolucijo in Ctirikrat hItrejSi 
vmesnik za kaselofon. 

PreseneCa pa trditev predstav- 


spreminiatl. saj gre za dokonCno 
verzijo. Oe pripravijajo nov. so- 
dobnejCi raCunalnik (procesor, 
grafika. diski, pomnilnik, sodoben 
operaci|ski sistem . . .). je smisel- 
no, da lole 8A ne bodo veC spre- 
mlnjall. Oe pa gre za zedovoijstvo 
z doseZenim. brez Zelje za izbolj- 
Cavami, potem gre za anahronl- 
zem V primerjavi z dogajanji v sve- 
tu. Oeprav sta na primer hiSna ra- 
Cunalnika spectrum in commodo- 
re 64 poglavje zase, vseeno doZiv- 
Ijata spremembe. Obema so spre- 
memli ohiSie. poveCall pomnilnik, 
IzboIjSall basic, a v enem od naCi- 
novdelaohranili kompatibllnosts 
predhodnlkom. Spectrum 128 
Kx2 $0 vgradlll Se kasetoton m 
vmesnik MIDI, commodore 126 pa 
operacijski sistem CPIM in boljCo 
resolucijo ter formal teksta. Tudi 


bo raCunalnike lola 8A povezova- 
la z IBM PC all kompatibiici. To 01 
bila vsekakor zanlmlva novosl. 
zlasti za industn|skeaplikaci|e, na 
prime zajemanje merilniti rezulta- 
tov na veC mestih s cenemmi ter- 
minal! in centralne obdelava. 

Softvet lole 8A 


V 24 K vehkem ROM so vsi si- 
stemski program!: 

- basic interpreter 

- monitor z miniasembleriem 
In disasemblerjem 

- programi za delo s kasetoto- 
nom In tiskatnikom 

Basic je seveda daleC od kakZ- 
nega Simon's basics ah MSX ba- 
sics. Na 11 mest natanCna anlme- 
tika je boijCa stran ILBSC verzlvo 
V0.6A, kot se ta basic Imenuie. 
Na)man|Ce Steviio. kl se ga da ^ 
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prsdstaviti, je najveije 

pa 0.999 999 399 99+ 10'^ DoKaj 
udobno je delo z nizl, saj so na 
voljo operacije LEN. ASC, CHRS, 
LEFTS. RIGHTS. MIDS. STRS in 
VAL. Basic prepoznava itevilo pi. 
Ha volto so gratidni ukazi PLOT. 
UNPLOT. DRAW. CIRCLE. CO- 
LOUR . . . 

Pomanjkljlvostl so znatne. Ne 
le. da nima ceiega deljenja lunkci- 
je INKEV, ne pozna ukazov za de- 
lo z datotekaml. Vmesnika RS 232 
C basic ne odpira all zapira. ime- 
na spremeniiivk Imajo lahko le 
eno all dve (rki. Basic pozna le 
ukaze. zapisane z velikimi Crkami. 
Naukaz -list-, na primer, radunal- 
nik odgovori z -GRESKA SIN- 
TAKSE-. 

Pravzaprav je kar zanimivo. Ce 
radunalnik za spremembo ne od- 
govarja v angleifilni. temvefi spo- 
roCa ra primer GRESKA OPSEGA 
U LINIJI 20 (ko smo zablevaN 
CHRS (256). PROGRAM STOP U 
LINIJI 30 (ko smo imeli CHRS(3)) 
GRESKA OIREKTAN REZIN (ko 
smo uporabll dvopiOje za lodtev 
ukazov V isti vrsti). 

Ob vklopu raCunanika se na 
ekranu pojavl napis ILBSC V 
0.6A, kar naj bl pomenllo. da ima- 
mo opravKa z basicom Ive Lola 
verzije 0.6 A. Manjka ime firme, in 
kar bi bilo zanimivo. obseg razpo- 
lozljivega RAM. Kvadratnl kurzor 
poka2e. da je raCunalnik priprav- 
l|en za delo. Vripkamo kratek pro- 
gramOek. Editor je ekranski. pri 
iemer kurzorske tipke olaj^ujejo 
delo. VeO leiav je z drugimi tipka- 
mi. zlasti tistlmi brez oznak. Tipka 
DEL (dairte) obstaia, tipko INS (In- 
sert) pa zaman iSCemo. Iz navodil 
izvemo. da lahko preidemo v na- 
Cin za vrinjanje s tipkami CTRL In 

Ukazi za delo s tiskalnikom so 
sorazmemo enostavni. Namesto 
LLIST obstaja LIST & 1. namesto 
LPRINT pa PRINT & 1. 

Prehod v monitor doseZemo z 
ukazom MON. Na zasionu $e po- 
javi napis ILMON V 0.2. Monltorju 
je posveCen kar zajelen del navo- 
dil. Nenazadnje se kar na iestih 
straneh raztezajo tabele za prera- 
Cunavanje hex-dec, Ceprav bl to 
lahko reSil) s kralkim programO- 
kom. Pod nivo basics se je po- 
trebno spustiti ne le pri delu z RS 
232 C. temvet tudi prt delu s sicer 
zelo dobrimi zvoOnimi eiekti. pri 
deliniranju novih znakov ter pri 
koncipiranju grafICnih in tekstnih 

Radunalniku so priloiena kar 
dobra navodila v srbskohrvaSkem 
leziku na 142 straneh ter popravki 
in dopolnlla navodil na Sllrih 

Za testiranie so radunalniku prl- 
lo2ili kaseto s program!. Na strani 
A so uporabniSki programs (clhll- 
ca. asembler. linker, tabela. kopi- 
ranje ekrana na tiskalnik, ure/e- 
valnlk besedil in urejevalnik ali- 
ke). Na Strani B pa so demo pro- 
gram! za grafiko in zvok ter igrice 
(potapljanje ladjic. Jumping 


Jack . . .j.Teh 11 programovjese- 
veda kaj malo v pnmerjavl z ot>- 
seinimi programskimi knji^nlca- 
ml bolj razSirjenih hISnih ratunal- 
nikov. Res je. da priloieni progra- 
mi lole 8A. prav tako pa program!, 
ki gotovo ie obstoiajo poleg na- 
vedenlh 11 . zasilo pokrijejo nekaj 
elemenlamih potreb (urejevanik 
besedil. labels . . .) Drugo vprala- 
nje pa je. kai ima novinec 
s takSnimi progrr—' ' ‘ 
raSunalnikom. Cl 
cetotno raCunalniStvo. bi morebiti 


rajSI kar ostal pri katotekah na 
kartici In tekstih iz pisalnega 
stroja. 

Namembnost lole 8A 

Avtorji lole 8A so ocenievall, da 
bo njihov radunalnik naSel svoje 
mesto v iolah. pri vodenju raCu- 
novodstev. v domovih. v malem 
gospodarstvu. pri zabavi In kot ra- 
Cunalnik za vkljuCevanje in izklju- 
Cevanje posameznih naprav. Leta 
1984 je bilo V reviji Kompjuter (po- 
sebna izdaja Casopisa ECOS) za- 
pisano. da bo -lolaS brez dvoma 


postala ljubljenka v mnogih do- 

Danes. tri leta pozneje. od hiS- 
nega Ijubimkanjaz lolo8 nl ostalo 
kaj dostl. Raiunovodstva vodijo 
preteino PC (MS-DOS all CP/M), 
pri zabavi (glasba) uporabljajo 
vse boj raCunalrlke z vmesniki 
MIDI (na primer raCunalniki MSX), 
(malo) gospodarstvo kupuje (all 
pa kar ^mo seslsvlja) m uporab- 
Ija prete^no kompatibllce. 

Kaj pa Sole? Kakor kje. pred- 
vsem pa skoraj v vsaki republiki 
drugaCe. V celoli vzeto prevladu- 
jejo V Solah naslednji raiunalniki: 

' hlini raCunalniki 

- commodore 64. Sinclair ZX 
spectrum 

apple II in kompatibilci 

- drug! raCunainIki domaCe 
proizvodnie (orao. gaiaksija. loia 

8A . . .) 

' oeebni raCunalniki 

- operaciiski sistem MS-DOS 
(IBM PC in kompatibilci: sokol. 
commodore PC YU. IRIS PC 
16... 7 

- operacijski sistem CP/M 
(partner) 

Po navedbah Zvonka JoCiCa. 
projektanta plasmaia v tovarni Ivo 
Lola Ribar. so doslej proizvedll In 
prodali okoll 2500 do SOW raCu- 
nalnikov lola 8A. Plasirali so jih v 
Sole (tudi V vojaSke srednje Sole) 
In tovarne. 6e veriamemo tern po- 
datkom. gre v naSih razmerah za 
kar Impozanten plasma. 

Vse veCji prodor osebnih raCu- 
nalnlkov. znatna zasidranost ne- 
katerih 'super- uspeCnih hICnih 
raCunalnikov (primer commodore 
64. pa tudi spectrum) In pojav no- 
ve generacije hiCnih raCunanikov 
vse bolj oZIjo manevrski proalor 
za hiine raCunalnike. Ce lma |0 so- 
razmerno skromne hardverske In 
softverske zmogljivosti. 

Projekt lola 8A lahko svo |0 ak- 
tualnost ohrani Ce doloCen Cas. 
Ce bodo raCunalhikom dodali na 
primer A/D in 0/A pretvornike. ra- 
Cunalnlike mreie. all Ce bodo ra- 
Cunalnike usposoblli za komunl- 
kacijo z obdelovalnimi strojl CNC. 
Tovrstni sodobni strO|l ne uporab- 
ljajo veC papimatega tiaku. lem- 
veC vmesnik RS 232 C ah IEEE 
488 all pa 3.5-palCne diskete. Lola 
8A Ima zmogljivosti. da lahko 
omogoCi kreiranie programa dela 
za stroje CNC. all pa da program 
shrani na kaseti all trdem disku 
glavnega mreZnega raCunalnika. 



12 





Prva deseterica hlSnih radunalnikov 


Mlkrorafiunalnlk lols 8A je bil eden prvlh znanilcev porajajaSe se 
jugoslovanske Indusirije mlkroraiunalnlkov. Na sejmlh se \s pojavil 
pred dobritni tremi leti. Bil je v druibi z naslednilmi raCunalniki (alej 
knjigo HiSni radunalnik, Mladinska kniiga 1984): 

- galaksija (Elektronika Inienjering) 

- galeb. orao (Velabit) 

- HR 84 (Iskra - SIroka potroinja) 

- dialog 20 (Gorenje - Procesna oprama) 

- lola 8A (Ivo Lois Ribar) 

- color graf (Sloven>|ales- InUnlrlng) « 

Taj dfuseini seiamskih raeunalnikov (ker se jih je vetinoma dalo 

videtl le na sejmih, v Irgovinah pa ne) so se kasneie pridruiih $e 
radunalniki, kol so: 

- pecom 32 (El) 

- hobi SR 84 (Djemrovski) 

- marta (Javor) 

Veilna tab hiSnih radunalnikov je po prvih seiemskih predslavi- 
tvah padia na prelzkusu, kj se ioienuje serliska proizvodnja. Color 
gra«, inogofie najboIJSi od vseh, le prvi omagal. V -HiSnem boiu- 
med partneriem in HR 84 slednji le zaradl dobrega designs (razstav- 
Ijen le bil na Bio) nl Imel nobenlh perspektiv. Hobi SR 84 je bil ofiilno 
le 2elja srednjeioica iz Seograda, galeb pa je le pnpravijal leren za 
dokai uspeien orlov let. Orao |e priporoien za uporabo v osnovnih 
tolah V sosednji republiki. Usoda dialoga 20 Se ni znana, znano pa 
je, da tako kol HR 84 nl bil uvriden med priporofiene raCunalnIke za 
slovenske iole. 

Od deseterice je prva tri lets torei preiivela le polovica. 


r 


■mif— : 


INFORMATIKA 

TRST — Ul. Cologna 10 
- Tel: 040/572106 

hisni radunalniki - perifenCna in 
sploSna oprema - hardware (siroj- 
na oprema) - software (jjfcgramska 
oprema) 


r 


ELEKTRONIKA 


TBST - Ul. Conti 9 
- Tel; 040/733332 


eleklronski komponenti - antene 
- aparature RTV - C8 


icJ 
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Koncno pravi in popolni vodnik za racunalnike 



V izdaji Mikro knjige tudi: 

II. izdaja commodore 



^3 Mikro knjiga 

P O Bni IS. 1 1090 RAKOVK A. BKX.RAI) 

Kakovostna in aklualna literatura 
iz racunalniske tehnike! 
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IMIMOZASLOIW 



Tehnl£ni podatki; 


80B8 
4,77 MHz 
512K RAM. r 
mo2en 8087 
MS-DOS 3.2 


• 2S (16) oz. 80 • 2S (18) zn«kov. 320 • 200 (< 
. 640 • 200 (2 barvi) 

tipx. loil)iva, zdruiljiva a PC slandard DIN 
slemako vodllo za zunan|« raziiritva 

I ■ 32 ■ 8,6 cm (i • a • »> mofiitbfia) 


Commodore PC 1 


Novega kompatlbllne2a smo omenl- 
II te V poroiilu Iz Hannovra. zdaj pa 
smo dobill Commodorovo uradno 
Bporoeilo tlaku. Konsifoktorji ga 
hvalijo kot najKompaktnejSI mikro 
nalrgu PC. kl na| bi z MS-DOS 3.2 In 


Mladinska knjiga 
spet korak spredaj 

V prejinjl ttevllkl smo msnda zelo 
-sarksl'Cno- pisall o Atarijsvih po- 
allh V Hannovru. Atari Jugoslavlia (t. 
|. Mladinska knjIga. TOZO kopro- 
dukci)a) pa js is zaiala PRODAJATI 
novi ST sirol s 4 Mb hitrega pomnil- 
nika. C« bl dodali Sa matamatieni 
koprocesor. bl sa zadeva Isxko ime- 
novaJa npr. MAX (Mladinska Knjiga 
- Vax), la slala bl nekaikrat manj od 
Digitalovaga alroja. Caalllamol 

Zvrhana 6asa 


Po OloKu ia vednO'kroZijo stra- 
Sljlve govorice o Amstradovem PC 
1512. Alan Sugar 2e nekaj dasa vlje 
rake nad spreiemom, kl ga ja britan- 
ski tisk priredil niagovamu ne va( 
lako novamu mIKru, dokontno oa 
sa ja raziezll. ko ja BBC v hiSnem 
daaopisu Ariel podvomll o zaneslji- 
vosti celolnasarije 1512. Besnl Alan 
se |e odiodil viollti toibo, BBC pa ja 
namjdoma plaial zarilevano od- 
Skodnino in v Arielu obiavil opravi- 

Z de^a pod kap? 


dobl6ku 21.0 miliiona dolarjev v 
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zmerno ceno ustrezal vsakomur. 
Ekonomibna tebnologlia (gale arra- 
ysf, le. kot pravijo. samo pri perllerijl 
CPE prihranlla Kakih 45 £ipov. V na- 
slall prostor so vdelall barvno grall- 
ko/vldao. 512K RAM. konlrolar za 
gibka disks lar paralelnl in serijski 
vmesnik. Zaradi v^a legs so sa 
odpovedali notranjim razSirItvenIm 


leloSnjem Orugem kvartalu. Ob 
Islam easu lani so imeli 53.2 milljo- 
na izgube. IzboIjSanje gre v preceiS- 
n|l marl na radun amiga, ki le ns 
amerlSkam trgu, kot kaZe. 2e pogna- 
la koranine. V EvropI pa poOruZnIcI 
Commodore UK ne gre vse po ma- 
slu. Prodali so tako rekod vzordne 
kolidine pri|alel)lc In si odilno po- 
magajo s prodaio po delih (Master- 
tronics, Bally) konec marca oa jih ja 


zapustll direktor Chris Kaday, ki 
zdarkot pravijo. •sladi drjgadnim 
Interesom-. Mr. Kaday la v Valiko 
Brltanlio vpeljal A 200 in A 500. iakO| 
zalam pa oOpovedal sluZbo. 

Hekeiji ponovno 
udaijajo 


Na IrskI TV sta si pred kratkim 
lahko ogladslt klasidan primer vdo- 
ra V tamkajinjo mreZo EirMail. kl ja 
pravzaprav podruZnica britanska 
BT Gold. V oddail Zero se je poisvil 
.Zalanobradec- (Greenbeard) in 
brez lagalnih radunov all Idenlifika- 
clj vstopll v mreZI EIrPsc in EIrMail. 
Pride porodaio, da je Zelenobradec 
ustvarjal nova radune v mreZi Eir- 
Mail, kot bl bll upravileli sistema 


Eva/480 


Taivanci ponovno na pohodu: 
Taang inlamaUonal Ltd., Rm. 7-2. 
No. 12. Lane 222, Tun Hwa N. Rd.. 



Taipei, Taiwan, R. O. C. prodaja 
kartico Eva/480. EQA par excel- 
lence. Zadava prikaZe 640 ‘ 350 
(EQA). 640 ' 480 (PGA) all 720 ’ 
512 todk, je zdruZIjiva z NEC-ovim 
MultiSyncom, Sonyjevim Multis- 
canom, Mitsubishijavim Diamond 
Scanom in drugo visoko druZbo. 
Ce ste bolj lekatno oriendrani, naj 
vaa zadovoljl 132 ' 25/26144 zna- 
kov in emulacija terminalov DEC/ 
IBM. kl jo podpirajo DCA (IRMA), 
CXI. Persott. AST ltd. Kartica tudi 
z matematidnimi koprocesorji all 
rezidenOnIml programi usp^no 
haroversko emulira CGA in Her- 
cules. Flrma Tseng se hvaii. da so 
njenl najvedji kupci emeriike voj- 
ske In velike druZbe. hard In sof- 
tvarpaZe od lata I984dalje razvi- 
ja V svojih ameriiklh laboratorljih. 


(System Manager). Irska telelonska 
druZba Telecom Elrann se je po 
vdoru V Zivo otepala leznlh kllcev. 
deS da EirMail nl blls ustrezno za- 
Sditena. ZgroZeni uporaOniki so iz- 
vedeli. da EirMail dajansko uporab- 
Ita anako trdo In mehko opremo kot 
BT Gold. Ta mraZa (Prestel) pa le Ze 
Imela opravka z nepokllcanimi gosti 
- lela 1984 je znameniti podvig (the 
Prestel hack) spravll za zapahe Ro- 
berta Schilreena in Stevea Golda. 

Glava V torbi 


Bi radi preizkusili znani izrek in 
prenaZali moZgane v torbi? Mor- 
da vam ustreza Compaq Portable 
III (glej prejinji Mikro) all pa Tos- 
hlblna T1100 Plus (CPE 8066 / 8 
MHz. 640 K RAM. dve S.S-paldni 
disketni enotl, supertwist LCD) in 
T3100. ie pnbllZno pol leta pa po 
japonskem irgu straii Epson 
Word Bank L. kl ga lahko uporab- 
Ijate ko pisalni stroj all graflini 
PC. Ta ima 8 K RAM. LCD s po 40 
znaki V 10 vraticah oz. 640 ' 200 
todkami, sicer pa je silno podo- 
ben Seikovamu SX-200G, ki ga 
lahko za 1800 DM kupite v ZRN. 
Word Bank L lahko dodajate Ima- 
ge Reader (preradunana cene 
znaia 420 DM), Graphic Tablet 
(240) in tipkovnico v latimci na- 
mesto japonske. Vdelan je termii- 
ni tiskalnik (30 znakov v sekundi). 
na voijo pa sta disfcetna enota z 
256 K in zunanji tiskalnik (70 DM- 
???). Prlpravljajo Rs 232 C. 6e 
obviadate japonMino, vaa bo naj- 
brZ razveselil vdelani stover s 
120.000 besedami (hirakana/ 
kandZi). Kljub vsem dobrotam za- 
deva ostaja prenosna 
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Nedonosen6ek 




Trdi disk za vsak zep 



TeMfal pustimo cane ob /Irani - 
nameslo polnaga iapa danarja 
polfebujale pra/naga, da bo/la 
Irani lahko vlaknill diake novaga 
taala/IJivaga slalama Tandon 
PAC (^raonal Advanead Com- 
pularl- Ulkro poganja B02$6 / 
laklu 8 all S MHz, ima 1 Mb pom- 
nllnlka, OS la MS-DOS 3.2. ikalla 
la alino lepo obllkovana (glal all- 
kal, peaebno/t alaiama pa ao 
Data Paea, izmenllM 3,5-palinl 
Irdi diaki a po SO Mb, kl jib lahko 
do SO.OOO-krat vtaknata v alalem- 
ako fkaUo In Iz nia. Poaamezan 
Data Pae vaa alana 2000 DM, oa- 
noana aarlanta calotnaga mikra 
pa BSOO DM. 



da ie nlhte nl 2 ares uporacil tran- 
sputerjev. Res jih ne vidite v vsaki 
drugl izloibi, a Islo veija za 80386. 
In ko vam en sam 386 ne zadoSOa 
vei, ne moreie kar dodati druge- 
ga, kot to lahko stohle s transpu- 
terjf. (!:e 2ellte oslatl zdru 2 ljlvl z 
IBM, kupite stro) s 386 - nikar pa 
ne verjemlle, da gre za zadnji krik 
tehnologiie. 

Zrela jabolka 


Res sta sedanja Applova paradna 

stara jabolka niso pozabili. Ureia 
Appletalk je dobila softverski da- 
toteini server, kl ga je izdelal sam 
Apple- Program Pacerprint firme 
Pacer Software Inc. naredi iz VAX 
posrednika med macom irt La- 
serwrlterjem (protokoli Omninet. 
Ethernet, Appletalk). Expertelll- 
gence prodaja razvojnl sislem za 
umetno Inteligenco za maca. Je- 
zlk okoija je Expercommon Lisp. 
Slstem premore Inkremenlalnl 
prevajalnik in simboliini debug- 
ger, podpira optlmizacljo pomnil- 
nika In objektno programiranje. 
Springboard Publisher (Spring- 
board Software) spremeni v za- 
loZntke tudi lastnike mikrov Ap- 
piove serije II z vsai 128 K RAM. 
Podpira spekter lasersklh, 9 in 24- 
iglldnlh matrlinlh llskalnikov. IstI 
seriji strojev Applied Engineering 
punuja kartico s procesorjem 
8086 In 640 K RAM. kl baje dosega 
99-odstotno zdru2l|ivost z IBM 


Amiga, dekle za vse 

Commodore International se je 
odioill brllanskima tirmama Baity 
in Maslertronlcs prodaiatl za 
spoznanje predelane osnovne po- 
losee B-52 (68000. Angus. Oenise. 
Portia, 1.5 Mb RAM). Hlil bosla Iz 
te 2eleznlne obllkovall igralne av- 
tomate.'katerlh razcvet naj bl se 
priCel neko£ poleti. 


Prihajajofiega Amstradovega mi- 

kra spectrum plus 3 nikakor node- 
' jo povzdigovati v nebo. Frrebird, 
The Edge, Mastertronics in kom- 
panija se le steika odlofajo pisail 
programs za mikro, kl bo sku8al 
zavzell nedoloben del trga In o 
katerem pri Amsiradu nobejo kai 
vei povedati. Rebitev iz aoftver- 
ske zagate naj bl novl mavrici prl- 
nesle diskete s kompllacijami sla- 
rlh programov. Tak ph|em bi, kot 
trdijo zagovorniki, gotovo uspel - 
vsai zato, ker $e te Alan Sugar 
odlobil spustiti ceno 3-palbnlh di- 
sketk. Spet drugi se spominjajo 
grenkih izkuSenj s takrmi mebanl- 
mi Izdaiami in ostaiajo nezaupfji- 
vi. Pojavija se tudi vpraianie. za- 
ka] se je Sugar sploh odiobil izde- 
lall nov mikro. Plus 3 je - glede na 
Irenutno znane specifikaclje- mi- 
kro, kl naj bl sedel v del trga. k|er 
2e zdaj cvetijo Amsiradovi stroji. 
Morebitnl uspeh gotovo ne prese- 
2e mo2ne izgube, kl bi jo Amstrad 
lahko Imel, be se ga softverske 
hiSe odlobljo Ignorirati. 

Inboard 386 


Nova Intelova kartica vsebufe 
80386. predpomnllnik In 1 do 3 
Mb RAM. Dokupite lahko 80287, 
prirejen za 10 MHz. Sistem. kl 
vtaknjen v klasibnega kompallbil- 
ca tebe hitrefe od Compaqovega 
Deskpro 366. predstavfia zabasno 
reiltev. dokler se ne raziirijo ope- 
raciiskl sistemi za 286 in 386. Tre- 
nutno obstojebi PM-DOS (Protec- 
ted Mode DOS) |e be daleb od 
uporabne izvedbe In tudi na DOS 
386 bomo be dolgo bakall. Pri In- 
telu mislijo, da lahko brezno med 
MSPC-DOS 3.x in novimi OS za- 
polnl slstem Windows. Ta naj bi 
prlnesel obilico hardversko neod- 
visnega softvera, kl bl se ga v lep- 
Sih basih (tj. ko bo narejen MS- 
DOS S) dalo pognatl tudi na naj- 
novejilh strojih. 
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Utailrftvenl sisifm (O-bus) tpn/- 
m« ilM dodalnt karUee. Zaalon la 
alaktrolumlnlacenien, tumana bar-, 
la. Skupal a lipkovnico aa zadaka 
-■-- -‘-kot VT-100all VT-200. leMa 


lidalkl lirma DEC, kl po aloraau 
In promatu tako/ aladi IBU, pona- 
vadi napolnllo manlio omaro. In- akoral 13 kg In marl 64 • S3 
dualrial Compular Producta flpa- Oanc 
•rich, Maaaacbuaada, ZOA) pa vam 
proda poln lahnologila 20A 

rapdl alrollahkoupp- — ■“ 


rablla proeeaorla KDF 1 1-B (POP- Irdaga diska, Izbarela pa al 

11/23), KOJ 11-A IPDP-11/73) m KA ' 

(mcrauax II), poganlajo pa 
ga RSX-IIM. TSTS, VMS all Unix. 


Computer Book Club 
- power with the 
price 




bl radi naroiill dobre stro- 
, ivne knjige o radunainliki 
Jznanosti. lahko pitete dve- 
ma rnanima kluboma v ZDA. Prvc je 
Library of Computar Information 
Sciences. Macmillan Book Club. 
Inc.. Riverside. NJ 08370. Od fam 


tan bo oisalo: -SpoStovanl naro 
nik. dobili smo va&o proinjo 
eianstvo V kniiinicl. Po na9lh prs' 


Izbira se potemtakem skril na 
The CompouMr Book club, P. 0. 
Box 80, Blue Ridge Summit, Pe 
17214, l2 osebnih Izku4enj priporo- 
bam vsem morebltnlm naro&nikom, 
nai pri pismu ne varbujejo za letal- 
sko podto. Bodite potrpeililvl in i\e 
prlbakjjte odgovora pre| kot v anam 
mesecu. Takrat boste dobili zajetno 
ovojnico. V kalarl bosta naSlI uvod- 
no ponudbo (pismo, poino Iraz o 
blanskih ugodnostlh), narobilnico in 



Iz narobllnice boste zvedall in 
sklepali marsikaj o kluPu. PrI vplsu 
je trsba navesti. kateri rabunalnik 
Imata. tako da lasinikom AT ne po- 
nudijo litaralurs za C 64 in nasprot- 
no. Ameribkikupec tabko zavsegaS 
dolarje kupi 3 od 24 knjlg. Neka] 
naslovov; 

Commodore 128 BASIC. Micr> 
computer Interfacing, Commodore 
64 Expansion Guide. CAD/CAM with 
Personal Computers. Lotus 1-2-3 
Simplllied, Amiga Assembly Langu- 
age Programming. Making Mon^ 
with Your Microcomputer (drugs Iz- 
daja) . . . Najvebla vrednoat narobe- 
nlh knjlg brez popusta ie okoll 85 
dolarjev. 


na amenSki Irg, tarn pa |ih ponu|a|0 
po 20 odstotkov nlijl ceni. Sele tu 
dobi klub pravi pomen. Oosegljiva 
vam le vsa kvalitetna literalura prL 
ljubljenih prscev. Ga rtlste zadovolj- 
nl s knjigo. jo lahko vmete v deaetih 
dneh, denar zanjo pa vam spet polo- 
2I|0 na rabun. Vaia obveznost do 
CBC je. da vsako leto narobite itirl 
knjigs. Ge tega ne storite. pride de- 
nar z vaiega rabuna v klubsko last. 
Nekaj knilg. kl jih lahko kupite zs 
povprebno ceno 20 dolariev: 

Trojblashooling and Repainng 
Personal ' "" 


I Tfia [jDfnpLiar EiiA [Hub 

P.O. Box 80, Blue Ridge Summit. PA 17 


ifiguraeila a 512 K 
SO Mb udaga disks atana v 
’.000 dolariev. Sirol la bale 
16 Mb RAM In 90 Mb 


>A notice to foreign applicants- 
(Sporobilo tujim narobnikom): vse 

morali nsmesto 3 plabali 15 doler- 
jev, in to naprej, v amerlbki drtavni 

Bitten (News Bulletin) dobivate 
redno vsak mesec. na leto pa dods- 
jo posabno Izdajo. Gasopis s 


Programmer's guide to the IBM PC 

Zadn)l bas dajeio posetu's divl- 
dende - nekakbne obreeli na vaiem 
klubskam rabunu. Ge nakaieta 100 

dolarjev. vam jih pnpibejo 10. pri 50 
dolarjih pa 3.75. 

Kai na koncu rebi o C8C7 Kdor se 
zanima za rabunalnike na nekollko 
vlSjl stopnjl. kot so Igrice. pn nas ne 
' nabel take ponudbe Seveda pa 
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ITEHNOLOGiiA] 


MOTOROLA 68000 


Vsi clani velike druzine 


NEBOJgA NOVAKOVI6 


I ^ I mikfoi 


ii ogledamo dara$n|e drj- 

J 2lne ie-bJtr)ih In 32-bitnih 
mlKroprocssorjev In hitrost. 
s uiero se iirljo na trgu, bomo bri 
ugotovili. da Motorolln MC 6SOOO. 
£lan druilna. Italere atareSina je siar 
ie osam let (mar das res take hltro 
tede‘7), nima resnejde korkurenca. 
Ta all onl ulegne omenlll Intelove In 
Natlonalove druilne, toda podrodje. 
na katerem grevladuje Intelova dru- 
dlns 6086. torei svet osebnin radu- 
nalnikov. da daka - In bo de dolgo 
dakalo - na takdno arhltekturo radu- 
nalnidkegs sisiema, kakrdna bl se 
podajBla Kakemu 32-bitnemu mlkro- 
procesorju. ka)Ii celo v PC z 80366 
je vedina dipov, kl obda|a|0 la mi- 
kroprocesor. dedidev prastarih 8060 
In 8086. medtem ko se Natlonalova 
dru2lna 32000 po razdirjenostl ne 
more koseti z 68000. V tern zagisu 
bomo predstavili vse diane velike 
druZine 68000. tisle. ki so ta Mp na 
voljo. in prlmertall bomo skupine di- 
pov z isto lunkclio. 

DruZIno 68000 lahko razdellmo na 
ved lunkcijskllt podskupln. Prva. in 
kaipada naivaZneJda. dteje CPU s 


upravljanje pomnllnika (MMU), kr- 
milnlkl DMA, krmilnikl diskov. ko- 
mjnikacliski krmilnikl. krmilnikl 
raznin radunalnidkih mreZ. vhodno- 
Izhodni krmilnikl splodnega name- 
na. grafidnl procesorjl in vezja za 
nadzor ter prlkljjdltev na sislamska 
vodlla vrsta VME ter podobna. Do- 
slei nismo nitt enkrat omenjall ml- 
kroprocesorja 68000 kol diana Mo- 
torollne druilne 68000. Motorola je 
sicer usianoviteijica In zadetnica 
druZIne, toda Izdelave dipov Iz te 
druZIne. pogosto razvljaiod tudl 
lastne. so se lotlli ie Thomson <kl je 
pred tern, mlmogrede radeno. kupll 
lirmo Moslek. prav tako Izdelovalko 
periterl) za 68000). polem Pnillps/ 
Slgnetics, Hitachi In slovltl Rock- 
well. Zaio bosle poleg oznske MC 
eexxx deslo naletell tudl na EF 
68XXX. SCN 68XXX, HO 68XXX In R 
68XXX. Zadnimo z mikroprocesorji. 

Procesorji 

MC 68000 CPU-MC B800C je prvi 
dian 1&32-bitnih mikroprocesorjev 
iz druZine 68000. To je popolni te- 
bitnik z 32-bltnlmi notrsnjimi vodlll. 
16-bitnim ALU in 17 32-bltnlml regl- 
stri splodnega namena. 68000 poz- 
na BSinhrono etrukturo zunanjih vo- 
dll z lodeniml 24-bitnimi naslovnimi 
in t6-bltniml podatkovnimi vodlll. 
Naslavlja neposredno 16 Mb llnear- 
nega naslovnega prostora. Pozna 
66 osnovnih ukazov. Izdelujejo ga v 
lehnologljl HCMOS, podobno kot 
MC 68HC000. Dsla s Irekvencami 4. 
6, a. 10. 12,5 in 16,7 MHz. Ohidja so 
plaslldni In keramidni DIL s 64 noZi- 


cami. POA In CLCC z 68 noZicaml 
ler PLCC z 68 noZIcamI za nepo- 
sredno vdelavo na tiskanino (sur- 
face-mount). Poleg Motorola tak ml- 
kro procesor izdelujeio tudl vsi drugl 
ie omenjeni izdalovalcl. 

MC 680008 CPU~MC 68008 je ra- 
zlidica 68000 z reduclraniml zuna- 
njiml vodlll: 20 bitl Zi 
■)008 

tako nazvgor kot navzdol povsem 
zdruZIjIv z 68000. Edina razlika je v 
hitrostl. 66000 je pri IstI IrekvencI v 
povpredju za 60 odstotkov hltreiiJ 
od 68008. Dela z 8. 10 In 12.5 MHz. 
Ohidja so plastldnl In keramidnimi 
DIL z 48 noZIcamI ter PLCC z 52 
noZIcaml MIkroprocesor izdelujejo 
Motorola. Slgnetics In Thomson. 

MC 66010 CPU-MC 68010 je Izpo- 
polnjena razlidica 68000. katere 
glavna znadllnost je popolna upora- 
ba navideznega (vlrtualnega) pom- 
nilnlka. 68010 poleg vseh prednosti 
mikroprocesorja 68000 ponuja de 
pospedene matematline operaclje 
In 1. 1. zankastl nadin (loop mode), ki 
omogoda nitrejde Izvajanje softver- 
skih zank. Iz0ol|dan je nadzor nad 
napakami (error exception hand- 
ling) - de pride do napake, se pro- 
gramskl dtevec in dostopnl naslov 
postavita na skisd, kar olajda uprav- 
Ijanje in diagnozo. SIslem lahko za- 
radi tega popravi tudl katastrotalne 
napake. Osnovnih ukazov le 57. Mi- 
kroprocesor je po noZIcah In sol- 
tversko zdruZIjiv z 88000. Motorola 
izdelujedeposebno razlidico mikro- 
procesorja 68010 z naslovnim vodi- 
lom, razdlrjenlm na 31 bilov (z 2 Gb 
naslovnega prostora) in z dodatno 
podporo multiprocesorskemu delu 
- MC 68012. Delovne frekvence 
68010 so e. 10 In 12.5 MHz, vdslan 
pa je V enaka ohidja kot 68000. Po- 
leg Motorole ga izdelujeta Slgnetics 
In Thomson. MC 68012 pa Izdeluie 
same Motorola, v PGA s 84 noZIca- 
mI in s Irekvencami 8. 10 In 12,5 
MHz. 

MC 68020 CPU-MC 68020 |e pivl 
popolni 32-bilnik v druZInI SSOOO. 
hkratl pa prvI pravl 32-bltnl mlkro- 
proceeoL kl je bll komerclalnt 


as: 


ne mikroprocesor 32032 - postal 
standard za 32-bltne radunalnike. 
MC 68020 je navzgor zdruiljiv s 
predhodniki Iz druZIne 68000 in je 
pri eraki frekvencl prlbllZno dvakrat 
hltrejdl od 68000 In 68010. Ima po- 
polno 32-bltno interno strukturo In 
32-bltnl lodeni nasiovnl ter podat- 
trotektnim clklom. po- 

iooijri’B'*" 

merjavl s dtirinajstiml pri 68000 in 
68010 ter nove vrsle podatkov. MC 
66020 je bil prvi mikroprocesor z 
vdelanim predpomnllnikom za uke- 
ze z 256 byti. kar je udinkovitosi 
procesorja zelo povedaio, de zlasti 
pri uporabi podasnejdih pomnilnl- 
dkih dipov. 0 tern pridajo tudl Molo- 
rollnl podatki. po katerih 68020 pri 
25 MHz dala v povpredju s hilrosijo 
4 MIPS, pri Izvrdevanju zank v pred- 
pomnllnlku pa doseise celo do 12.5 
MIPS. Pri MC 68020 SO v druZIni 
68000 prvid uporablll tudl koproce- 
sorski vmesnik. Izdelan jev tehnolo- 
gljl HCMOS. Za zdaj ga Izdeluje sa- 
mo Motorola in dela 5 Irekvencami 
12.5. 16.87, 20 In 25 MHz, vdelan pa 
je V keramidno ohldje PGA s 114 
noZicaml. 

MC 88030 CPU-MC 68030 |e raz- 
dirjen 32-bitnl mikroprocesor druge 
generaelje In temelji na 68020. Glav- 
ne mad Izboljdavaml so vdelan 
PMMU. zdruZI|iv z MC 68851. polem 
vdeiana todena predpomnilnika za 
ukaze in podalke s hkratnim dosto- 
pom in Izboljdan krmilnik zunanjih 
vodil. Novost V primerjavl s PMU 
68851 je 1. 1. transparatni segment 
(lahko sta dva). To je velik del togid- 
nega naslovnega prostora (16 Mb - 
4 Gb), z naposrednim prenosom v 
llzldni nasiovnl prostor. In sicer brez 


68000 

6B006 

68010 

68020 

68O3O 

68070 


kasnitve. V nolranjosti 68030 so po- 
segll po narvardski arhitektun. kl 
omogoda vzporedan dostopdo uka- 
zov in podatkov. MC 68030 ima po 
dva 32-bllna nastovna in podatkov- 
na vodlla v dipu CPU in MMU: oba 
2S6-bytna predpomnilnika m podat- 
kovni krmilnik pa lahko delatavzpo- 
rsdno. MC 68030 podpira poleg tro- 
taklnega asinhronega cikla vodlla 
tudl hilre dvotaktne sinhrone cikla 
vodil In eksplozivne (burst) prenose 
za polnjenje predpomnilnlkov. kl so 
enotaklni, vsi s lizldnlmi naslovi 
(vStevSi delo PMMU). Zaradi vseh 
leh izboliSav ja MC 86030 v enakam 
laktu dvakrat hltrejil od MC 68020 
Od lelodniega julija ga bodo izdelo- 
vali V frekvendnih razhdicah 16.67 in 
20. od konca lata pa Se 25 in 32 
. ' V ohiSju PGA s 128 

noZicaml. 

see 68070 - S(X 68070 le Signe- 
ticsova izpopoinjena razlidica slare- 
ga dobrega 680X. In sicar na enem 
samem dipu poleg ceniralnega pro- 
cesorja vsebuie Se prgiSde penteni. 
recimo segmenlirani MMU zdruZIjiv 
z 68905 in 68910. dvokanalni krmil- 
nik (controller) DMA srednjs zmog- 
Ijlvosti. zdruiljiv z 68430. 68440 In 
68450. polem serljsko vodilo 12 C. 
vmesnik RS 232 C in tn dasovne 
Stevee. (Podrobnosti 0 tern bosle 
naSli v Radunarih V87.| Zanimivoje. 
da je 68070 podasnejSI od 68000 in 
sicer ker za dobrih 20K. Tega ni 
doslsj Se nihde pojasmi. Zaradi ne- 
katerlh pomanjkijivosti v oDIikova- 
nju. pa tudl iz lastnih raziogov. ni 
niti Motorola sprejela ponujene li- 
cence za 68070 Ta dip sicer Izdelu- 
jejo V tehnologljl HCMOS. v oniSju 
PLCC s 64 noZIcami In za takt 10 


podalkovi 
bitna men 


koprocesor za 
ijico (fP) in po- 
razSirltev zmogljivosti 
. Tocesoria za obdelavo 
i|. Prek koprocasorskega 


020 za osam 80-bltnih 
regislrov vrste FP (64- 
I mentlse.bilza znak m 16-bltnl 
. onent s svojim znakom). potem 
I arltmeiidne operacije. ki ustraza- 
IU slandardu IEEE P764 10.0, in za 
Ropoln skupek trigonometndnih in 
transcendentalnih funkcij. Zaradi 
povezave 68020 in 68881 prek ko- 
procesorskega vmesnika so ukazi in 
regisiri koprocesorja obravnavani 
kot del nabora ukazov m registrov 
mikroprocesorja 68020. Vdeiana 
operaciie so sicer v mikrokodi. MC 


681130 

684110 

6sl|ii2 

6eii;o 


bssguj 6812U. 
666U5I 68121 
688U2' 6823U 


68463 I 66153 
63434 I 68134 
684S6 68153 


6S824, 68901 66487 68171 

68940. 6bl72 
■ 68173 , 


DSP I 

66930 

66931 
us'JSO 

66951 

66952 
68953 


I 


66SS1 omogoia. da izvrMuanie uka- 
zov le£a zares hkratl z glavnim pro- 
cesoriem. 6ip je mogode pnkljuditi 
tudi na 66000. 66010 ah 66012 kot 
perlferni procesor Izdeluje ga Mo- 
lorola V Keramcdnem ohiSju PGA z 
66 noilcarri indelapri 12,6, 16.67 in 
20 MHz. Ta dip. podobno ket 68020. 
la hip slane pribiiino 100 dolanav v 
prvih (rekvendnih raziidicah. 

MC 68862 FPCP-MC 68862 |e raz- 
Slrjeni koprocesor PP za druiino 
66000 in je powbei namanjen za 32- 
bitna mikroprocaaorja MC 66020 m 
MC 66030. To le po noiicah m »tt- 
versko zdrjiljiva nadgradnja MC 
66681. Dodalki so vidja dalovna 
frekvenca. izboljdana notranja para- 
leiizacija. pospeditev skoraj vseh 
ukazov in posebna anota za konver- 
zijo podatkov razlidnih (ormatov, ki 
dels V2poradnos67-bitnim ALU. Za- 
radi teh dodatkov je 68862 pn enaki 
irekvenci tudi do dvakrat hitreiSi od 
66861. Sicar pa je popoinoma anak 
kot 68861 in ga je mogode uporabili 
ludi za 66000 aii 68010. Motoroia ga 
bo od poletia izdaiovaia v enakam 
ohidiU kot 68661 in v frekvendnih 
raziidicah 12,5 16,67 in 20. pozneje 


V dtuZini 68000 ie la hip sedem 
razlidnih vezii za upravlianie pom- 
riinika (Uamory Management Unit). 
To so vaz)a. ki nadzoruieio In razpo- 
rsiajo pomnilniike sklade radunal- 
niikegasistema Iziemnosopolrab- 
na za vadopravilne in vadnamanske 
operacijske sisteme. prav tako pa za 
aplikaciie, ki zahtavaio vallk obseg 
delovnega pomnilnika. takSer. ka- 
krdnega v sislamj ni vadno dovoi|. 
Zato M lakdnih pnmerih pride do 


luainaga) pommlnika, ki jo » druZini 
68000 imaio 66010. 66012. 68020 in 
68030. Pri prvih od leh procesorjev 
jporaba MMU zahteva ano all vda- 
sin dvoie dakalmn stanj. potrebnih 
za spremembo iz logidnih v lizidne, 
medlem ko je v 68030. koi ie rede- 
no. vdalan PMMJ (Paged MMU). 
PMMU, t|. MMU. ki delate po slra- 
neh, so udinkovitetli od sagmentnih 
MMU. SigneticsovI MMU lahko de- 
l3|o take s segmenli kol s slranmi 
MC 68451 MMU-MC 684S1 |e prvi 
dip MMU V druZinI 66000. in sicer so 


nega prostora procesorjev 68000 ali 
68010. Dovoljuje 32 segmanlov 
spremanljive velikosti: z dodaja- 
njem novih MMU je njihouo dlavilo 
mogode ustrezno povedatl. Podpira 
tudi navidezni pomnllnik za proca- 
sor 66010 in operaciiski sistem 
UNIX. Njegova Sibkost pa je majhno 
dtevilo segmentov na enoto MMU. 
kadar sa povedanje Slevlla MMU na 
splada, karja to draZje od procesor- 
ja. s kateriml dela; poiag tega ja 
precej podasen. ker vsaka translaci- 
ja zahteva od enega do dven dakal- 
mn sianj: da pa spramamba opravil' 
zahteva inlarvencijo CPU, je jpo- 
dasnitev vadja kot v navadnem siste- 


mu PMMU. Ob novem Motorolinem 
PMMU 66851 In Ob Signeticsovih 
tehmdno veliko bolj dovrSemh kon- 
kuramin ima ta MMU kaj majhne 
moZnostl. da bl ga uporabili v ka- 
kem novem radunalnlku. MC 66451 
Motorola Izdeluje v keramidnem 
ohiZju DIP s 64 noZIcamI m ohldiu 
PQA z 66 noZicami. dela pa a frek- 
vencami 8, 10 in 12,5 MMz. 

MC 68461 MMC-MC 66461 MM 
Controller je Motorola poslala na 
irg takoj po predstavitvi 32-bitnika 
68020. da bi bil ta procesor nared za 
hitro implementacijo vidjln operacij- 
skih sislemov. in sicer kot zadasra 
reSItev. dokler na bi bil nared 68851 
To je an sam dip s hitrim Moloroii- 
nim bipolnim logldnm vezjem VLSI 
2600 It. I. gate-array) In opravi trans 
lacljo doslopa prl 66020 v erem da- 
kalnam stanju prl 16 MHz. To velja 
ludi za procesorja 68010 in 68012. 
Sam glavni dip z oznako 66461 na 
vsebuje vsega, kar je potrebno za 
popoiro delo MMU. Za popoln irko- 
ristek moramo dodati zunanjo logi- 
ko in nekaj hitnh statidnih pomnllni- 
kov za TLB Ipradpomnilnik za na- 
stove, mad kateriml naideZda tada 
translacija). Da bl bododim uporab- 
nikom 68851 olajdali delo, so Moto- 
rollni inzenir]! zasnovali ploZdIco. 
Imenovano MMB 651. na katen so 
68461. TLB. vsa potreOna logika in 
razvrstitev noZIc. zdruZIjivaz 68851. 
Sama ploZdIdS le sicar podskup 
68651 In ker je Za dolgo na voljo. na 
bl imalo smisla, da bi se de ukvarjaii 
z 68461. (ilpie vdalan v ohidje PQA s 
147 noZieami. 

MC 68851 PMMU-MC 68651 ja 
32-bltni HCMOS PMMU velikih 
zmogljivosti in je , . 
njen procesorju MC 6f 
procesor, mogode pa ga je uporao- 
Ijall ludi kot parilerno enoto za 
6801 0 in 6801 2. Njegove glavne zna- 
dilnosti so hitro prevajanje naslo- 
vov, popoln nadzor nad ved procasl 
(prek deskriptorjev na dipu za vsa 
procase), vdelan predpomnllnik za 
prevajanje naslovov s 64 mesti In z 
98 do 99-odstolno zanasljlvostio 
iskanja, 8 razlldno velikih strani za 
izbiranje |od 256 bytov do 32 K). 
podpora ved logidnih In llzidnih 


66020. PMMU. ki je v M030. ji 
polnoma zdruZl|lv z 68851 in je 
bisivu podskup te anota. Kar ja tu 
PMMU 66651 Kot koprocesor pov 


gramskega modala In ukazov ml- 
kroprocesoria 68020. Motorola ga 
izdeiuie v ohiSju s 132 noZicami za 
delo Z 12.5. 16.67 in 20 MHz 
see 689XX MMC - SCO 689XX, 
senja vezja MMU, je Signeticsova 
alternativa za Molorolln MMU. Seri- 
10 seslavijaio dtlrje diani: 16-bitna 
68905 In 66910 za Molorolln 68010 
tsr32-bitna 68906 in 66920 za Moto- 
rolin 68020. Razlika mad dipoma 
68910 in 68920 z oznako MAC (Me- 
mory Access Coniroler) in dipoma 
68905 lor 68906 z oznako BMAC 
(Sasic MAC) le poleg drugega ta, da 
ima pnii par vdelan mrkrokrmilnik 
za odkrivanje in popravljanja napak. 
Vsem je pa skupno to, da je MMU 
integrlran na enam samem dipu 


Ka (MMU je mogode programirali za 
pravaianja po segmendh all slra- 
neh). Po arhitekturl dipa prece) spo- 
minjata na dipe CAMMU (Iz Fairchll- 
dove druZine clipparjev). Vadina 
MMU pozna dva hiararhldnl stopnjl 
pomnilnika: primarno (RAM) In sa- 
kundarno (disk). MMU 589XX pod- 
pirajo la tretjo stopnjo: lokalni 
pomnilnIK RAM. 6pi MAC in BMAC 
podpirajo tudi predpomnllnik na lo- 
gidnem naslovnem vodllu (logldnl 
naslovi prihajajo iz CPU v MMU. tl- 
zidnl pa gredo iz MMU protl druga- 
mu svetu). kar omogodl. da prevaja- 
nja V MMU In dostop do predpom- 
nllnika tedata hkratl, posledica pa je 
seveda veliko vedja hitrost: da bl sa 
izognlli teZavam s KoharentnciatjO 
predpomnllnika, moramo paziti. da 
prl vsakem praklapljanju opravil 
(task-switch) Izbrilamo vsabino 
predpomnllnika. lieprav je logidni 
predpomnllnik hilar, m Ireba, da bi 
bil transparenien za operacijski si- 
stam. Signetics v Kooparaci|l s Phi- 
llpsom izdeluja 68905 In 68910 v ra- 
ziidicah 10 In 12.5 MHz. v ohlljih 
PGA in PLCC s 84 noZicami. enoti 
68906 in 68920 pa v raziidicah 12,5 
In 16,7 MHz, medtem ko nadnuje Se 
20-MHzrazlldlcovohlS|u PGA s 120 
noZicami. 


KimilnikiDMA 


SCB 68430 DMAI-SCB 68430 ja 
zadelni model v seriji 664XXX krmil- 
nikov DMA. Ima an kanai DMA Pre- 
nosl tedajo bodlsi s krajo ciklusa 
(cycle steal) all z eksplozivnim nadi- 
nom (prenos cele basade v enam 
taktu). Kol vamo. s krmllnikom DMA 
pospaSImo delo slatama. kar omo- 
goda drugim perifarnim enoiam, da 
brez posaga centralnega procesorja 
prldejo do sistemskega vodila. Sa- 
ma kratica za to vezje pomani Direct 
Memory Access Inlertaca. 68430 ni 
dodakal jlirde uporabe. ker sta se 
pojavila bolj izgopoinjena krmilnika 
Motorola (66440) In Hitachija 
(68450), s katerima je omenjeni kr- 
mllnIK sicer zdruZIjIv. Izdeluje ga 
Signatica v 10 in 12,S-MHz razlidi- 
cah. v ohidju DIL i 46 noZicami In 
ohidju PLCC z 52 noZicami. 

MC 68450 OMAC-MC 66450 je 
iranutro najmodnajZi kimllnik DMA 
V druZini 66000. Na vsakem od dtirih 
povsam naodvisnih kanallh DMA 
lanko opravlja pranose vrsi -pom- 
nilnlk proh perllerlji-. -pomnllnik 
proli pomnilniku- in -pariterija pro- 
ti pomnilniku-. V nasprotju z njego- 
vim precej skromnejSim dvokanal- 
nlm pradhodnlkom 68440 ja z njlm 
mod opravijati tudi pranose vrste 
-perifarlja protl perilerljl-. Najvedja 

megabyta v sekundi prl 12.5 MHz. 
<^ip pozna Za Ova posebna nadina za 
prenos ved blokov braz mtarvancije 
CPU. 1. 1. array chain in link array 
chain. Za vsak kanai posebej je mo- 
goda programirali slopnjo prioritele 
in za vsak kanai sta na voljo Za dva 
prekmitvena vaktorja. Obstaja pa Za 
moZnost, da v mejah 5 do 100% 
programlramo Izkoristek Zinne sl- 
stamskega vodila. Motorola izdaluja 
Ze ZibkejZo razlidico. 68440, ki ima 
same dva kanala In je Za braz mno- 
gih drugin moZnostl krmilnika 
66450. Ta dIpa sta zdruZIjIva tako po 


noZicah kot sottversko Obstaja Za 
dip z oznako MC 66442 EDDMA (En- 
hanced Dual DMA), kl je razlldica 
68440 z 32-bltnlm naslovnim vodH 
lom. 86450 izdelujeta Motorola In 
Hitachi V 8. 10 in 12.5-MHz raziidi- 
cah. V ohiZjih DIL s 64 noZicami In 
ohiZjih PGA z 66 noZicami; 68440 
izdeluje Motorola v anakih frak- 
vendnih raziidicah in z anakimi ohiZ- 
|l Kot 68450. medtem ko 58442 izde- 
lujajo V anakih Irakvandmn raziidi- 
cah kot druga in v ohiiju PGA z 68 
noZicami. 


Knniliiiki diskovnih enot 


SCN 68454 IMDC-SCN 66454 ja uni- 
varzalnl Krmilnlk diskovnin enot in 
je namanjan za radunalniKesproce- 
sorji 680XX. IMOC pomeni InMIi- 
gant Multiple Disk Controller Kol 
vsa druga panferna anota ja nepo- 
sradnp jiavezan s sistemsKim vodi- 
lom 680D0. Hkratl lanko nadzoruja 
Ztiri diskovne pogone z mehkimi ah 
trdimi diski anojna all dvojna gosio- 
te m V vsah moZnin kombmaeijan. 
Vdalani 256-bytni pommlnik FIFO 
zgladi prenos podatkov do diskovne 
anota all iz nja. a vdalani Kanai DMA 
zagotavija hilar prenos podatkov 
znotraj 4-Gb naslovnaga prostora 
tega dipa. Na danaZnjI razhdici dipa 
3la vdelara diskovna vmesmka SA 
1000 in ST 506. prak katerih je mod 
poleg drugega prikljuditi tudi tradne 
kasate (streamer tape). V bododih 
izboljZanih Signeticsovih raziidicah 
bodo vdalani ESDI (hitri vmasnix za 
trde diske vehkin hitrosti In zmoglji- 
vosti). ANSI in SMD (Storage Modu- 
le Drive - podobno kot ESDI). KmuH 
nika 66454 ni mod naposredno po- 
vazati z diskovnimi pogonl. 2a to 
potrebujamo vezje SCB 684SBDPLL 
(Disk Phase Lock Loop). 66454 izde- 
lujeta Motorola m Signetics v 8 in 
10-MHz raziidicah v ohlZjih DIL (48 
noZIc) m PLCC (52 noZic), 66459 pa 
ja Slgnahcsov Izdelak v ohiiju DIL z 
20 noZicami. Te dipa ja mogode 
ujiorabljati z diskovnimi pogonl s 
hilrosijo prenosa do 10 Mb'sak 

R 66465 FOC-fl 66465 je kmiilniK. 
s Katerim je mod naposredno pova- 
zati dva gibka diska enojna ali dvoj- 
na gosiota s sistamskim vodtiom 
68000. Izdeluja ga Rockwell v ohiiju 
DIL z 48 noZicami. 

HD 63463 HDC-HD 63463 je -inta- 
ligenlno- perifemo vezje za krmilje- 
nje trdlh diskov standarda winche- 
ster. Glavne znadilnosli: dva vdala- 
na vmasna pomnilnika po 256 by- 
lov. vdalani ukazi visoka stopnje, 
zmogljivost formatiranja do 1 Gb na 
stran, vOelana anota za odknvanja 
m popravljanja napak. Hkrali more 
krmlliti do najvad osem diskovnih 
enot z 32 glavami po standardu 
vmesmka SMD. podatkovno vodllo 
pa je 16-bltno. Izdaluja ga Hnachi v 
8-MHz razlldici v ohiiju OIL z 46 
noZicami. 

Komunikaeijski kimilniki 


R 68561 MPCC-II-R 66561 je mul- 


krmllnlk velikih zmogljivosti, ki ja 
naposredno povezan s sislemskim 
vodilom 68000. Podpira veliko itevi- 
lo sinhronih in ssinhronlh protoko- 


lov s sottversko programabiino hi' 
trostjo od 110 do 38.400 Oaudov. 
MajveCia slnhrotia hitrost je 4 Mha- 
ud Krmlli an kanal. Izdeluje ga 
Rockwall V plastiinam In keramie- 
nem ohiiju OIL 2 48 noiicaml. 

SON 88562 OUSCC-SCN 68562 le 
naimoenejJi In najpopolnejSI krmil- 
nik serijskih komunlkacj v dnj2ml 
68000 In nasplon eden od naimoO- 
nejSih vsah tovralnih ilpov. kar |in 
poznamo. Kralica OUSCC pomenl 
Ojal Universal Serial Communicati- 
ons Controller. SCN 68562 podpira 
aslnhrone prolokole In bitno ter 
znakovno orientirane sinhrone pro- 
tokole. To so: 

- asinhrori: S do 8 bltov plus pa- 
riteta 

- sinhroni eOP: HDLQAOCCP. 
SDLC. SOLC Loop. Slopnja X.2S all 
X.7S 

- sinhroni COPiBISYNC, 

ODCMP, X.21. 

Z vdelano multiprotokoino logiko 
lahko uporabnik posebaj doloCa ns- 
iln dela za vsakega od dveh vdela- 
nih kanalov vrste polnega dupleksa. 
V asinhronih naiinlh dela je hitrost 
dela programabllna. od 50 do 
38.400 baudov. v sinhronlh naSInlh 
ps le konllnulreno do 4 Mbaud na 
vsakem kanalu. To so Izvadli tako. 
da so tako pri oddajnih kol pri spre- 
iemnih vodllih poskrbeli za fietverne 
vmesne pomnilnike. Cip obsega Se 
dva 16-bltna up>orabni5ka $tevca In 
podporo s Stirlml kanali DMA. 


zdru2l|ivimi s krmilnikom 58450 
DMA. Ima vdelane signale za krml- 
Ijenje modems in sicer za vsak ka- 
nal posabej. povrh pa |e poskrblje- 
no ie za odkrlvanie in hitro poprav- 
lianie napak. Moinostl. kl so na uo- 
l|0 temu dipu. le 8e kopica. vendar 
01 za opis potreOovali vsaj ie eno 
stran. Skratka. to male dudo daled 
prekaia vse konkurente. Izdeluje ga 
Signetics v ohlijih DIL (48 noiic) In 
PLCC (52 noilc). 

EF 88564 SIO-EF 68564 je zasno- 
val Mostek. zdaj pa ga izdeluje 
Thomson To je slandarden dvoka- 
nalnl krmllnik. kl podpira aalnhrone. 
SDLC in BISYNC tormate hitrosti do 
1 Mbaud. Izdeluje ga Thomson v 8. 
to in 12.5 MHz razlidicah in vomiju 
DIL z 48 noilcaml. 

MC 68652 MPCOMC je enoka- 
nalnl krmllnik seriskin komunikaclj. 
kl podpira bitno in znakovno orien- 
tirane protokole. Vdelana je tudi na- 
prava za odkrivanjs in popravlianie 
napak. Najvedja hitrost prenosa je 2 
Mbaud. Izdelujeta ga Motorola In 
Signetics v ohiijih OIL (40 noilc) In 
PLCC (44 noZIc). 

MC 58653 PQC-MC 68653 je vez- 
la, kl odkriva in popravljs napake. 
generira kodo in dopalnjuje spre- 
jemnooddaini dip pri podpori zna- 
kovno orlentiranih protokolov. Rabl 
kot spremljevalnl dip ob MC 68652 
MPCC all MC 68661 EPCI. Vse moi- 
nostl. ki |in 68653 dodaia tema dlpo- 
ma. so pri 68562 ie vdelane. Kartica 


PQC pomeni Polynomial Generator 
Checker. Ker PGC dela e paralelnl- 
ml znaki. je format prenosa lahko 
serljskl all paralelen. Izdelujeta ga 
Motorola In Signetics v ohiiju DIL s 
16 noiicami. 

MC 68661 EPCI-MC 68661 |e unl- 
verzalni slnhrono/aslnhnsni krmll- 
nik serijskih komunlkacij za druilno 
68000. deprav ga je mogode poveza- 
ti tudi z vedino drugih 8. 16 in 32- 
bitnih mikroporcesorjev. EPCI jS 
kralica Enhanced Peripheral Corr)- 
municatlon interface. Njegovaspre- 
lemna in oddajna vodlla imaio dvoj- 
ni vmesnl pomnilnik za udinkovilo 
delo V nadinu polovidnegs in polne- 
ga dupleksa. Kot pn 68562 je tudi 1u 
vdelana ura za hitrost prenosa in 
sistemska ura zato nl potrebna. Naj- 
vedja hitrost prenosa je 1 Mbaud 
Izdelujeta ga Motorola in Signetics 
V ohiiju DIL z 28 noiicami. 

MC 68681 DUART~MC 68681 je 
vezje za serijske komunikaci|e. ki 
obsega dva neodvisna asinhrona 
kanala vrste polnega dupleksa. 
Sprejemni podatkovni registrl ImajO 
detverrl vmesnl pomniink. oddajni 
pa dvojnega. Vsak je oskrbljen z lo- 
denim selektorjem za hitrost preno- 
sa. Vdelana so ie vedlunkcionalna 
6-bitna in 8-bltna izhodna vrata. 16- 
bitni programabilni itevec In krmll- 
nik prekinitve. Najvedja hitrost pre- 
nosa je 1 Mbaud Izdelujeta ga Mo- 
torola In Signetics v ohiijih DIL (40 
noiic) in PLCC (44 noiicj. 


KimilnikiWAN.LANiii' 

MAP 


MC 68590 LANCE-MC 68590 je 
krmllnik vrste Ethernet IEEE P 
802.3, ekvivalenten modeiu AMD 
7990 in prikrojen za vodilo 68000. 
Kratica LANCE pomeni Local Area 
Network Controller lor Elhemet. 
68590 dels bodlsi kot krmllnik vodi- 
la all kot periferna enota glavnega 
procesorja. VOelani knmlnik DMA 
le-megabytnega naslavljanja zago- 
tavlja hiter prenos podatkov K pro- 
cesorju oziroma od njegs. in sicer 
prek Ethernetove zveze Izdeluje ga 
Motorola V ohIiju z 48 noiicami, 
najvedja hitrost pa je 10 Mbilsek. 
Rockwall poleg 66590 izdeiuje ie 
Ethernetov krmllnik 68802 pc^ob- 
nin znadilnosti. 

MC 68605 XPC-MC 68605 X 25 je 
prjokoini krmllnik in ie poleg MC 
68824 TBC pnn v Motorolini novi 
skupinl serijskin procesno-komuni- 
kacljskih krmilnikov Protokol X.25 
pride V poitev v radunalniikih mre- 
iah vrste WAN (Wide Area Network). 
Njegove glavne znadilnosti hitrost 
prenosa 1.5 in to Mbilsek vmesnik 
68000 za vodilo z nemultipleksirani- 
mi 32-bitnimi naslovnimi in 16-bilni- 
mi podaikovnimi vodili, vdelen inte- 
ligentni sjstem za odkrivanje in po- 
pravljanje napak z 32-bitno kodo 
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CRC. vektorske prekinttve. Slirlka- 
nalnl vdetani OMAC In ie dva 22- 
b)dna vmesna pomnllnlka FIFO. Iz- 
deluje ga Motorola v HCMOS tehno- 
loglji V 10 In 12.S-MHZ razlliloah In 
ohiiju PGA s BA no2lcaml. 

MC 60824 TBC-MC 68824 |e prvo 
vezjB VLSI, ki so ga izdelali za krml- 
Ijenje MAP. Kaj pomeni la kralica? 
MAP all Manufacturing Automation 
Protocol {S novi sploSno sprejetl 
standard za raiurainlika mreie. kl 
|in uporabliajo v proizvodnji. Za 
spacitikaclfe ie nalprei poskrbel Ge- 
neral Motors. Motorola pa |e naCrt 
uresniilla Komunikaclje MAP 
ustrezajo standardu IEEE 802.4. kl 
obsega sadem stopenj. 68824 neoo- 
sredno krmlll spodnil : 


stopnil. 

6860Sla 


Cipe I 


mikroprocesoril serije 

car takral. kadar nl loOenin podsi- 
stsmovza nadzor nad perlferl|0. Na- 
9II jih bosle V hISnih raCunalnikIh z 
68000 in v maihriih enoploiinlh si- 
slemlh 88020, kakrian je na primer 
GMX Micro 20. Toda precej |rh upo- 
rabliaio tudi v bolj zapletenlh slate- 
mih VME, kakrini so reelmo sislemi 
firme Force, kl veljejo poleg Molo- 
rollnlh za najboli raznovrstna In naj- 
boljte. 

MC 66120 IPC-MC 68120 je vezje 
za krmlljenja perlfemih enot sploi- 
naga namena. Povezuia mikropro- 
cesor 68000 s skrajno perlferijo In 
sicsr prek sistemskega ter kontrol- 
mn vodll. Srce Cipa je MC 6801, 8- 
bltnl mlkroraOunalnlk naenem ilpu. 
z RAM s 128 bytl In dvo|nlml vratl za 
prenos podatkov prek IPC. MaPInov 
dels je veO. od enoCIpnega (single- 
chip) upravljanja (z 21 V/l vodom In 
dvemakontrolnimavodome) do raz- 
ilrjenega nailna z naalovnim pro- 
Slorom 84 K. VdelanI soie2 K ROM, 
sarliski vmesnik, 16-bltnl Stevac In 6 


IPC (Intelllgeni Peripheral Coni 
lar) zelo pomaga centralnemu | 
cesorju. ker ga reii vhodno-Izh 


stem. V razllOlcl MC 68121 nl roma. 
MC 68120 Izdaluje Motorola v l In 
1.25-MHz razlieicl In v ohiSju OIL z 
48 noZicaml. 

MC 68230 PIH'-MC 66230 ponuja 
veOsmerna paralelna vmeanika z 
dvojniml vmesnimi pomnllniki In sl- 
stemsko orlentiran Stevac za slste- 
me 680XX. Paralelna vmesmke lah- 
ko delate kot dva 6-bllna all eden 


1. Steirec je 24-blten s 


diSa^x 


otprl 

1. 5 all 10 MblVsek. Pozna locena 
32-bilnB naalovna in 16-bllna podat- 
kovna vodila, vmesnik za povezavo 
z modemi vrste 'broadband-kin 
-carrierband-. vdelan 4-kan^nl 
DMAC. 40-bytnl FIFO I 
podporo viSjIm stopniani 
ISO v sistemu MAP. TBC pomeni 
Token Bus Controller. 66824 podpl- 
ratudipovezavezdruglmi mreiami, 
npr.Elhernetom. Sislem MAP poire- 
buja poleg 68824 Se dva £lpa: pnri |e 
MC 66164 BIC (Broadband Interface 
Controller), ki krmlll podatke In kon- 
Irolne informacijeza sprejemno-od- 
daino veZje, in MC 68194 CMS (Car- 
nerband Modem), ki modulira Infor- 
maciie s serijskega kanala In jih 
spreminja v signal na kablu mre2e. 
sprsjema signale Iz mreie. |lh ds- 
modullra ter prenaia informaclje do 
TBC prek seri|skega vmesnika (hl- 
irost 10 Mbaud). MC 68624 In njego- 
va spremljevalna dipa izdeluje samo 
Motorola, In sicer v 10 In t2,5-MHz 
razlidlcsh; pivi je v ohISju PGA 3 84 
nodicaml. druga pa v ohISiu PLCC s 
44 noZIcaml. 


V/I sploSnega namena 


liaiozai, 


Grafi6ni procesoiji 

EF 66483 GOP-EF 68483 je 18- 
bltni grafICnl procesor, kl je name- 
nien za uporabo v sistemlh 68000. 
Njegove glavne znadllnostl so 8-Mb 
lastni naslovni prostor, 16-bilno po- 
datkovno vodllo, vdelan osveieval- 
nik dinamidnth pomnilnikov, mehko 
pomikanje (scrolling) gor In dol ter 
levo In desno, Intellgentnt ukazi vi- 
soke ravni, rlsanje s hllrostjo do 
dveh milljonov todk v sekundi, zo- 
om od enkrat do 16-krat po oseh X 
In Y ter kanal DMA. izdeluje ga 
Thomson v ohiSju PLCC z 68 noil- 

HD 63484 ACRTC-HD 63484 
ACRTC je kot 66483 16-bilnl izpo- 
polnienl grafidnl procesor. ki ga je 
mogode uporabliall ludi vslstamlh z 
drugadnim CPU. Zelohllroseie raz- 
Siril In je daneseden od standardov. 
Glavne znadllnostl so rlsanje s hi- 
trostjo 2 milljonov todk na sekundo, 
2-Mb lastni naslovni proslor, 16-bil- 
no podatkovno vodllo. Inteligentnl 
grafidnl ukazi visoke stopnie (npr. 
Dot. Line, Polygon. Circle, Zoom. 
Paint), maksimalna globlna todke 
do 16 bllov. kontrollran/B oken, zo- 
om, mehko pomikanje In kanal 
DMA. ACRTC pomeni Advanced 
CRT Controller. Ob 63484 najdemo 
Se dva dips: 63485 GMIC (Graphic 
Memory Interface Controller) in 
63486 GVAC (Graphic Video Attri- 
bute Controller). Vse te dips Izdelu- 
je HlUchi (8 MHz. ohisia OIL in 
Small OutllnesS4no2icaml, PLCCz 
68 noticami). 

Motorola je Sa pred Thomsonovl- 
ml In HllachijevimI grafidnimi pro- 
cesorjl Izdelovala 1. 1. Motorola Ra- 


ster Memory System, kl sla ga ss- 
stavljala MC 66486 RMI (Raster Me- 
mory Interface) In MC 68487 RMC 
(Raster Memory Controller). Teh dl* 
pov ne Izdelujejo ved in zato jIh ne 
bomo oplsovall. Pad pa je Motorola 
lani V ZDA predhodno predstavila 
novI hitri grafidnl procesor MC 
68940. vender 0 njem doslej Sent na 
voijo nobenlh podatkov. 


e mogode Sistemsld kmuliuld 


lorn, kadar jeprlkljudenin ved krmil- 
nikov vodil: to so lahko procesorjl, 
krmilniki DMA in krmllniki ssnjsklh 
In peralelnih komunikacii. vseh pa 
le lahko najved osem. Podobrto 
(unkcijo opravijf " 

VME krmllnik M 

podpira Stirt priometne stopnie za 
sisteme VME. BAM je kraticaza Bus 
Arbitration Module. Oba izdeluje 
Motorola. MC 68452 je v ohISju OIL z 
28 noilcsmi. MC 68174 pa v ohlSJu 
OIL z 20 noZIcaml. 


Vdelana so Se ena 8-bltna 
na vrata za sIstemsKe name- 
V/I).6823Q pogosto uporab- 
I va2ne sistemske lunkcije, na 
’ za prikaz statusa. poleg tega 
pa za povezavo stiskalnikl. Izdeluie- 
ta ga Motorola in Thompson v 8, 10 
in 12.5-MH2 razlldicah v ohlS|u DILz 
46 noZicaml. 

MC 68901 MFP-MC 68901 |e ved 
opravllen perlfemi dip. kl je povezan 
s procesorjl 68000. Znadllnostl so 
vdelan USART (Universal Serial 
Asynchronous Receiver Transmit- 
ter). I. j. kanal za komunikacije ozi- 
roma povezavo s tiskalnikom prek 
RS 232, potem krmllnik prekinitev iz 
a Izvirov. 8-bllnl paralelnl vmesnik 
In dtirie a-bitni dtevci. Ta dip je vde- 
lan v Alarijeve radunalnike serije ST. 
Izdelujetaga Motorola in Thompson 
v 8. 10 In 12,S-MHz razlldicah 
(USART: 1 Mbaud), v ohiSju DIL z 48 
noZicami. 


Prek dlpov Iz te skupine je mogo- 
de radunalnISke podsisteme priklju- 
dlti na kakrSnokolt vodllo 68000. 
predvsem vodllo VME in njegova lo- 
kalna vodila. npr. VMS In VSB. 

MC 681 53 BIM-MC 68153 povezu- 
je mIkroradunalnISkI slstem I 
raznimi podrejeniml naprat 
zahtevajo kontrolo prekinitev. BIM 
pomeni Bus Interrupt Module. 
68153 omogoda, da do Stirje neod- 
vlsnl Izvirl prekinitev iSdejo dostop 
do katerekoli od sedmih prekinitve- 
nth stopenj pri 66000. Povsem je 
programabilen in zdrutijiv z VME in 
zato bomo nan) naletell na mnogin 
ploSdah. zasnovanin za to vodllo. 
Izdeluje ga Motorola (Irekvenca 16 
MHz, ohISje DIP s 40 noZIcami). 

SCB 68154 IGOR-SCB 68154 je 

-or prekinitev (Interrupt Ge- 

IGOR) za vodllo VME In ga- 


'°SC6 681 


55 IVHAFf-SCB 68155 procesorjl 


rov. katerin priorlteta je na eni od 
sedmih stopenj. IVHAN pomeni In- 
terrupt Vector Handler. Sprejema 
preklnitvene vektorje od ^154. Iz- 
deluje ga Signetics (10 MHz. ohISje 
DIL. 40 noZIc). 

SCB 68171 VMSf-SCB 68171 
VMS je vmesnik. kl povezuje enega 
all ved krmllnikov vodila VMS z vo- 


Digitalni signalni 
procesoiji 

Kratica DSP pomeni digitaino sig- 
nalno procesiranie. kar je anunetld- 
na obdelava signalov v reslnem da- 
su in sicer signalov, kl vzordlio v 
pravllnih intervallh In kl so dlgltalizl- 
rani. Poznamo ved vrst signalnega 
procssirania: filtrlranja. konvolucijo 
(meianje dveh signalov). koleracijo 
(soodnosriost dveh signalov), Four- 
rierievo transformacijo (anallzo 
spsktra frekvance). rektifikaoijo 
(prediddevanie) in ampilfikaclio 
(ojadanfB). DSP pride v pc«sv 
predvsam pri telekomunikacliah, 
procesiranju govora. digitalnam hi- 
fi in videu, razpoznavanju In obdela- 
vi silk, instrumentlh. robotih In seve- 
da radunalnikih. te zlasti delovnih 
postajah. kakrSne so plodde DSP 
raznih znadllnostl In namenov. Nai- 
boijdl obslojedi digitalni signalni 

1 so Motorolin 56000. Tl 

NEC 77230. medtem ko je 
Thomson za druilno 68000 zasno- 
val svojega predstavnika. kl ga tudi 
ne kaia podcenjevati. 

TS 68931/68930 PSI-68930 In 
68931 sta zelo hllra signalna In arit- 
metldna sploinonamenska proce- 
sorja z vdelanim pomnilnikom, mul- 
tlpllKetoriem. ALU, akumulatoni in 


S. Zagotsvlja gi 
la serijskem voi 


16 nolicami. 

SCB 68172 E-6USCON-SCB 
68172 je vmesniSko vezje krmllnika 
vodila VME. 66172 Igravlogo arbitra 
med VME In lokalnim vodilom. prek 
vodila VME prenada zahleve raznih 
podsistemov, skrbi za konflguracljo 
med glavnim podrejenim sistemom 
(masler/slave) in za arbitrage pri 
dvojnem dostopu do pomniinrka ter 
zagotavlja dasovno uskladitev vodi- 
la VME po specifikacljah IEEE P 
1014. Izdeluje ga Signetics (20 MHz. 
ohidji DIL In PLCC. 28 noilc). 

see 68173 S-BUSCON-SCC 
68173je krmllnik vodila VME. Skrbi 
za povazavo med delom hilrega se- 
rtjskega periternega VMS in cenlral- 
nega VME. Deta skupaj z 68171 in 
najvedja hllrosi VMS skupaj z njima 
je 2.9 Mbit/sek. Izdeluje ga Signetic 


rabljajo ga pri glavnih ploddah (tl- 
stih. kl morejo upravljatl vodllo). 
Podpira prenos po zahtsvi in siste- 
me. neobdutljlve za napake (tault- 
tolerant). Izdeluja ga Signetics (25 
MHz. oniije DIL. 24 nodic). 

MC 68452 BAM-MC 68452 oprav- 


ska arhltektura z dvojnim cevovo- 
dom (parraJat pipeline: spomntmo 
se procasorja 68030) In zato le za- 
golovljeno hkrairto izvrtevanie ene 
funkciie ALU, mnokenja. dveh bral- 
nih operaclj in ene vpisovalne na 
vsakin 160 ns. Glavne prednosti: 3 
notrania podatkovna v^lla, 3 vrste 
podatkov (16-bltnl v realnem dasu, 
32-bitni v realnem dasu. 16 -- 16- 
bltni kompleksne vrste). 2 x 128 bit 
X 16 RAM. 512 X 16 bit KoeficlenI 
ROM. 32-bltno vodllo za ukaze. zu- 
nanjl naslovni prostor 64 K x 32 bit 
In zdruiljivost z druZino 68000. po- 
vrh pa ie dvoje zunanjih vodil. 16- 
bitno loksino In 8-bltno sistemsko. 
68930 v nasprotju z 68931 nima zu- 
naniega vodila za ukaze In ne pozna 
moZnostI povezave z zunanjim 
pomnilnikom. Hilrosl doeega 12.5 
MIPS. Perifeme enole za 68930/1 so 
68935, ki vsebujs 50-kHz in 12-bi1na 
-'r DAC, f 


68930 izdeluja Thomson v 
ohiiiu DIL z48noZicsml. 88931 pav 
ohiiju PLCC s 84 noZicami. 
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IRACUNALNIKI IN PRAV^ 


ZAgCiTA SOFTVERA V FRANCIJI 


Analogija med umetniskimi 
deli in programsko opremo 


JANKO POCNIK, dipl. pravnik 

I _ _ |al informacliska revolucijeje 
I y zajel evropakl prostor prak- 
I I zifcno Isloiasno. To as )e 
oOraialo lako v Irendih znanosti, 
prizadevanjih Indjalrljs In trZnIh re- 
zjllatih kol ugolovitvah o potrsbno- 
all zaSfiite tovrainlh dobrin in koni- 
no V zakonodajnc 


proiekti. Tako ao v Veliki Brilanijr 
dopolnlll Copyright Act Iz 1956 a 
CopynghI Amendment Actom. V 
ZvsznI republlki Nemilil ao dopolni- 
II zakonsko zaiOlto z novalo Zakona 
oavtorakem pravu Iz1965. Kondno 
IS bits V Francljl apreiela zaddita v 
okviru zakona. spreisisga 3. lullja 
1985 - Zakona o pravicah avtorjev 
in pravicah umstnikov inlsrprslov, 
proizvaialeev lonogramov In vldeo- 
gramov in podjell] za avdlovlzuslno 
komunlkacljo. 

V nsslsdniem priapevku al bomo 
pobllZs ogisdali nakalsre aodns od- 
lodltvs Iz francoaksga zakona kot 
ludl pomialeke predlaganlh redi- 
Ivah. Vendar |S trsba naipraj odgo- 
voriti na vpraianis. zakaj as prikaz 
nanaia prav na Francljo. Vad razlo- 


bistvenlhi , 

dkih programov. 2a v lalu 1983 |e 
predstavljal deleZ FrancijS na evrop- 
akem trgu 22%: na Izrazito konkj- 
rendnem trgu Amerlke 12.5% In to 
jo je uvridalo a 6.6-odstolnlm dale- 
Zem avatovnega Irga v naioZjl vrh 
inlormacljaklh velsall. Tovrstne po- 
dalke je Irsbs ocsnievati ludl a ata- 
IlSda, da mad prvlmi desetiml prolz- 
vaialcl Integrlranih vszi] (dipov) v Is- 
tu 1985 ni bilo nobsnsga Irancoaks- 
ga. Torsi lahko rsdsmo. da is mod 
Irancoaks informatike v proizvodnji 
radunalnitkih programov, proizvod- 
n|i. kl sicer ni mogla povaem odriniti 
ameridkega duha. vendar |s aamo- 
ato|no In do neks mere aamoniklo 
razvljala tako koncepdio Informa- 
cljaks druZbs kot radunalnidks pro- 
grams. 

Ob lakinem razvoju proizvodnie 
kot tudi trZnih razmerah-nl ilo brez 
zapletov, aporov In trsncoaka sodid- 
da ao Imela obllo dala. Med aodnlmi 
odioditvami bomo omsnill lists, kl 
so prisp 
cljam. 




proizvaialcl zblratl med razlldnimi 
obllkami predstavitvs In Izraza, prav 
njihova izbira pa dais dalu pedal 
njihove oaebnostl. Na tei oanovi |e 
sodiide menilo, da la avtor radunal- 
nidkega programs upravlder do av- 
torskih pravic po zakonu o avtor- 
; 11. marca 1967 (Ex- 
. dscambsr 1982. str. 

I Apple Compulsr IncJSi- 
( se je Tribunal de Grande In- 
I iziasnil glede kvahlete dels, 
• radunalnlikim progra- 
1 smislu IS Tribunal ds 
Grande Instance oznadll, da radu- 
nalnlSkl programi niso dojamljivl na 
nadln, kot so to umetmika dela, so 
pa dostopnl In razumijivi zaradi nil- 
hovlh opisov V razlidni dokumenla- 
ci|l, kot ludl npr. na magnetnlh Ira- 
kovlh In podobno. Torei, tudI de |e 
za to polrebna dolodsna lehnika, 
tovrsina posebnost ns Izkijuduje Ish 
del iz kategorlia intelektualnlh del. 
Glede ustvarjalca radunalnidkega 
programs je Tribunal de Grande In- 
stance dodal. da je njegov prisps- 
vsk odlodllnaga pomena pn doss- 
ganiu cll|s, tako kot oni od skladate- 
Ija glasbe. Kot programar ludl skla- 
dateli uporablia kodirano pisavo In 
kompleksnosl. ksr zahteva speclall- 
zlrano izobrazbo. Kot nnxiane 

skladba dostopna preko i 

la. tako poatanajo radunalniikl | . 
grami komunlkatlvnl z uporabo po- 
sebnega Inatrumenia - radunalnlka 
56 in 57, november 
-idecemberigga. str. 




IS blla tudi 


primer | . ... 

Tribunal de Grande Instance . 
zadevi Mamelle/CIstal tako odredll, 
ksr IS ocenll. da obstajajo dokazi (kl 
izpoinjujejo zahieve diena 66 ome- 
njensga zakona), zadovol|lvl za oz- 
nadltev dejanja ponarejania. S tern 
pa je blla indiraktno priznana radu- 
nalnitkemu programu kvallteta av- 
lorskega dela (TGI. Paris, 3* cham- 
bre. 30. maj 1984. J 16-03). 

Razplet drugs loZbe protl ponare- 
janju ni polakal lako snostavno. Na 
pnil slopnii je Tribunal Correclion- 
nel de Paris smalral, da so progra- 
mi, kl aktivirajo in omogo&ajo rsall- 
I dalo. 


o je Cour d'Appel (prlzlv- 

0 sodiide) Iz Pariza v zade- 

1 Babolat Malllal WITT/Pac- 
ket. 2. novsmbra 1982 menll. da le 
Izdalava apllkativnega radunalnl- 
ikega programa intelektuaino dslo. 
originaino po strukturl In Izrazu. 


gidnl avtomatizem In je rezultat an 
24 Mejmlkro 


3. dienu zakona o avtorskem pravu 
(1957) (Expartlsas n. 48, februar 
1983, it. 31). 

Takina odioditev nl blla potriena 
s stranl Cour d'Appel, kl je na seji 4. 
junlia 1984 menll. da radunalniikl 


programi za vldeoigre niso inlelek- 
lualna dela v smislu veliavnega za- 
kona. Cour d'Appel le to utemelieval 
s tern, da se radunalniikl program 




Si: 


o sllke n 

kakor primerna, da oblilfujal' 
sko delo. Glede drugega dela 
lormatike - je igra rezultat celote 
programa In nikakor ne nekj ' 
elektromehanskih spretnostl. 
genca igre, itevilo mo2nlh kombi- 
naclj so sade 2 posebne koncepciie 
oz. sekvenc InstruKclj. Advokat Be- 
usousson pravl, > 
obllka zapisa pn _ 
jszikov prispeva k origlnalnl oi 


IzraZania rezultatov avtorieve oseb- 
nostl. PrI tern povzema naslednjo 
sodbo: dtivo nl snostavno do- 

stopno in zahteva posebno tehniko. 
10 ne zadoida za IzkItudllev iz Kate- 
gorijs intelektualnlh del- (System 
Assist Sys. Lab et autres, TGI Pans, 
27. lunij 1964, 0.1. 1985, S, sir. 23.) 

SIril opis tega le bll potreben, ne- 
zaradl Kvalitetne analize. ampak ker 
le odraz ne lako majhnega kroga 
pravnikov, kl menijo. da se ne da 
primerjati radunainlikega programa 
z avtorskimi stvariivami. kot so llte- 
rarna all glasbena dela. V Franci|l le 
in razprav bilo pi 


saj ja sastavlien Iz poimov in analiz, 
detudi Imajo slednja za objekt obll- 
kovanje igre. Zalo ni moZno razilriti 


a radunalniike 


odiodano praktidno ie 


s;sT. 


I radunalniike 
, _ ker se le-ti boll 

negibaio v smer industrljske lastnl- 
ne (kjer pa ja zakonodajalec izrecno 
lzkl|udll zaidilo redunalniiklh pro- 
gramov V zakonu o paienlih, 13. 7. 
1978). Praoslane tore) le loZba protl 
nelojaini konkurenci, vendar ie to v 
primeru koplie celotnega dela. Cour 
d’Appel je obravnaval tudi podrodie 
V tehniki, kjer ocanjuje, da kakrina- 
koll le 2 e kompleksnosl lehnlke prI 
radunalniiklh programih oz. niihovl 
Izdelavl. le-ta obaega le tahnologiio. 
ki zahteva dolodene elektromeha- 
nldne spretnostl. Ni potrebe. da bl 
lovrstna dela dvigovall na nlvo av- 
(orskih del. Elementi elektrldne Igre, 
kot tudi radunalniike, ustrezajo 
strukturl preprostega Industrljske^ 
objekta, zato obllkovalec leh aktlv- 
nostl nima druge zaidile kol civllnl 
poslopek. 


lavdiovizualnimi deli Cour 

d'Appel odgovarja, da ne kaZe asi- 
millratl elektronskih iger med avdi- 
ovlzualna dela samo zalo. ker si 
specifidnl elementi Igra sledijo na 
ekranu z zaporedjem silk in hrupa, 
kar naj bi obdrZalo pozornosi Igral- 
ce. Kondno Cour d’Appel odreka 
originalnost Izraza oz. estetski ka- 
rakter ign, kl ne presega tehnlke 
elektronskih konlaklov (Atari). V. et 
Autres, C. A Paris, 13* chambre A. 

Rasnici na IjUbo je treba navesti, 
da je bilo to stallide predmet mno- 
glh ostrlh kritik. Navajam eno Izmed 
njih, kl jo je podal Alain Beusous- 
son. PrI kritiki Izhaja iz stallida, da 
so dolodilB avtorskega zakona iz 
1957 apllkalivna za vsa inleleklual- 
na dele - M glade na njihovo nara- 

men. Tudi tahnidna argumentacija 
ne vzdrZi preizkusa. Vldeoigre je se- 
slavtjena Iz zunanjega dela (funk- 

cij), k’—-- " 


1973. V lej konvenciji je v 52. dienu 
izrecno Izkljudena tz patentlbilitosti 
prezentacija informaclj. Novela pa- 
lenlnega zakona Iz lata 1978 je us- 
kladlla IrancoskI zakon z ratlficlra- 
no Konvencijo in med druglmi pov- 
zela ludl omenjeno dolodbo. Teko 
poleg nelojalne konkurence (prI ka- 
teri traia poslopek 4 do 5 let ob zelo 
neodlodenem rezullalu, kar |e za 
podrodja informatike teZko spre- 
lemljivo - Nuel v razpravl o zaidfti 
radunalnlikllrprogramov- Droit d'a 
uteur et droits volsins. IRPI. Librairl- 
ea techlques. 1966, str. 55) preosta- 
ne le ie avtorsko pravo. 


avtorskega dela In ustvarjalca tega 
dela. BisNeni krUerij avtorskega de- 
la je originalnost tega delau Protesor 
(Tesboia le to takole ponazoni - pri- 
mer dveh kipariev: prvi kipar napra- 
vl svoje dalo po modalu. drugl (ude- 
nec prvega) pa usivari kip tako. da 
kopira delo moistra. Delo prvega ki- 
parja le novo In originaino. delo 
drugega pa |e origlnarno, ni pa no- 
vo. Obe deli pc ata avtorsko zaidite- 
nl (H, Desbois- Droit d.auteur. Dal- 
loz, 1980). Prav na opredelitvi origi- 
nalnosll potekaio razllkovania zai- 
dllenlh radunalnlik ' 


V zadevah, kl smo jlh obravnavall 
- od Atarija (program, vezan na lo- 
gldno karto) preko zadeve Manuelle 

diskeli) do Appla (radunalniikl pro- 
gram v ROM) - narava radunalnl- 
Ikih programov octane enaka ne 
glede na medl|. v katerem ja zabele- 
Zen. Kreattvno delo se po)evl na 
vseh nivofih. Ta krMtivnost se odrs- 
Za v obllki postave (radunalniikl te- 
zik) in skozi radunaintk (Droit de I' 
intormatigue- SysterrvBerger- Le- 
vramlt - K Beusousson - 1965). 

Takini so bill okvirl. v katenh je 
prlilo do vKIfudilve radunatniikih 
programov v predlog dopolnilev za- 
kona 0 avtorskem pravu. Predlog 
dopolnitev le bll oblikovan v lunlju 
1984 ter po lelu dni Irejajodi lazpra- 
vl sprejet v luniju 1985. Razprava je 
ie vedno odraZala dvoinost staliid. 
Na eni strani Nacionalnega Inslituta 
za industrijsko lasinino. kl je Imel Za 


od 1863. lela sestavijeno poroillo, 
katerega temel|no sporodio je bilo. 

TudI £s aviorsko pravo dopu$£a 
zaiicto raiunalniikih programov, bl 
blip boI|B, da se oblikuja aui generis 
sislem, kl bo nudil za$£ito najboli 
originalnim raiunainlikim progra- 
mom. aevada pa bl morall biti taki 
subjektl zaltlte registrirani (all celo 
deponiranr) v lutenlnem uradu |kt 
je prl Maclonalnem Institutu za Indj- 
alrlfsko lastnino). (Copyrlghl Pro- 
tection for Computer Software by 
Andre Bertrand - Software Protecti- 
on. avgust 196S, str. S). In na drugl 
atrani slali$£a o vkijueicvl raCunalnl- 
Sklh programov v Francl|l). 

Oriavni svetnik Andre Kerver je 
konCno odlobltev za avtorsko prav- 
no zaesito pojasnil s IremI argu- 


SO. Clen predvldene kazni za kril- 
talje te zUCIte 
den SI 


V eienu as predvideva zakonoda- 
lalec. ie nl drugaCe dogovorjeno. 
da pripada raeunalnlSkl program, kl 
ga ustvarl eden all va£ delavcav prl 
Izpolnjevanju avojiri del In nalog. 
delodajalcu. kataremu gredo vae 
pravica, zagotovljene avtorju. Tukai 
gre takoi primeriall poloZaj delavca, 
avtorja raeunalnISkega programa In 
delavca Inovatorja. Avtor raiunalnl- 
Skega programs je v principu manj 
zatdlten Kot Inovator (podobno je 
mnenja profesorja Colomberta v 
Propriete lltteralra at artlstlque - 


- moZnoat zaiilte z mstromenti dobi tepravicenaosnovi •p 

Industrijske lastnlne je blla opuSde- 

ns lako v Prandil kol drugih evrop- 
sklh dfSavah; 

- amerlSkI zakonodajalec je is 
1960 eOilil raCunalnieki program v 

- prvs staliSia in odgovorl fran- 
coakin slalliC so ill v smerl avtor- 
skega prava. (Droit d'auteur el dro- 
lls volslns ~ LIbreIrlea Technique - 
IRPI-str. 218). 

Ob tern veija lakoj omenitl, da ae 
zakonodajalec nl omejil na en me- 
hanlzem zaSdlte (kl je v tern Clanku 
anallziran). ampak je zajel fiskalne 
posledice. aplikaclje soclalne zaifil- 
te sviorjev. komerclallzacljo radu- 
nalnliklh programov v tradlclonal- 


Samo v dolodenlh prl- 
merlh je moino. da je piaillo pro- 
porclonalno- po porodllu senalorja 
Jollbolsa pride to v poitev npr. prl 
den 66 naatop veljavnostl tega pedagoiklh rsCunalniSklh progra- 
ikona. to le 1. 1. 1986. mih. kl jin prodajajo v tlsoCIh Iz- 

vodlh. 

Kazni, predvldene za prekrSke. so 
ostre, sodnik lanko opredeli 1. 1. 11- 
ziCno zaplembo. To pomenl. da za- 
plenljo koplje ponarejenega ra£u- 
nalnlikega programs. V IS dneh po 
zaplambi se mora poslopsk nadatie- 
vali. 

V SI. Clenu je opredeljen pogoi 
reciprocitele za deiele podpisnice 
Bernake konvenclje. To promenl. da 
akiadno s Slenom 5 Bernske kon- 
vancija lujcl uilvajo zaiiito Iranco- 
skega zskona pod pogojem. da ob- 
slaja zaidla v driavl. iz katere Izha- 
jajo oziroma terlloriju. kjer Imajo 
svoj domicil. Kot opozarja Bertrand, 
nl moino zadatl poalopka proll p>o- 
narejanju. ie nl pravnega naslova 
za lo. Dellkt ponarejanjs je tors; po- 
drejen obslofu pravic. Kajti kako naj 
avtor toil nad posegom vpravico, kt 
je nl? Tore; mora tujsc. ki prinaja v 
Francijo in lu naletl ns ponarsjanie 
(poseg V svoje pravica). naipre; -ulr- 
dltl- svoje pravica v driavl, iz katere 
prlhaja. (La proleclion des logiclela 
- Bertrand - Editions Parques - 
1986-str. 130.) 


reillev 

prenosj Insliluta 
kona (kjer Inovacija ne pripada > 
no dslodajalcu). Drugs odslavka 
dolodata, da je prislojno sodlSie za 
eventuslne spore sodiiie v kraju. 
kjer Ima sedei delodajalec in da ve- 
ijajo ista doloiila ludi za obdasne 


ilnliklh progrE 
ih Izdajah ltd. 


Prav ta 


1 —Tra 
1 * l lrl 


programs - lo veija npr. za irajanie 
zaidle, status avtorjev usluiben- 


E adunalniftki program je prav- 
zaprav hibrid z dvojno nara- 
vo (8 pravnega staliida). Gla- 
ds na ustvarisnje radunalniskih pro- 
gramov. ss le-tl ns razllkujejo od 
drugih Intelektuatnlh del. Od snova- 
nja do raalizacije je radunalnlSkl 
program vpet v naravni proces 
ustvarjanja avtorskih del, ne glede 
na ianr, obllko Izraza. zaalutnost all 
namen. Toda v Irenutku. ko |e 
ustvarjalnl proces zakljuden In se 
radunalnitkl program poiavl kot 
produkt, je to trino blago, z vsemi 


II trinlh p 
konodaialec uporabija pojem radu- 
nalnidki program v najSiriem pome- 
nu besede - lo pomenl, da zajema 


kah (sistemske. apllkativne), vseh 
koncspcijan in namenlh uporabe. 

Vse to pa vendarle ne Izkljudujs 
omanjenega ismelinsga knierija av- 
torskl del - to je origlnalnosti avtor- 
skega dela. 

ZaSdlta radunalnlOkih programov 
predstavija novo, to je V. poglavie 
zzdtona o aviorskem pravu. Skupaj 
Ima lea dianov: 

45. dien doloda noelica pravica - 
to je avtor 

46. dIen oprsdeljuie obseg pravi- 
ca avtorja 

47. in 49. dien obsega malerlalne 


Irancosko avtorsko , . . 
skrbno neguie uveljavljeno 

llradlcljo avtorskih i 

pieviu (Ob zadnji novell posamezne 
pravice celo prlznava noallcem pra- 
vic. sorodnih aviorski pravlel). Zato 
je tollko bolj zanimivo, da Ima Iran- 
coski zakon prav prl radunalnISkIh 
programlh Izjemo. Olen 46 namred 
doloda. da avtor ne mors prepredili 
(zavrnitl dovoljen/a) adaptaclje nje- 
govega radunalnitkega programa. 
Ta Izjema kaia na specilldnl reilm 
zstdlta radunalnitkih programov. 
kjar se moraine pravice reducirajo 
na pravico Imena. Tudi za to pravico 
najdemo v zadnjlh mnenjlh (Lanny- 
Inlormatlque 1986), da se praviloma 
ne uporablia In je avtor dejansko 
pnkrajian tudi za to. Avtor js prl- 
krajian ludi za pravico avtorlzaclje, 
kl jo V prid uspeinl borki protl pirat- 
dejsnjem opravi k 
vestirala v te pravi 
Trajanje zaidite radunalnidkih 
programov je omejeno na 2S let. Prl 
lej opredelitvi zsidemo v dllemo. Ta- 
ke glede hllrosll razvoia Informatike 
kol glede radunalniikih programov 
je dolilna te zaidite zadovoljiva. To- 
da s pravne plat! zadeva nl snostsv- 
na. Francoakl zakon v 21. dienu po- 


ki opredeljuje zaidito naimanj 50 let 
po smrti avtorja. Po mnenju Iranco- 
skega alrokovnjaka za zaidito radu- 
nalniskih programov Andria Ber- 
trands poMvIja to dolodllo ves zt- 
kon V protluataven poloiaj (ker is v 
nasproliu z te ratllicirano Bemsko 
konvaneijo) oziroma predstavija vr- 
sto problemov prl praklldnl Izvsdbl 
zaidite trancoskih radunalnliklh 


programov 
Pladllo zs 


V tujini. 



in na drug! predmet blagovnega 
promela, se poslavija vpraianje d^ 
gorodnosli tovrstne zaidne. Namen 
avtorskega dela je, da je objavlieno. 


J avedena dolodlla ne dajejo 
odgovora na vpraianje od- 
glnalnostl. Aktualnosi le dl- 
prikszuje razmlilianje prole- 
sorja Francona. kl pravl, da |e treba 
ravnall skrajno prevldno. Ce aprej- 


hranl dolodene dobnns. in ker je 
bllo za doeego takinega cilja inve- 
stlrano precej sredstev, seveda ludi 
lo. da dosete dlmboljii komsrcialni 
uspeh. Radunalnlikl program )S 
blego. 

Dejstvo js. da je zaradi ugodnosti. 


program! vsebujejo krestivno delo. 
bodo vsl zaidileni in nasprolno, de 
se idltljo le programi, kl imajo res- 
nldno odtis aviorjeve osebnosll, se 
nam lahko zgodi, da vellko progra- 


lins- Libralres techniques - 1986. 
ir. 53). 

Originatno dslo je tisil radunalnl- 
(i program, kl je originalen v Izra- 
i. lorej oPIlkl. Zakon, sprajet 11. 
- -- ne idltl Izraienih Idej. 

orlglnalno obllko. v ka- 
so. (Csssoclon - lire ChamOre. 
8. november 1963, Bull. Civ. 1984, 
sir. 260. sir. 233.) 

Malerlsllzacijs ideje ' 
obllkl je rezullat inieleklualnega di 
la in mora bill originalna. Tovratna 
originalnost se lahko pojavl v fazi 
snovanja (In zajema znanjs speclfl- 
ks radunalnlikega programa). Nl 
potrebno, da so vel element!, kl se- 
stsvljaio dslo. originalnl. Lahko celo 
redemo, da neptldakovana zoruti- 
tsv razlldnlh znanlh elemsniov v po- 
sebni dispozieiji obllkuje onginalno 
kreaeijo in je kol taka avtorsko delo. 

Glede tehnidne narave radunalnl- 
iklh programov bl raziskovanje ort- 


1 udln- 

kovlta. Vender, kot is redeno. vse 
klasidne aviorsks pravica niso pri- 
merne za radunalniike programs - 
celo ved. posamidne pravice )S bilo 
treba -prilagoditi- takinc zaidfti. 
Posebno vpraianje so seveda rsz- 
merja pn prenosu lovrstmh pravic 
(zaidita dajaica In preiemnika). 

Na se|i zveznega zb 
SFRJ 29. to. 1986 sei 


kon 0 avtorskam pravu SFRJ in ie, 
da se po preuditvl drugih sistemskih 
reiltev - v ZDA. Japonskl. ZR Nam- 
dlji. Francijl. ltd. - oblikuje celoviis 

- -■ ' lui generis zaidita radu- 

roduklov. Odgovor zvez- 
V prvi polovici 
. da bl raduna- 
orlginalnl do- 
seikl.iahko utlvall zaidito po zako- 
nu 0 avtorskam pravu. Vendar bo 
ZIS zadoitll odgovome zvezne 
upravne organe, da lo vprainje dim- 
prej preuds in predlagajo ustrezne 
reiitve. Dokler ten reiltev na bo. 
lahko same upamo. da naii avlorjl 


48. dien traian 


lahko pavialno. Rraklidno st 


drobne ekspertlze za vsakokonkret- 
no zadevo. Originalnost radunalnl- 
ikega programa zahleva verjetno 
prelzkus tako zunanjlh kol notranjih 
specllldnostih. Tako lahko pridemo 


Moj mikro 25 


MODEM ZA 

OSEBNE RACUNALNIKE 
PM 2123 



Kartifini modem, ki ga vdelujemo v IBM in v 
IBM kompatibilne ra£unalnike. 

Na£ln deia: 

300 bps asinhrono, full-duplex CCITT V.21 
1200 bps asinhrono, half-duplex CCITT V.23 
1200 bps sprejem, 75 bps oddaja 
asinhrono, dslmetfi£nl full-duplex, 
videoteks specifikacija 


VdelanI modem PM 2123 omogo6a: 

- uporabo osebnega radunalnika kot videoteks terminals 

- dostop osebnega raCunalnika do javnlh podatkovnih baz 

- izmenjavo podatkov med osebnimi rafiunalniki (s korekcijo napak) 

- izmenjavo podatkov med osebnim raCunainikom in glavnim raCunalnikom 

- elektronsko poSto 

- aplikacije Point of Sale 

- priklju£ek osebnega raCunalnika na omreije JUPAK 

- delo V mreii z drugim osebnim raCunalnikom preko komutiranega PTT omreija 


METALKA TOZD RACUNALNISKI 
IN2ENIRING 

dejavnost na podroCJu prenosa 
podatkov: 

- projekttranje mrei 

- dobava opreme 

- inalalacija opreme 

- dobava potrebnih programov 

- vzdrtevanie opreme 


\Z SKLAOISCA V UUBUANI 

DOBAVUAMO ZA DINARJE 

NASLEDNJO OPREMO: 

- modeme za sinhroni prenos 
podatkov 

- modeme za asinhroni prertos 
podatkov 

- modeme za sinhronl/asmhroni 
prenos podatkov full duplex po 
komutiranih all najetlh 2-2idnih 
linijah 

- muUiplekserje za 4 all 8 
asinhronih terminalov 

- analogna vozliSda za multidrop 
zveze 

0 metalka 



DODATKI ZA AMSTRAD/SCHNEIDERJEVE RACUNALNIKE 

Hardverska dota 
za funte in marke 


DAVOR PETRlC 


mareevi StevMkI smo oblju- 
bil< ilanek o perllerni opre- 
mi za Amitradove modele. 
Ne bo odvei nekaj uvodnih pri- 
pomb, ki vas utegnejo reilti mar- 
sikaterih te2av. Vsi AmatradovI ra- 
£unalniki z oznakami CPC, PCW 
in PC so povsem enaki ustreznim 
Sctineideiievlm modelom in na- 
sprotno, Poznatl pa moramo neko 
malenkostno razNko glade CPC 
612S in nemSkega trga. Vsi Am- 
atrad/Schneiderjevl modeli CPC - 
z Izjemo Schneidenevega CPC 
6128 - imajo za prikljufiitev perl- 
temih eno( 1. 1. robni konektor 
(edge connector). To je spoj ob 
strani raCunalnika in )e neposred- 
no povezan z vodi na llskani ploS- 
6i. Schneider CPC 6128 pa ima 
takino vtidnlco na zadnji strani 
(t. i. Amphenolov konektor). Zato 
morajo lastniki amstrada 6128, ti- 
stl, ki naroiajo dodatke Iz ZRN, 
zahtevati kable za povezovanje 
pehfernih anot s CPC 664 In ne s 
CPC 6128! Ce boste Scneider 
CPC 6128 tore) kuplli v tu)ini, la- 
koj dokupite Se ustrezno Amphe- 
flolovovtienlco, sicerdoma kabla 
ne boste mogil uporabljatl. Cena 
takSne vtienice je v ZRN 25 do 30 
DM. odvisno od itevila vodov. 

ZasistemPC 


Ker je za Amstradov PC lakSno 
zanimanje, zadnimo z njlm. Cene 
tegara&unalnIkasovZRN takine: 


4000. tiskalnik visokega razreda 
in ustrezne cene. In Ce bi radi 
mimogrede kupill ie WordStar 
1512, boste morali iz denarnice 
potegniti Se 200 DM. 

Oe ste iz takSnIh In drugaCnih 
razlogov kupill PC brez trdega di- 
ska, pa bi pozneje potrebovali do- 
datnih 20 Mb, rMC bolj preproste- 
ga: v prvi trgovini (seveda zahod- 
nonemiki) boste dobili Vortexov 
20-Mb PC 1512 Drive Card. To le 
3,5-palCna diskovna enota z dve- 
ma diskoma oziroma s Stlrlmi gor- 
njimi povriinami. Prehod z ene na 
drugo traja 3 rnilisekunde> Stiri 
pisalno-bralne glave: 3568 vrtlja- 
jev V sekundi; srednji doalopni 
Sas 6 rnlllsekund, maksimalnl 195 
mlllsekund: hitrost prenosa 5 me- 
gabitov V sekundi; kapaciteta lor- 
matiranega diska 21 Mb . . . Samo 
cena vas ne bo navduSila: tamie 
okrog 2000 DM. 


RazSiritev pomnilnika 


Vortex izdeluje precej dodatkov 
tudi za Atarljeve ST, vendar je naj- 
bolj znan po pomnilnISkih raziiri- 
tvah in dlsketnih anotah za am- 
strade. RazCiritve so v giavnem v 
dveh osnovnih variantah: za CPC 
464 In 664 ter za 6128, pad zaradi 
oblike ohISia, ki je pri 6128 niZ)e. 
Zaenimo s 464 In 664: SP 256 vam 
zagoiavija 320 K RAM. Dels s CP/ 
M 2.2. ki V lem primeru obsega 
57,5 K TPA {prostega pomnilnika). 
V kompletu za CPC 464 dobite 
nadzorni program (monitor) s po- 


Schnelder PC SO - 1 dlekelna enota a 360 K = 2000 DM 
Schneider PC DD - 2 disketnl enotl po 360 K = 2500 DM 
Schneider PC HD 10 - trdi disk 10 Mb -k 360 K » 3500 DM 
Schneider PC HD 20 - trdi disk 20 Mb -k 360 K = 4000 DM 


Vse gorr>|e cene veljajo za 512 K 
RAM in monokromatski monitor. 
Pozor: mono ne pomeni zelenega 
monitorja, temveC Crno-belega 
(kot pri macu). Za barvni monitor 
boste morali zgoraj omenjenim 
cenam prilieti 6e 500 DM, (e bi pa 
radi imeli ie originalni Amstradov 
tiskalnik, si oglejte Schneiderjev 
DMP 3000. Enak je DMP 2000, le 
da je Epsonovemu naboru znakov 
dodan 6e nabor IBM. Tudi po obli- 
ki sta tiskalnika enaka, po barvi 
pa je DMP 3000 tak kot PC (torej 
krem). Za tiskalnik boste odCtell 
800 DM (vraCunan je kabel za po- 
vezavo raCunalnika in tiskalnika, 
ki sicer posamiC stane 50 do 80 
DM). Najnovelia moinost je DMP 


vratnim zbirnikom (disassem- 
bler), zasledovainikom (tracer), Iz- 
plsovalnikom (dumper) ltd., zra- 
ven pa Se BOS 1.0. Za delo s CP/M 
2.2 dobite ludi 192 K izjemno hi- 
trega RAM diska. K vsemu skupaj 
spadajo ie nemSka navodila in si- 
stemska disketa. 

Druga moZnost je SP 2S6z BOS 
2.0. To pomeni RAM disk, ki je 
dosegijiv tudi z basicom models 
664, pa 6e spooler velikosti 0 do 
256 K. Dobite 5e novi video naCin, 
s katerim je moC shraniti 32 po- 
polnlh zaslonov. Za amstrade s 64 
K so na voijo Se veCje razSIriWe. 
Na voijo sta SP 512 in SP 512 z 
BOS 2.0. Osnovne funkcije so 


enake kot pri martjSIh razSIritvah. 
Vsega pomnilnISkega prostora je 
576 K. RAM disk je velikosti 444 K. 
Ce pa ga uporabljamo kot spooler 
z BOS 2.0. ima seveda 512 K. Vsaj 
proizvajalec tako trdi. V praksi se 
je pokazalo, da pri CPC 664 ni 
nobenih teZav z zagonom opera- 
cijskega sistema CP/M 3.0, ko po- 
skrbimo za pomnilniCko razSIritev 
256 K lirme DK'TRONICS. 

Tisti, ki imajo na mizi CPC 6128, 
vendar menijo, da je 128 K pom- 
nilnika premalo, lahko razmislijo 
0 Vortexovem SP 256 PLUS in SP 
512 PLUS. RAM disk je dosegijiv 
tako s CPIM+ in z basicom. Tudi 
razSiritev za CPC 6128 pozna novi 
video naCin z BOS. Ce kupile SP 
256 PLUS In bi pozneje radi 5e kaj 
veC, ga lahko razSirite na 512 K. 
Preskrbeil si boste KIT 256. Ni od- 
veC poudarltl, da so pomnilnijke 
razSiritve za CPC 6126 2e oprem- 
ijene z BOS, kar pomeni. da lega 
sistema ni treba dokupiti kot za 
models 464 in 664. 

Disketna enota 


Najprej lahko Izbirate med pr- 
vlm In drugim pogonom, so pa Se 
drugi. Z drugimi besedami: Imaie 
Amstradov CPC 6128 s tremi di- 
sketnimi enotaml. Obstajajo 3,5 in 
S,25-palCne razliCice. Kupite lah- 
ko celo dvojno enolo, ki obsega 
3,5 In 5,2S-palCni pogon. To 01 
blla odIICna naioZba za tiste, ki 
imajo moZnost dobiti CP/M pro- 
grams na S,25-palCni disketi, Zele- 
li pa bi programs in podatke shra- 
njevatl na bistveno kvalltetnejSIh 
disketah manjSega tormata. Zdaj 
pa po vrstl. 

Vortex FI - S je S,25-palCna di- 
sketna enota. Ima dve glavi za 
branje in pisanje in vsega 160 sle- 
di. To pomeni, da na eno samo 
dvostransko disketo shranite 708 
K podatkov. V imeniku lahko na- 
nlzale 126 naslovov. Ce bi pozne- 
je radi 6e eno disketno enoto, po- 
iiCite Vortexovo A1 - S. Ta dela 
tudi s CP/M 2.2 in CP/M 3.0. Zanl- 
mivo je, da je moZno oblikovati 
relativne zapise. Ce kupujete dl- 
sketno enoto kot prvo v sistemu 
(oz. za CPC 464), boste dobili tudi 
operacijski sistem CP/M 2.2 z do- 
voljenjem za uporabo. Navodilo je 

- kot pri vseh Vortexovih izdelkih 

- V nemSCInl. Da bo vse tako, kot 
je treba. potrebujete za prvo do- 
datno disketno enoto tudi krmil- 
nlk (controller). Ce so vaSi apellti 


pri kupovanju veCji. si oglejte di- 
sketno enoto, oznaCeno z FI - D. 
To je disketna enota z dvema po- 
gonoma v ohiiju In z vdelanim 
krmilnikom. Ima 320 sledi in kapa- 
citeto 1,4 Mbnastandardnih5,25- 
palCnih disketah. Prav tako dela z 
obema CP/M sistemoma in Se z 
VDOS, omogoCa tudi relativno 
nasiavijanje podatkov. V komple- 
tu dobite Se monitor za stroini je- 
zik (Z 80). 

Naslednja lepotica s tega spi- 
ska Ima najveC moZnostI, da jo 
razgiasijo za miss in da jo bodo 
najveC uporabljaii. SIISI na Ime 
Vortex FI - X in je podobnih zna- 
Cilnosti kot FI - S. QIavna razlika 
je pa ta. da je FI - X izkIjuCno 
dodatna disketna enota In sicer 
za normaini 3-palCni Amstradov 
pogon. Na S.25-palCno disketo 
boste spravili 708 K podatkov. To 
ni samo drugi pogon, temveC Ze 
sistemski pogon. Z drugimi bese- 
dami, CP/M lahko poZenetsz obe- 
ma pogonoma, tako 3 kot 5,25- 
palOnlm. MoZno |e tudi preprosto 
kopiranje z enega na drugi po- 
gon, povoiji pa tudi izbiramo med 
delom z operacijskim sistemom 
AMSDOS in VDOS. Z F1-X dobi- 
mo tudi modul X za povezavo s 3- 
palCnlm pogonom. Ta modul je 
mo£ razSIriti do modula XRS. 
Lastniki CPC 464 naj vedo. da je 
to disketno enoto mogo£e prlklju- 
£iti na njihovega ljubljenca samo 
tedaj, £e imajo Ze prikijuCen dl- 
sketni pogon DDI-1 s knnilnikom. 

Malo draZja, vendar zato za rte- 
katere uporabnejia razlidlca 
prejSnjega modela je Fi-XRS. ie 
kratica namiguje na serijski vmes- 
nik RS. Ko la pogon pnkljuOiie, 
dobite ukaze RSX za programlra- 
nje serijsksga vmesnika z basi- 
com in termlnalski program za 
kontrolo modema. ki ga prikljuii- 
te na RS 232. RS 232 je v okviru 
sistemov CP/M 2.2 in 3.0 povsem 
programabilen in zdruZijiv z /km- 
stradovim serijskim vmesnikom 
RS 232. Kaj vse to pomeni. je jss- 
no: povezovanje radunalnikov 
(delo modelov razilCmh Izdeloval- 
cev), prikljuCitev na teleton . . . 
Mimogrede: Ce imate dostop do 
kakega CP/M raCunalnika, ki ima 
RS 232, lahko prek njega izmenja- 
te podatke In programe. Ce ite gre 
z zamenjavo disket. Poieg navodl- 
la za disketno enoto dobite Se na- 
vodilo za RS 232 in Vortexovo si- 
stemsko disketo. 



Vomior FMA ~ I: dvcyni djaketni 
pogon a diskare Ibnnia y in BX". 



TIP 


CPC4S4 CPC 664CPC 6128 JOYCE 


SP 256 

SP 256 BOS 2.0 
SP512 

SP 512 BOS 2.0 
SP 256 plus 
SP512pljS 
KIT 258 
F1-S 


8312 

8315 
83U 

8316 


8007 

8008 
8009 


8496-2 8496-2 8496-2 



lSOODMt*FD-I oanmai 
7S0 DM ta DD-J). 


Morda pa vse lo le nl dovoii za 
vas? Poskusimo lorej lakola: FM 
- 1. dvojna disketnaenota, vendar 
razliOnih formatov. Eden od po- 
gonov je S.25-paldnl, drug' 3.5- 
palOni: po dve glavi In 1.4 Mb. Z 
vsem tern dobiteSavdelan u8mer- 
nik m krmilmk. Moina le prikliuCi- 
lev na vsa stroje CPC . . . Fl - Z pa 
je 5.25-inenl pogon brez krmilnika 
in brez dovoljenja za uporabo CP/ 
M. veitava 160 K po disketi. Mo2- 
vno |e dodati pogon F1-X all F1-S. 
Ce potrebuiele samo RS 232. bo- 
ste Kupill modul XRS, kl |e dodat- 
nl krmilnlk za Amstradov vmesnik 
In za RS 232. PrlkliuOitl pa ga je 
mogoie samo tedaj. be je na ra- 
dunalnlk ie prikljuden kak dlsket- 
nl pogon. 

Nikar ne mislite, da je to vse, 
kar vemo o pogonihl Ml - S je 
prav takSen kot FI - S, razlika pa 
je glede diskel: disketne enote se- 
ri|e M zahlevaio 3.5-paldne diske- 
te. Obsiaia 8e Ml - D. dvoina d<- 
sketna enota enakih znaillnosti 
kol FI - D. Naslednja je Ml - X. 
prei omenjena lepolica, vender so 
diskele manjSega formate (3, 5*^. 
M1 - XRS je enak kot Ft - XRS, 
Ml - Z pa je kol Ft - Z zgolj 
disketni pogon brez krmilnika In 
samo s 3,5-pal£no sistemsko dl- 
sketo. A1 - Z je krmilnlk, kl omo- 
go£a, da z amstradom spojimo 
katerokoli dvostransko disketno 
enoto z 80 sledmi. kl za priklju£i- 
tev uporabija standardno Shugar- 
tovo vodilo. Rezultat spo|itve s kr- 
mllnikom je 708 K na disketo. ne 
glede na format. Za A1 - S smo 2e 


rekli, da je lo dodatna disketna 
enota za FI - Sail Ml -S. Paziti 
moramo na format, ker je oznaka 
isia. FCA-1 le kabel. ki povezuje 
origlnalnl Amstradov 3-paien; po- 
gon z \<ortexovlmi in ki omogo£a 
izmenjavo podatkov med temi dl- 
sketnimi enotaml. Za radovedne- 
2e z malo denarja. a z vellkimi 
o6mi: za vsega 200 DM je moino 
kupiti samo Hitachijev 3-paldni 
mehanizem za disketno enoto 
brez Krmilnika, brez napajanja, 
brez kablov in brez ohiija. 

Ce spadale med tiste, kl niso z 
ni£emer zadovoijni. poskusite to- 
le: 3,S-pal£ni Irdi disk z 20 Mb 
formatiranlh podatkov na va£em 
amstradu serije CPC all PCW (jo- 
yce). Ta re£ ae imenuje WD - 
2000. Prenos podatkov in dostop 
do njih sta izjemno hilra. Trdi disk 
lahko razdelimo na ilirl logi£ne 
enote. Z njim moremo povezatl 
tudi druge disketne enote. Poleg 
samega 3.5-pal£nega pogona do- 
bite 8e krmilnlk. gosliteijski adap- 
ter (host-adapter) za operacijski 
sistem VDOS 2.1 in usmemik. 


Ostaneta 8e akusti£ni sklopnik 
VAK-300 in vmesnik RS 232. Ce 
imate eno samo mizo in si torej ne 
morete privo8£itl gne£e. boste ku- 
plli Vortexov -phono-set-, pri ka- 
terem je v enem ohiSju spraviieno 
vse - lake VAK-300 kot RS 232. 



Emulator sistema MS- 
DOS 


Poznamo amstradovce. ki zavl- 
dajo lasinikom PC, tako izvirnlh 
IBM kot kompatibilne2ev. Vortex 
in 8e neka) izdelovalcev je reSilo 
njihovo dilemo, all naj prodajo 
svoj CPC In kupijo sistem PC. Pre- 
prosto stopite v trgovino in kupite 
pravi pravcatl emulator MS-DOS 
za Amstradove ra£unalnike CPC. 
Pod tern nazivom je v resnici skril 
stroj, ki je zdru2ljiv z IBM, vendar 
nima na zaslona ne tipkovnice. 

Prva firma z naSega spiska je 
Kersten & Partner, Wlldbaeher 
Muhle 83, 51000 Aachen. Ce bi se 
radi pogovorlii po lelefonu. kii£iie 
9949/0241/171 067. Ponudill vam 
bodo IBM emulator z eno 5,25- 
paieno disketno enoto v stan- 
dardnem IBM formalu. Tiklak, ki 
prihaia iz ohi£ja emulatorja. je 
frekvenca 5 MHz, ki dajejo ritem 
procesorju 8088. Procasor Ima 
pod ko2o kar dovolj sale: 512 K 
RAM. Za morebitno razSiritev je 
na voijo ia en prazen prostor. To 
simpati£no Skatllco boste na svoj 
CPC prikijudill s ploSdatIm ka- 
blom, kl se prllega razSIrItvenIm 
vralom. Ko vse to opravlte. upora- 
bite Se ukaz iz RSX in 2e boste 
Imell pravi PC. Seveda pa to tudi 
pomeni, da boste imell v 2epu 
1645 DM manjl So pa Se druge 
moinosll. Razmislite o tern: pro- 
cesor V-20 je zdrutijiv z 6086 v 
novem emulatorju z 256 K RAM: 
disketno enoto CPC uporabijale 
kol normatno drugo disketno 
enoto: £e imale 8e 100 DM, boste 
imeli tudi 512 K RAM, za dodatnih 
300 DM pa £e eno disketno enoto; 
kdor potrebuje dirka£a, pa bo za 
450 DM dokupll matematl£ni ko- 
procesor 8067. Skratka. po tej po- 
ti ste priSli do osnovne konfigura- 
C'le, ki stane vsega 1098 DM. Ko 
boste brail ta £lanek. bo na voijo 
tudi razli£ica za PCW oziroma jo- 
yce. Vortex ne bl bil to, karje, £e 
bi dovolil. da ga konkurenca pre- 
hiti. V zvezi $ to firmo: emulator s 
prdtesorjem 8066 za razliko od 
predhodnika dels tako na4,77 kot 
na 6 MHz. Mo2no je seveda tudi 
preklapljanie iz enega v drug! na- 
£in. In dodati je mo£ malemali£ni 
koprocesor, poleg katerega dobi- 
mo MS-DOS 3.2 in interpreter za 
GW basic. Dokumentacijaje seve- 
da nemSka. Ce boste emulator na 
hitro kuplli, boste doma morda 
ugotovlll, da vam manjka disketna 
enota. M£ hudega, £e ie Imate 
Vortexovo Ft all M1. a £e nlmate 
disketne enote formats 5,25 pal- 
ca, boste moral! pa£ 5e enkrat na 
pot . . . Te2av z 2dru2ljlvostjo 
menda nl. vsaj tako trdijo nemiki 
kolegi. Va2no pa je, da Imate 
ustrezno krmilno karlico in ustre- 
zen disketni pogon. Za dodatne 
kartice so na voijo tri raziiritvena 
mesta. TakSna osnovna verzlja 
vas bo stala 856 DM. Za vse Infor- 
macije v zvezi z Voriexom tale na- 


slov: Vertex Compulertysleme, 
Falieratresse 1 - 5. 7101 Rein. 
Tudi na tetefonski Stevllki 07131/ 
52 061 se oglasi Vortex. 


0 tlskalniku OMP 2000 ste mor- 
da brail v 3. leloSn|i £levllki Moje- 
ga mikra, o Schneiderievem SD 
15 pa naibr2 nik)er. Ker NLO za 
tiste. ki menljo, da samo pisaini 
stroj lepo piSe, nl dovoi| dober. so 
se pri Schneiderju zanje posebej 
potrudili. S tern tiskalnikom boste 
mogll uporabljati tako senisko 
kot paraleino povezavo med ti- 
skalnikom in ra£unalnlkom. To 
pomeni, da boste mogli SD 15 
uporabiiati tudi za druge raOunai- 
nike. kar je sicer ena od bistvenih 
znafilnosti Amstradovlh liskalni- 
kov. Delo s tiskalnikom je prepro- 
sto, ni vam treba odpirati ohi^a. 
da bi priSii do stikal DIP. Stroj je 
delo japonskih rok, sicer pa |e tu- 
di OMP poSevnook. Ne boste si 
umazali prstov, ko bo treba me- 
niati pisalni Irak. Kode za ve£ vrst 
pisave so obidaine. Serijsko so 
vOelani posebni nemSki znaki, ki 


;5DJS 


jlh je mo£ brez teZav zarpentali z 
drugimi, npr. z naSlmi. £e boste 
naill pravega mojstra. Tiskalnik le 
sorazmerno hiter, saj izpisuje IS 
znakov na sekundo. Nekoliko 
manjSa hitrost vas ne bo motila. 
£e pomislite, kollko denaria b< 
moral! od8teti za maice hlireiSl il- 
skalnik. Zdaj pa vascena2e golo- 
vo zanima ... No, dobro se pnmi- 
te: pod 700 DM. Ce vas stvar res 
zanima, pISite na naslov Schne- 
ider Data, Am Rfndermarkt 4, 
8050 Freising. BDR all pa zavrtite 
leletonsko £tevilko 08161/28-77. 

Se mimogrede, ker speklru- 
movci in komodoriavci lo precaj 
spraiujeio: tiskalnik /krnsirad/ 
Schneider DMP 2000 je mogo£e 
prikIjuCiti na VSAK ra£unalnlk 
oziroma ga je mogo£e povezatl s 
standardnim vmesnikom Centro- 
nics. bodisi 7 bodisi a-bitnim. 


Zdaj pa smo le pri dodatkih, kl 
SO skupni tako Anglijl kot ZRN. 
Zanimaii bodo zlasli pirate. To so 
ikatlice, ki jlh prikl|u£lte na ra£u- 



Skatlice za pirate 


Tiskalnik SD 15 
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nalnik, nakar prektnete vsak pro- 
gram - nai bo 5e take laSCiten - 
m potem neposredrio snemale iz 
pomnilnika na trakall Oisketo. Na- 
10 isti program spat poienete 
tarn, kjer s(e ga preklr^MI (oziroma 
ste prej prakifljeni Irr posneti pro- 
gram spat v6ltall v pomnilflik). Na 
volfo vam je Mirage Imager MK III, 
ki stane 179 DM, za model 6128 
pa 198 DM. NajboliSi |e Multiface 
two lirme Romantic Robot, ven- 
Oar stane 17S DM oziroma 180 za 
6138. Ponujamo Ova naslova: Mi- 
rage MIcrocompulers. Palken- 
wag 16, MOO Koblertz 16. tel. 
0261/86-734 In Romantic Robot. 
6en-6urlon-Rlng 66, 6000 Franh 
kurt V Angligi Mirage Imager $la- 
ne 49 funtov. naslov pa je Mirage 
Mfcrocomputers Ltd. 24 Bank 
Street, Braintree, Essex CM7 
71IL Opisall bomo bolfOega: Mul- 
tllace two Ima 8 K RAM, kl je pov- 
sem na voijo uporabniku. Ne za- 
seda radunalnikovega RAM In ne 
polrebuie dodatnega sottvera, ker 
le vse potrebno stiranjeno v 8 K 
ROM. Delamo z menljem, na volfo 
pa nam |e ie Multi Toolkit. $ kate- 
rlm lahko preuiujemo in spreml- 
ngamo katerikoli del pomnllnika 
oziroma programs v pomnilniku. 
V Anglljl ta stvarOica stane 47 (un- 
tov plus 2 odstotka po6tnlh stro- 
ikov do krajev na sentnl strani 
Alp. NaroClla: Romantic Robot 
UK Ltd, 16 Hsyland Close, Lon- 
don NWS OLH. 


Disketne enote v Angliji 


V Anglljl se disketnl enotl ime- 
nujelaDOl- 1 (160 funtov) In FD- 
1 (100 funtov). Silicon System po- 
nuja Amdrive, drugo disketno 
enoto za diskete lormSta y. Me- 
hanlzem je Hltachljev. stane pa M 

napajalnik. Intormaclje: Tratferd 
Technology Centre, 43 Elsinore 
Road, Manchester M16 OWC, tel. 
061-848 8969. Tam prodajajo tudi 
Megadrive. To je 5,25-palinl dl- 
skeini pogon kapacitete nelorma- 
flranega 1 Mb s kompletnim pri- 
borom; stane 230 funtov. Ista fir- 
ms Ima Se nekaj, kar bl utegnllo 
zanlmatl tiste, kl veliko uporabiia- 
jo Devpac In pbdobne programe, 
pri katerih so vedno teJave, ker je 
premalo prostega pomnllnika za 


podalke In ker zaradl vdasih po- 
gostlh nalagani glavnega progra- 
ms Izgubimo veliko £asa. Zadeva 
se Imenuje Amram. To je -sidewa- 
ys RAM- (stranski RAM), vanj pa 
je mogoCe naloJill program s ka- 
kega drugega medlja in potem 
program v Amramu uporabljatl ta- 
ke. kot da bl bll v ROM: z druglmi 
besedaml. Imamo dovolj prostega 
pomnllnika In nam po vsakem re- 
setlranju nl treba znova nalagatl 
programs. Cena pa je 40 funtov. 

ZnanI Izdelovalec diskelnih 
enot Cumana mad drugim ponuja 
dodatnl disketnl pogon BS 415 in 
Sicer V 3 In S.26-paienlti razllil- 
cah. Prvaformatlra 160 K In stane 
96 funtov, za veijo z enako kapa- 
cileto pa boste oditell 140 funtov. 
Naslov: Cumana Ltd., Pines Tra- 
ding Estate, Broad Street, Guild- 


lord GU3 3BH. tel. 0483 - 603121. 
Obstaja 9e Amdrive II, tudi kot 
drugi 3-03l£nl pogon (BS funtov). 
Natandnejilh podatkov o izdelkih 
britanskih firm ne poznamo, nitl 
ne vemo dovolj o kakovosti oto- 
Skega blaga: zato se veija pred 
morebitnim nakupom pozanimall 
pri prodajalcu. Naslov enega od 
njih. kl prodaja pogone II: D.G. 
Supplies, 21 Dovenby Road, Clif- 
ton, Nottingham NG11 SAN. Na 
prodaj je tudi goli mehanizem dl- 
sketnega pogona formats 3 pal- 
cev: izdelovalec je Hitachi, stvar 
pa stane 30 funtov brez promet- 
nega davka in poitnine (za kable 
boste odStell 7,50 funta). Potem 
vam bosla manjkala samo napaja- 
nje lnohl§je. Tudi takSna razllfilca 
vrste -naredi si sam- je namenje- 
na za drugo enoto. Poskusite se 
dogovorlti na lemie naslovu: Mat- 
mos Ltd., Unit 11, Lindfield Road, 
Lindfield, West Sussex RH16 
2LX, tel. 04444 - 473 83. 


razSiritvah zanesi|ivo dela tudi 
CPiM 3.0, kar avtor za Vortexove 
nl mogel preveritl. Cena je 50 ozi- 
roma 100 luntov. 

Omenimo naj Se -silcon disc- z 
256 K: to je RAM disk, ki sprejema 
vse navadne ukaze operaeijskega 
slstema Amsdos. uporabljate pa 
ga bodisi v sisiemu z enim pogo- 
nom all pa kot pogon C v sistemu 
z dvema pogonoma. Naslov: 
DKTroniet Ltd., England’s Lane, 
Gorleslon-on-Sea, Great Yarmo- 
uth, Norfolk NR31 66E. tel. 

Svetlobna peiesa 


Veliko bralcev se zanima za 
svetlobna peresa. ZaPell bomo s 
cenovnega dna ponudbe. Amstra- 
dovo pero stane 20 funtov, vta- 
knemo ga v vrata za igraino pali- 
co. DK'Tronics ponuia svogo razli- 
ilco. Njegovo pero (e spojeno s 
6katllco, kl je po obllki m barvi 
enaka drugim izdelkom te firme. 
namenjenim amstradu. Zato ima- 

hkratl prlkljudene svetlobno pero. 
pomnilmSko razSirltev za 64 K in 
sintetizator govora: in vse bo tepo 
delalo, lenazadnjl sirani bo 10do 
15 cm sive plastike. Soitver je bo- 
disi na kaseti bodisi v ROM. de je 
pero namenjeno CPC 464 all 664. 
V prvem primeru stane 20. v dru- 
gem pa 30 funtov. Model za 6126 
ima softver izkljudno v ROM 

S lakdnim peresom izbirate bar- 
ve, do todke natanko kontrolirate 
sliko, dopiBele na sliko besedilo, 
uporabljate lastne znake m doto- 
iate velikost dopida. s kalerim 
barvate sliko. Sliko s peresom tu- 
di povedujele all zmanjSuiete. n- 
iete kroge. pravokotnike. dire, 
krivulje oziroma barvaste ploskve. 
Sliko morale vdltati v zunanji me- 
dij oziroma jo nalisniti s tiskal- 


Video, DICTronicsove 
razsiritve 


je. si bo natisnii sllke formats A4 
all A5. Pri nakupu dobite Be 
spremne programe na disketl, vse 
skupaj pa stane 90 luntov. Po- 
drobrosti: Rombo Productions. 
107 Raeburn Rig, Livingston 
EHS4 6PH. tel. 0506 - 39 046. 

V zvezi z ZRN smo omenjali 
Vortex, na Oloku pa ne moremo 
obiti firme DK'Tronics, kl Izdeluje 
pomnllnISke razSIrilveza radunal- 
nlke CPC s 64 oziroma 256 K. Po- 
dalki SO enaki kot pri Vortexovlh 
razdiriivah, le da po britanskih 


Morda bl kdo rad s svojlm am- 
stradom digllallziral slike? Na po- 
mod mu bo priskodila firma Rom- 
bo Productions, ki prodaja VIOI, 
kar je kratica za Video Image 
Digitiser. StvardIca ima nameslo 
odi video kamero ah video rekor- 
der, kl ju z njo prlkljudlmo s prilo- 
2enimi vodl. HilrosI je zelo zado- 
voljiva, do Best sHk na sekundo, 
konlrast In svetlobo slike pa na- 
slavljamo s llpkovnlco amstrada. 
Kdor Ima 6e tiskalnik in komur 
Epsonove konlrolne kode niso lu- 





Barvneoi monitor;u. Uporabljena 
le tehnologjja opti&nih vlaken In 
zato ni v pereau niti ere 2lce. Sol- 
tver, ki ga dobite ob nakupu, ne 
pomeni omejitve. temveP lahko 
napiSete lasten program, ki ga bo- 
ste uporabljali z menijem In seve- 

del prikijubite na razSiritvena vra- 
ta, Ima pa ie kratek vod, ki ga je 
mob prlkljubKI na rabunalnikov 
izhod za monitor, nakar monitor 
prikijubite prek tega voda. 

Kakovost svetlobnega peresa 
praverite s klasibno metodo: pod- 
pibete se na zaslon. Hezuitat bo 
najboljbi pravz Dartom.Za risanje 
vam je na woljo ves zaslon, opciie 
pa so na naslednjem zaslonu. ki 
ga pokiibeie s brko M. Mozno je 
celo barvanje s tehniko spreia, 
geometribne like pa lahko nbete 
tudi na elastibnl nabin. Zanimivo 
je, da pri menjavi naCina slika 
oslane na zaslonu In zato vbasih 
dobite zanimive, nenavadne efek- 
te. Ni moZnosti vzorbrega Izpol- 
njevanja llkov. pab pa jib kar hitro 
normaino zapolnlle. Nerodno je 
to. da obbutljivosti re morete na- 
slavljati, beie na ohibje svetlobne- 
ga peresa prikijuben vmesnik di- 
sketnega pogona, kajtl to pobne- 
mo na zadnji strani prikl|ubenega 
ohibia, TeZave so tudi pri nsanju 
na lemnem ozadju, vendar si bo- 
ste pomagali tako. da bosie barve 
risbe pozneie uslrezno spremem- 
ii Lahko SI naredite disketno ko- 
pi|o sottvera in svetlobno pero 
uporabljate v svojih programih. 
Skratka, Dart je vreden cenovne 
razlike-staneao luntpv. Inlorma- 
ci|e in nakup: Dart Electronics, 
Unit BS Oulton Works, School 
Road, Lowestoft NR33 9NA. tel. 
0SO2 - 513707. 


Misi 


MIS. ki je zdruzl|iva z amstra- 
dom. slibl na Ime AMX Mouse. 
Prikljubite jo na vrata za igraino 
palico in lemlie sir, pardon, tok iz 
vaSega monitoria. Pravzaprav 
prikljubite ikatllco, ki ni mb vebja 
od zavojbka cigaret, mib pa je po- 
vezana z njo. Ta Skatiica je v bl- 


MiiAm. 


stvu vmesnik. V nasprotju z neka- 
terimi drugimi miSmi ima ta glo- 
daiec tri tipke. Pri nakupu dobite 
be kaseto in disketo s softverom 
ter podrobna navodila. Brez navo- 
dil ne morete delati. sicer ne bo- 
sie mogli uporabljali programov 
AMX Art In AMX Control, ki ju 
dobite za doto. ko prlpeliete do- 
mov miSko. Prvi program ni nib 
posebnega, je pa soliden pro- 
gram za risanje. Orugega pravza- 
prav sestavijata Ova programs. Z 
enim s posebnimi ukazi v basicu 
urejaie okna, ikone in podobno, 
drugi pa se imenuje Icon Desig- 
ner in z njim za lastne programe 
po Zeiji obllkujete Ikone. Stevilo 
in namen ikon sta omejena samo 
z vaSo domibijijo in z neko maien- 
kostjo, ki se ji pravl samo 64 K 
pomnilnika . . . 

Z mibko predvsem nSete, kajti 
brZ ko jo vkljubite. ze vas vpraba. 
all Zelite naloZiti AMX Art. Pro- 
gram za risanje uravnavate do 
zadniega z meni;em, okni In iko- 
nami, za kar pa plabate ceho: na 
morete si vsega zaslona rezervlra- 
tl za sliko. Tudi sam pogled na 
zaslon lemalce -labirintski*: v pr- 
vi vfsti se pojavijo Stirje meniji, ki 
|ih potem pomikate gor in dol: na 
desni so Ikone, ki simbollzirajo 
Zeljeni korak, na lev! pa stolpec z 
raznimi vzorcl za zapolnjevanje 
raznih llkov. RIbete samo v nabinu 
1, kar ni ravnoprednost, kajti vba- 
sih bi prei potrebovali natanbnost 
nabina 2 kol 16 barv iZ nabina 0. 
OdIIbna je funkcija povebevanja 
(zoom), siiKe pa je mob posredo- 
vati tiskalniku. AMX Mouse v celo- 
ti ni kaj posebnega, vendar je le 
kar zanimiva napravica. Morda je 
malce predraga: narpblle jo lahko 
za 70 funtov na naslovu Advan- 
ced Memory System, Freepost. 
Warrington WA4 1BR. 

Sintetizator govoia, 
vmesniki, ROM board 


program Speech, ki vas ogovar- 
la, je slmpaiiben, vendar ni -tisto 
ta pravo«. Zdaj boste morda rekli, 
da je samo Hal iz Odiseie -tisto ta 
pravo-, toda danes lahko tudi am- 
strad pripravimo do Oesede. Kupi- 
II boste torej sintetizator govora. 



Vortamv vmesaik US 332 


Naiprei se je na trgu pojavil origi- 
nalnl Amslradov model, ki stane 
30 funtov. sestavijajo pa ga stereo 
ojabevalnik (amstrad ima stereo 
izhod za zvok) in dva majhna 
zvobnika. To stvar podpira sof- 
Iver, ki omogoba tudi kombinacije 
z govorom v lastnih programih. 
Seveda pa je na vol|o tudi OKTro- 
nicsova razlibica. Stane 30 funtov 
s softverom na kaseti in 40 funtov 
s softverom v ROM, kar je edma 
moZnost za uporabo s CPC 6128. 
Tudi v tej kombinaci|l sta dva 
zvobnika premera 10 cm In obli- 
ke, KI se poda CPC. Uporaba je 
preprosta. kakovost zvoka pov- 
sem zadovoijiva. 

3e koristen podatek za lastnike 
PCW ozlri^a nemskega joycea. 
Kdor 01 Zelil s tern rabunalnikom 
uporabljati hitrejbi, lepbl all mor- 
da marjetibni tiskalnlk. trbi ob ne- 
ko oviro- kako ga prikliubltl? Nib 
lazjega! Kupiti more vmesnik CPS 
6256. Z njim si povrh zagotovlte 
komunlkadio (modem). Narobite 
ga lahko na Amstradovem naslo- 
vu za dobrih 60 funtov brez pro- 
metnega davka. 

Spectravideo, znani izdelovalec 
igralne pallce Quickshot, pa pro- 
daja Quickshot II z vmesnikom in 
igro Tomahawk (simulator letenja 
s helikopteriem) za 30 funtov. Na- 
slov; Spectravideo Ltd,, 165 
Garth Road, Morden, Surrey SM4 
4LH. 

TIstI, ki potrebujejo vmesnik HS 
232 za rabunainik iz seri|e CPC. 
ga lahko narobiio pn Amstradu za 
50 funtov. * 


Zanimiv dodatek je be ROM bo- 
ard. To je plobbica, kl jo vtaknete 
V rabunainik in 2e so vam na voljo 
dodatri roml. Na voljo jih je kar 
nekaj. Bnlannia Rom Board stane 
40 funtov (Informaclje tel. 
0222 481 136). VstavitI je mob 6 
romov all epromov. Superpower 
ROM-card sprejme osem bipov. 
stane pa 35 funtov. Naslov: Micro 
Power Ltd., North Street. Leeds 
LBT 2AA. Takbne hardverske do- 
datke bodo najbolj cenili tisli, ki 
so ponobi vbasih po dvajselkrat 
all petdesetkrat vbitavall Devpac 
all kak podoben program. V ZRN 
so cene od 150 OM navzgor. Zve- 


dell smo. da bo plobbico ROM in 
programe v epromih po zelo 
ugodnih cenah kmalu mogobe 
kupiti tudi V Zagrebu. Spodbuja- 
mo bralce, naj nam pibejo, kalere 
uporabne programe bi imeli radi v 
epromu oziroma vedno pri rok> v 
amstradu. da jim ne bo treba ba- 
kati med nalaganjem. 

te smo 2e pri programih v 
ROM, moramo oceniti be Amor. 
To je vodilna firma za spravljanje 
programov v bipe. Prodaja odli- 
ben urejavalnik besedila (Distveno 
hitrejbi od Tasworda 6126) za 40 
funtov, prav tako odliben paket 
zbirnik - povratni zbimik z ime- 
nom Maxam (40 funtov). Ima fa- 
sten ROM board, ki mu pravijo 
Rombo ROM Box in ki ga proda- 
jajo za 35 funtov. Naslov: Arnor 
Ltd., (OEPT.RBT), 115 While Hor- 
se Rd., Croydon CRO 2JF. To so 
zares izvrstni izdelki in je Skoda, 
ker pri nas niso bolj razSirjenl. 


Za konec - poslastica 


Kiasibna dllema uporabnikov 
raburalnika je 'monitor ali televl- 
zor<. Najbolje je imeti oboje. Ce- 
nejba varianta paje monitor s le- 
levlzijskim uglabevalcem (turner). 
Monitor je seveda barvni monitor, 
kl ste ga kupili skupaj z amstra- 
dom, uglabevalec pa lahko izbira- 
te. Venomer omenjani DK'Tronics 
ponuja TV receiver za 70 funtov. 
Po obliki in barvi se poda pod vab 
monitor. Druga moZnost je Scre- 
envision. V tern uglabevalcu sta 
vdelana tako audio kot kompozit- 
ni video Izhod. kanale pa izbirate 
s tipkami. Cena tega modela je 80 
funtov. Nakup: Greens Mlere- 
computers A Electronics, Main 
Avenue, Moor Park, Northwoed, 
Middlesex, England. 

§e zadnje opozonlo: pred ka- 
krbnlmkoli nakupom v lujini pov- 
praSajtenacarini, kakbneso moz- 
nosti uvoza (klibite najbliZio can- 
narnico, re uredniitvo Mojega 
mikral). 6e kupujete po pobli. pa 
se najprej s trgovino dogovorite o 
ceni. poblnih strobkih itd., in bele 
nato pobijite denarno nakazilo. 
Pri vsakem narobilu OBVEZNO 
navedile Coben naziv (tip) vabega 
amstrada oziroma schneiderja. 
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IHARDV ERSKl NA SVETI] 


ATARI ST CARTRIDGE 


Modul za najpogostejse 
programe in zascito 




rvi;r. 

LUeemu 


/ ra&unalni- 

. Jtemu sluii odprtirana levi 
nl raiunalnika. Proizvajalec jo 
je predvidel za poseben pomnllni- 
SKI dodatek, Imenovan ROM- 
CARTRIDGE (v nadal|evanju 
.modul'). 


- Tako, da tefiejo direktno Iz 
modula - mikroprocesor izvaja 
program v samem modulu. kar pa 
pomeni, da morajo bit! programl 
drugaba napisari. 

- Modul deluje podobno kot 
RAM disk - pred vsakim izvaia- 
njem se program prepare Iz mo- 
dula V RAM pomnllnik ter se tarn 
izvaja. Prednost takSnega zapisa 
je, da programa nl treba spremi- 
njati. saj je zapis na modulu pov- 
sem enak kot na diskeli. slabost 
pa. da za Izvaianje £e vedno po- 
Irebuje RAM. 



naslove od SFAOOOO do SFBFFFF. 
Razdeljen je na dve polovicl. kl ju 
Izbirata kontrolna signals ROM3 
in ROM4. Podatkl: tesinajstoitne 
besede. kl jih bere atari, so razde- 
Ijene na 2 byta. ki jih mrkroproce- 
sor Izbira s signaloma UDS (zgor- 
nji podatkovni byte) ter LOS 
(spodnji podatkovni byte). Na na- 
slovu ^AOOO. kjer se pridne vse- 
blna modula, je dolgi zlog, ki do- 
loda namen modula. Kadar je na 




tern meslu ,fiar. . 

$ABCDEF42, pomeni, > 

jen uporabniSki 

SFA522S5F pa, da uporabljamo 
diagnostiini modul. Ce vseblna 
ne ustreza nobeni od omenienlh 
based, radunalmk modul Ignorlra. 
Nato sledi header (glava) prvega 
programa, ki se izvaja v modulu. V 
glavl so ime. dolZina, datum ltd. 
programa ter kazalec za glavo na- 
siedniega programa. PodrobnejSi 


opis lahko najdetev .Hitchhiker's 
Guide to the BIOS; (CjAtan 
Corp.', ki kroZI na disketl tudi po 
naSIh login. 

0 nadrtu vezja (blokovni shemi) 

Uporabljeni so Stirie EPROM 
kapacitete 32 K. Ti so 2e dostopni 
po zmernih cenah tudt v bliZini 
naSIh krajev. Po dva EPROM sku- 
paj poveZemo na spodnjih 8 po- 
dalkovnih llnij (D7-D0). njuni noZi- 
ci OE na LOS. Druga dva EPROM 
prikljudimo na zgomjih S podat- 
kovnih linij (015-08). noZici OE 
pa na UOS. Poleg vsakega 
EPROM je predvidena prikIjuCItev 
kondenzatorja 100 nF. Uporabi- 
mo ga. te nam modul povzroda 
prevelike motnje. Kartica z moSu- 
lom ^ namred prikijudena direkt- 
no na mlkroproceaorjevo vodilo. 
brez ojadevalnikov Ibuflerjev). 

Se neka) besed o EPROM. Upo- 
rabimo tip 27256. PreizkuSeni so 
bill EPROM znamk Fujitsu. Hita- 
chi, SGS In Toshiba. Pozomost le 
potrebna le, kadar jih programira- 
mo. NovejZi tipi imajo namr^ 
programirano napetost (,Vpp') 
12.5 in ne 21 V. Lodimo jih po 
oznaki na ohiZju. 

Zanimivi so EPROM, ki imajo v 
oznaki tudi drko .C (27C256) kot 
.CMOS'. V aktivnem stanju (ko be- 
remo podalke) porabijo desetkrai 
manj energlje. so a tudi doatl 
draZji. ^ 


am pred neZelenim kopiranjem. 
Na modul pa lahko prenesemo 
di poljubne programe. Omejitev 
le njihova dolZina, saj 






4-^ 


-n ^ 

I- HE w< y», S 


preierGFA Bi 
FastBasic, u . 
npr. STEVE in drugs, ter emulator 
za terminal VT-100. 

Na modulu so lahko poleg up< 
rabnIZkIh programov tudi progr. 

';i jih ponavadi najdemo r 
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IZANIMIVO^ 


Oznake najpogoslejlih 


AM27256 

MBM27256 

MBM27C2S6 

HN272S6 

272S6 

27C2$6 

PD272M 

TMM272M 


Piiklju6evanje modula 


Najrei izkl|u«imo raiunalnik. 
Nato modul pazljivo vtaknemo v 
pritljuiek (vtlCnico) na levi sirani 
raiunalnika. Pri lam mofamo po- 
sabno paziti. da je modul pravilno 
vstavl)en, kar pomeni, da ne sme- 
mo zamenjati spodnje in zgornje 
sirani (to bi lahko povzroCilo ne- 
popravijivo Skodo). Ko je modul 
na svoiem meslu, vkijueimo raSu- 
nainik. ^ ho6emo na modulu 
uporabljati programe. ki se ob za- 
gonu sami izvrSijo. moramo imsti 
vdelan ludi HOM-TOS (operacij- 
ski sistem v ROM). 


Nabava 


Modul z delujodim programom 
STEVE naSega avtorja Pnmots 
Jakopina je 2e mogode kupiti. Za 
vse inlormacije o nakupu se obr- 
nite na Mladinsko kn|igo. oddelek 
T020 Koprodukcija, CigaletovaB, 
61000 Ljubljana; leiefon (061) 
327-641, 327-643. Za morebitne 
dodatne lenni&ne inlormacije pa 

slov: Peter Kolar. Na.poboCju 14, 
61351 Brezovica. 



RAdlNALNlK IN KOMUNIKACIJSKI SATEUTI 

Radioamaterji 
lovijo Oscarja 


MARKORAZPET 


E azpravijali bomo pravza- 
prav le 0 enem komunika- 
cijskem satelilu, kajli vsi 
opravijajo v bistvu iato funkcijo. 
Nai satelit so posiali na elipiiCno 
tirnico okrog Zemlje junija 1983 iz 
francoske Gvaiane. Po uspeSnem 
startu je od takrat na voijo radio- 
amateriem vsega sveta. Satelilu je 
ime OSCAR 10 ingajeZe od vse- 
ga zaCetka spremljala smola. Ena 
od 2e odsluzenih slopenj nosilne 
rakete ga je rahio opiazila in mu 
pokvarila antenaki sistem. Se 
slabto se je odrezal njegov pred- 
hodnik OSCAR 9. pri katerem se 
2e izstrelltev ni posreCila. Da ne 
bo nesporazuma, OSCAR so za- 
Cetne Crke za Orbital Satellite 
Carrying Amateur Radio in ne 
Ime kakega navduSenega radio- 
amaterja. Prvi OSCAR je bil lansl- 
ran ie leta 1961. 


Preprosto raieno, vsi komuni- 
kacijskl salelitl so nekak^ni pre- 
Ivornikl kot naSi televizijski oziro- 
ma raditski pretvorniki po hrlbih. 
Radi|skl signal potuje Iz oddajne- 
ga anlanskega sistema na Zemiji 
do satellla na eni frekvenci 
(uplink). Satelit je v tern primeru 
mno2ica zapletenili aparatur. ki 
se napajajo z elekIriCno energijo. 
dobljeno Iz sonCnih cello (sonca 
tarn gorl ne manjka). Signal pride 
preko satelltovih spreiemnlh an- 
ten do pretvornika, ki predela sig- 
nals na drugo frekvenco in jih po- 
Clje preko oddajnlh anten nazaj 
na Zemljo. Tej drug! frekvenci 
pravijo downlink. Prvi satellti Iz 
serlje OSCAR so bill opremljeni 
Casu primerno, desetka pa je ie 
pravo razkoije. SonCne cellce de- 
lajo z moCjo 40 W. deino se polnl- 
jo tudi NiCd baterije za list! del 
poll, ko le satelit v ZemIjinI senci. 
Kontrolna enota kontrolira vISIno, 
napelosl baterlj, morebitno od- 
slopanje od zaCrtane poti itd. Te- 
lekomandni sistem sprejema uka- 
ze z Zemlje (izkljuCitev pretvorni- 
ka po potrebl, ukaze za korekcljo 
traiektorije Ipd.). Omenitl je treba 
tudi senzorje za vliino, reaktivne 
motorje In antenske sisteme. Da 
OSCAR 10 nosi na krovu cel raCu- 
nalnlSki sistem, ni treba posebej 
poudarjati. 

Za nas, uporabnike naZemljl, je 
seveda vaino, kako je z uplinkom 
in downlinkom. Obstaiata dva ta- 
ke Imenovana naCIna: Mode B 


Ima uplink na trekvencah 
435-025-435.175 MHz in downlink 
na trekvencah 145.975-145.825 
MGz. Namenoma le zadnje napl- 
sano V padajoCem vrstnem redu. 
Zaradi Dopplerjevega pojava mo- 
ra biti vsota oddajne in sprejemne 
fekvence prlblizno konstantna. V 
naiem primeru je to 581.005 MMz. 
Oostaja tudi Model L kjer |e 
uplink na 1269.050-1269.8SO MHz 
in downlink na 436.950-436.150 
MHz. VeCina radioamatsriev, ki 
vzposlavijajo zveze preko OSCAR 
10. uporabija Mode B. Ni treba 
poudarjati, da vse omenjene frek- 
vence padejo v IrekvenCne obse- 
ge. ki so dodeljene radioamateriz- 
mu- To niso ravno majhne trek- 
vence in zalo so ie ustrezne apa- 
rature dokaj zapletene in drage. 
Posebno za Mode L. 

Osebno sem uporablial za 
uplink postajo moCI 10 W in 18- 
eiementno anteno. ki sem jo se- 
stavil nekega popoldneva kar na 
balkonu. po naCrtu. seveda. Ta 
antena je dokaj podobna vsem 
drugim antenam, ki jih porablja- 
mo za sprejem UHF signalov pri 
televiziji. Za sprejem sem uporab- 
Ijal dvometrsko UKV postajo in 
grupo Stirih itlrielementnih anten 
za ustrezno frekvenCno podroCje. 
Ker nisem imel moZnosti anten 
sukatl tudi gor v nebo. sem Cakal 
priloZnost. da je bil satelit nizko 
nad obzorjem. kajti antenska si- 
stema uporabljam najveC za na- 

zaCneio teZave, ki so v zvezi z 
raCunalnlStvom na Zemljl. Kdaj je 
satelit viden? V katerl smeri ga je 
treba Iskati 7 Katere deZele se vidi- 

Pryl raidoamaterski satelill so 

va obhodna doba je bila seveda 
majhna. Tirnice so bile dokaj pra- 
vllne krotnice in enostavno le bilo 
IzraCunati. kdaj satelit zopet pride 
naokrog In v kateri smen ga le 
treba Iskati. In komaj se le Clovek 
pripravil za kak8no zanimivo zve- 
zo, je bilo veseija ie konec, ker le 
satelit medtem zaSel. Pa tudi Dop- 
plerjev elekt |e bli izrazli in pogo- 
sto je bilo treba korigiratl frek- 


V tern pogledu je OSCAR 10 
zopet prava gals zadeva. Amater 
sedi doma v svojem kotiCku In z 
lahkoto vzpostavlja zveze prakllC- 
no s polovico sveta. Samo pogleg- 
mo podatke o niegovi timici! Ob- 
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hodna doba mu je pribliino 1 1 ur 
in pol. Parlgej - naimanjSa vi$ina 
satellta - okoll 3950 km, apoge) - 
najvedia viSIna pa celih 
35.500 km. To je 2e pribllino de- 
sellna razdalje do Lune. OSCAR 
10 oddaja neprestano signal na 
IrekvencI 145.810 Mhz in ie po 
jakosti lega signals se ve. kako 
kai ka2e za lepe zveze. Treba je 
malo posiuiati, kaj se dogaja s 
satelitom, nato pa spustimo z na- 
§e oddajne postaje kakaen kratek 
signal. Ce sliaimo samega sebe s 
sprejemno postajo. potem bodo 
zveze neibri mo2ne Lahko damo 
spioani poziv all pa $e komu, kl 
kliie. postavimo na frekvenco In z 
njim vzpostavimo zvezo. Zveze 
navadno brez problemov poteka- 
jo V telegrafiji, za fonijo je treba 
Imati kak vrat vet. 

Pravzaprav se je treba iudiTI 2e 
temu, da nas naprave na satelitu 
zaznato na kar precej veliko raz- 
daljo. Cuditi se je treba tudi temu. 
da mi sploh ka{ sllSimo, te se 
spomnimo. da satellt ne oddaja 
radijskega signals moti vet kot 
40 W. Natl TV oddajnikl pa se 
bohotijo z motmi neka] kW. Ce se 
na OSCAR 10 pritepe kak vsiljivec 
s prevetiko moCjo. je opozorjen 
oziroma naprave izkijutijo. ker bi 
rogovilei hilro Izpraznll baterije. 
Zazeleno |e tore), da se dels z 
minimalnimi motmi, VaZno le tudi 
dejstvo, da satellt v apbgeju prak- 
tiSno za uporabnika lebdi, kar po- 
meni, da ga imamo okoll 8 ur -na 
muhi-. ne da bl bilo treba antene 
sukatl. pa tudi Oopplerjev pojav 
nam ne nagaja. Ko se satellt giblje 
skozi perigei. pa je omenjenl po- 
jav izrazil. TistI signal na 145.810 
MHz se premakne za kakien kilo- 

Prl ratunanju poziclje salelita 
je kar dosti dels. Na lemelju za- 
tetnlh podatkov se da izraiunatl 
za vsak irenutek, kje na nebu je 
satellt. Upottevati je treba rotaci- 
jo Zemlje. Keplerjeve zakone In 


splottenost Zemlje. Ker nat pla- 
net nl krogla, njen gravltacijski 
potencial nl lako preprost, kot 
smo se util! v srednji toll. Ratunl 
so 2e dovolj zapleteni, Ce vzame- 
mo rotacijski ellpsold za obiiko 
Zemlie. V algorltmu kar mrgoli tri- 
gonometrlCnih m ciklomelriCnih 
funkcij. Za vsako pozlcijo je treba 
retitl po eno Keplerjevo enaCbo 
(recimo z Newtonovo tangenino 
metodo). Zanimivo je to. da Igno- 
riranie splotCenosti Zemije prive- 
de do popolnoma napaCnih rezul- 
tatov. Satellt nl tarn, kot ol poka- 
zal tak raCun. §ele na podlagi tie- 
vllnih umetnih satelitov (tako ru- 
sklh kot ameritkih) oziroma njlho- 
vih neujemanj s tolskim izraCu- 
nom so ugolovili natanCnejto 
obllko Zemlje. SplotCenost plane- 
ts povzroCa premikanje per^eja 
in nekaktno precesijo satelliove 
timice. Ce vse to upottevamo. 
lahko napitemo obseten pro- 
gram, ki nam doloCI pozicijo sate- 
iita glede ne Zemljo. Ce temu do- 
damo te preprosto karlo sveta, 
dobimo sllko. kakrSna je sllka l . 


Taktna je blla situaciia 9. apnia 
1984 Ob 22. uri po grinitkem Casu 
(Ob 23. urI po srednjeevropskem 
Casu). Bll je ponedeljek, kar je po- 
menlto, da je zaZeleno delati z 
malimi moCmi. Za OSCAR 10 je 
blla takrat 620. orbita. Oznaka 
JN76HD je moja lokadia. Satellt le 
bll takrat kar 40.316 km od mene 
na vitinl 35.051 km In se je odda- 
lejval z relativno hitrostjo 247 m/s. 
karje pomagalo.da sose frekven- 
ce zaradi Doppierjevaga pojava 
zmanitale za borih 120 Hz, karse 
sme zanemarlll. Da bi dobii satellt 
-na muho-. je bilo treba antene 
obrniti proti vzhodu (azimut 69°) 
In $e za 6° po elevacljl (elevacija 
6°). Takrat j^e sateiit videi 215.8 
milijona km* zemeijske povrSine. 
TeoretICno bi. moral delati takrat 
tudi Mode L, vender je tega mo2- 
no vkIjuCiti all izkIjuCItl na teleko- 
manOo z Zemlje. Nad katero loC- 
ko le bll takrat sateiit, Iz pnlotene 
sllCice nl toCno razvidno, kar do- 
bro pa se vld>. da bl se z njega 
videla Avstralija, skorai cela Evra- 
zija In Aljaska ter del Afrike. Tisti 
veCer sem res imel lepe zveze z 
daponci in Skandinavci. Nlti nl bit 
to najboljCi dan glade zvez. Vse- 
kakor smo bill radio-amaterji iz 
YU kar IskanI preko salelita. pre- 
vladovall pa so po Ctevllu Nemcl, 
Japonci, American! in Avstralcl. 
Seveda postanejo redke dezele 
bolj zanimive. Po uspeCni radi|Skl 
zvezi sled! nestrpno prICakovanie 
potrditve zveze, to so tako imeno- 
vane kartice OSL. Skoraj od vsen 
sem jih dobii. Tako je s to stvarjo. 
FllaielistI zbirjao znamke, drugi 
zbiraio avtograme, tret|i stare av- 
lomoblle, radioamaterji pa med 
drugim tudi kartice OSL. Ker ml 
postaja za sprejem ne deia veC, 
slabo pa kaZe za novo all popravi- 
lo stare, so mi kartice OSL Ce toli- 
ko bolj dragocene. 

Obstajajo tudi radioamaterji, ki 
le posluCajO. Sllka 2 je prIloZena 
zato, da bl nepoznavalci imeli vsaj 
malo predstave. kako izgieda iipl- 
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Cen radioamaterski kotiCek. Na 
zadnil strani so podatki o njegovi 
opremi in katero zvezo je u)el. Ra- 
dioamateriem. ki premorejo apa- 

priSel raCunalnik kot naroCen. 
PosnameC si program. vneseC vse 
potrebne podalke in ze na zaslo- 
nu vIdiC. kai gre In kaj ne. L^ko si 
tudi za naslednie dni pnpraviC na- 
Crt. kdai bo paC sateiit dosegljiv. 
Japonci so se resno pnpravili na 
satelitske zveze. na trziCCe so dall 
potrebne aparature v enl Ckatii. 
Nekaieri so si dokupili potrebne 
kvarce za svoje stare mlljenCke. 
PremoineiCIm tudi sukanje anien 
upravlja raCunalnik. kakor tudi 
skaniranie po frekvencah. 



Zenske redko najdemo na ama- 
terskih valovih. soproge starih 
maCkov pa SI le misliio: bol|e |e, 
daiemoi l|ubi moister spajkalnika 
In kolotonije kakor ianka in pija- 
Ce. ga imam vsaj pri roki. 

Omemli le treba, da so naCrti za 
amatersKe satelite Ce vellki In 
moZnosti neslutene. Da ne bi Ime- 
li vtls, da samo Zahod premore 
radloamaterske satelite, poveimo, 
da so Sovjetl izstrelili ceio pietado 
tako imenovanlh satelrtov RS. le 
da je zanje treba imeli drugaCne 
aparature kot za OSCAR 10. 

Kl|ub vsem teZavam se mi je 
nabralo kar lepo Ctevilo kartic 
QSL (stika 3) z vsega sveta. od 
Japonske do Kaiitomiie. Zanimiva 
je blla tudi zveza s kolegom samo 
nekaj slo matrov vsiran, pa Ce- 
prav po trasi, dolgl 60-70 tisoC 
kilometrov. Zanimivo je morda lu- 
di to, da svo| oddani pisk zaradi 
tolikCne razdalje sllCIC Cele Cez hi- 
pec all dva. Povedaii le treba tudi 
to, da jakost sprejelih signalov ni 
na ravni disko klubov. ampak rav- 
no lolikCna je. da se s korespon- 
dentom lepo razumeC. 
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I loslei smo se v naSi leviji v 

l) I ukvariali z raftonaliiita ozuoma z . 

I lrai»iinainiin Ts apaiate siDO jemali ksr 
samezase EniaCunaliulcjebiltudienodelov- 
no mesto Vsak uporabnuc )e imel tnofnosi 
upoiabtati podaike samo enega ra£unalnila. 
FWalke i&e raiS pa utcradene programs) smo 
iz ratunaliuka na ra£unalnik isiega upa piena- 
$ali na disketah. 

Ce za primer pogledamo lako organizirano 
pisamo. lahko ugolovimo. da je dobro 2e lo, da 
SI pn delu pomagap z raiunalnikL Tisu na)bol| 
bistrooki pa bi dodali, da so uporabniki od site 
iznaidijiv] m razgledaiu. sa) je oCitno, da ve£ 
delavcev uporablja iste podatke. Zda) pa po- 
polnama resno pogtejmo, kaj v lakSni pisami 
m V redu S staliSCa informacijske znanosli 
naiboli bode v o£i podrejanie podatkov, sai 
domnevamo, da je ve4 delavcev odvisno od 
isuh podatkov TakSno podvajanje in prenaSa- 
nje iz laCunalnika v rafunalnik pa lahko prme* 
se di^atne nevie^nosu glede naianenosu 
in iasovne ustreznosu podatkov. Ce gre reel- 
mo za lels)£e ptometne podatke ah za skla- 
diSdno stanje, ki se stalno s^renunja, se je 
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LAN, nova zvezda na 
racunalniskem nebu 


ZORANSTRBAC 


okatna laiunalniika mie2a je zemJje- 
pisnoomejena na krai, poslovno zgrad- 
bo all celo na en oddeiek znoiraj po- 
stovne zgiadbe Olede na moinoslu ki jih po- 
nuja (lazdelitev zunanjih pomnilniSkih enol, 
razdelilev komunikacijakih mediiev m drugih 
zunaniih enol, npi. razdelilev liskalnikov/risal- 
nikov), le LM resna allernaliva podobnim ra- 
SunalniSkim izdelkom. vetupoiabniSkim mi- 
krotabunalnikom, mimraCunalnikov in velikih 
raiunalnikov. LM ima tele ciednosti: 

I VozUSCe LM ima lasten ptocesor 

Z VozUibe LM lahko jporablja ludi lastne 
(lokalne resuise) 

3 LM omogoba skorajda neomeiene mo2- 
nosu dogtajevania 

4 LM lahko enoslavno raz&nimo m prekon- 

5 Cena piekonfigiuacije je mzka 

LM dopolnjujeio podobne rabunalniike iz- 
delke. ne morejo |ih pa popolnoma nadome- 


Malce zgodovine 


Ko opazuiem razvo) labunalruSke lehnologi- 
je, seiti vedno bolj ptepnban, da otelaja veil- 
ka nevainost, da vsakemu novemu rabunalni- 
Skemu izdeiku namenimo veb)o pozomosl, kot 
bi |o sicer, ob ireznem premisleloi, tudi zaslu- 
iiL Do lega prepnbania meje najtolj pribliia- 
la izkuSnia v zvezi s tiiSnum rabunalniki Prav 
nihbe ne more spodbiiau tiditve, da so hiSni 
rabunalniki danes le smeSna podoba nekob 
tako opevanega in evforibno zagovapanega 
rabunaliuSkega izdelka. Ceprav so rabunalniki 
naSb svoje mesio v pisamah in dtugih detov- 
nih okoljih so labunaimki doma veliko razoba- 
ranje Vebina mo|ih piiiateljev, ki imajo rabu- 
nalmke, le na svoje »i|iiblienbke€ le pozabila, 
ui prav rub ne kaie, da se bodo kmaiu prepu- 
slili novi rabunalniliuiki vabi. Zatadi lega si 
danes lahko dovolim iz]avo. da ni nikakrSnega 
tacionalnega razloga, ki bi zagovai)al nakup 
hiSnega rabunalnika. Podobno miSljenje bi naS 
reviialni rabunalni^ tisk (razumliivo, be bi 
takral bil), be pred dobrirru Irenu, Stuimi leu 
hitzo razgiasil za hereubno 
Medtem ko hibru rabunalniki zapubbajo ra- 
bunalnibko nebo, na njem zabenja bareli nova 
rabunalmbka zvezda, lokalna labunalnibka 
nueba (1). Podobno kot drugi rabunabibki iz- 
delki tudi LM nimato dolge zgodovine. Ce bi 
vzeli na primer katerokoli siaieibo blevilko 
svelovno znane mikiotabunalniSke tevi)e BY- 
TE, bi ugolovdi, da V njih ni blankov s podobno 


lematiko Prvo olipljivo inlbtmaciio o mieiah 
(osebnih) rabunalrukov sem naSel v sepiembr- 
ski Slevilki BYT A, letnik 77 {Simek iz omenie- 
ne btevilke BYTE le imel naslov Personal 
Computer Network, irael pa je le mato skup- 
nega s tistim, kat danes razumemo in piSemo 
pod podobnimi naslovi ( 2 ) 

Nekai let kasneje so zabele tudi druge rabu- 
nalniSke revije pisali o rabunalniSkih mreZah. 
predvsem uste, kaietih sodelava so nepo- 
stedno sodelovali pii njihovem razvoiu. Konec 
sedemdeseiih lei je v rabunainiSki zgodovini 
zapisan kol bas izjemnega u^ha Applovega 
rabunalnika apple 11 ler rabunalrukov, ki so 
imeli operaciiski sistem CP/M Prve rabunalni- 
bke mreie so razumliivo povezovale prav 
omeiene tabunalnike Zanimivo je, da so izde- 
lovalci tabunalniSkih rareJ bib te takral raz- 
meroma neznana podielja, v globoki senci 
zvenebih imen kot so Apple, Tandy, Digilal 
Research, ild. Kdo je takrai izmed lastnikov 
appla II vedel za podietie Corvus in njegovo 
mieto OmnineP 


[ Osnovni pojmi o LM 


LMje sisiem med seboj pcvezaruhosebnih, 
rabunalrukov, 2e iz samega unena vidimo. da 
LM povezuie tabunalnike zemljepisno omeie- 
nega obmobia, na primer vse tabunalnike zno- 
tiaj poslovne zgiadbe all vse tabunalnike v 
em pisanu (LM v naioiiem smislu), Prav kia- 
levna omejenosi LM je njihova bisivena znabil- 
nosl, po kaieti se lobi od diugih tabunalniSkih 
miei (4), 

Cledano s bislo lehnibnega sialibba je LM 
sesiaviiena iz elektiibnih kablov m osebnih 
rabunalrukov (vozliSb) Vsako vozbSbe LM le 
iogibno povezano s kaienmkob drugun vozliis- 
bem Razdalja med vozUSbema ^iobibaino 
ne ptesega enega kilomeita NaiboTi pogosie 
so razdalje desei all dvaisei metiov, kobkor je 
povprebna razdalia med deiovmma mesioma 
stvainega poslovnega okoija (8). 

LM sestavljaio Inje neodvisni deb, 

a) osebm rabunaJrub 

b) vmesnila za ptikljubitev osebnih tabu- 
nalnikov v mreio in 

c) eleklribne povezave (koaksialni ah dvo- 
bibti kabb) 

Danes kupcem pomyaio razbbne lipe LM, 
Sibka tobka le raznovisnosb je ta, da ima vsak 
up LM lasino progiamsko in suoino opremo, 
torej lastne mieSne protokole, na^e povezav 
in hitrosli prenosa (6), Ce odmisbmo pomani- 
kanie pravega standarda pri izdelavi LM, na 
nieno ceno vpbvaia predvsem dva faktoria 
lopologiia mr^e (konTiguiaciia) in elektribne 
povezave (fizikabie lastnosti kablov) 



No one actually knows what a nerwrk 


(Nihie pravzaprav ne ve, kai je 

CRatuailnaki ga6t} 

Topologija mieze 


Ce gledamo zasnovo sodobmh LM. obiba)- 
no lobimo le dve lopologiii Pn LM v topologiii 
zvezde gre za ra^bno itevilo vozbSb (oseb- 
nih rabunalrukov], povezanih v nekaj. kai naj 
bi spominialo na zvezdo, V cenliu zvezde. ki 
tadikno zdrubuje ziir,anja vozbSba le kirrulnik. 
Kiinilruk je pravzaprav rabunalmk z zmogliivi- 
mi zunaniimi enotanu, ler ustrezno ptogram- 
sko opremo. ki skibi za delovanie LM(7) LM v 
omenjeni lopologiii obibaino povezuie 8-20 
vozlijb V zadniem basu se vekko govon o 
krmiimkih. ki nai bi povezovab razbbne tipe 
LM. Vso programsiio opremo zvezde hi^ 
krmilmk. Ce le to prednosi te lopolo^ie (vo- 
zJiSba zimaj kzmiln^ ne potrebujeio d^tne 
mteZne piogramske opreme). le niena senbna 
stranranljivost centra. Zdiuginu besedami. ^ 
naimaniM napaka pri delovaiyu krmiltuka bo 
takoj povziobila izpad LM 
Druga populaina lopologiia LMje znana kot 
topologija vodlla (bus) S to topoho^ so 
vozbhba povezana okiog kabla. ki ga napelje- 
mo znotrai delovnih prostorov. Med vozbSbem 
(pravzaprav vmesniluom rabunalnika) in vodi- 
lom |e prav lako natebon kabel. ki pa obi&i- 
no m daljSi od 4 do S metrov. Vmesnik | plobba 
uskanega veiga in vsebuie ludi del (mie2ne) 
programske opreme (predvsem ash del ki 
skrbi za pravilno delovanje mieie) Vmesmki 
so tudi najdia2|i deb LM, ne glede na nien up 
Nadzoi nad pravilrum delovaniem mieZe 
lebe po dveh poteli. Prvi in naitnli sploben 
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ZNIZAJTE CENO RA6UNALNI§KE OPREME 
POVEZITE RACUNALNIKE 


MKROHIT NET 

je profesionalna, poceni in visoko udinkovita lokalna 
mikroradunaliuSka inieia, zdiuiljiva z najbolj lazSirjenimi 
operacijskinu sistemi razreda MS-DOS, rc-DOS 2. x, 3.1 

KanktMiatlke 

• onecnogoia dostop do datoteke biez dovo^enja 

• lazdelilev trdega diska 

• razdelitev gibkega diaka 

• razdelilev tis k al n i k a^riaalnika 

• enostaven prehod t DOS 

• zaklepaiije podackov/zapisov 

• raziiiljiva do 3SS vosdiid tia lazdaJji ca- 1 km 

• distcibulrana bus topolog^a 

• CSMA/CD (Carrier sense multiple access'coUision detection) 

• hitrost prenosa 10^ bitov/sekundo 

• uporaba rama 30 &vozli^e 






RISniNIK 


TISKRLNIK 


TRDI DISK 
TRRCNR ENOTR 



] 



Kako z mrezami v 
praksi? 


1 vsaka mreia dobra za vsako nbo* To 
velja vei}eti starim ribi^em. Kei pa 
med nb^i m ra£unaliuki poznavaJd 
vidi)o nemalo podobnosti, homo rekli, da tudi 
2a vsako delovno okolje m dobra vsaka lokal- 
na mreJa. Predno si bomo ogledali podrobno- 
stL ki poleg cene lodujejo tovrstne produkte. 
najprej pogleimo, ka) pravzaprav sestavlja ra- 
dunalniiko mie2o. 


dovanje iste daloleke istodasno ved uporabni- 
kom. koordiruraii]e dostopa ved uporabnikov 
do enega uskalnite. NaSteli sroo samo neka) 
moimh funkci] Bosredovaliuki se ca iriiSdu 
pojavijaio v dveh oblikah. Prva je la. da fiiaka- 
JO posredovaliuka prevzame kar osebm radu- 
nalruk Allemativa pa je poseben tadunalruJc 
ki sIu2j samo ^leciainemu namenu 

^oecialni posredovalmio svoje delo oprav- 
Ijap piece) hitieje. saj so bill zaio rudi izdelani 
Prednost standaidnega radunalnika pred ^re- 
cialnim pa je la. da je posiedovalnik istodasno 
tudi eno delovno mesto 

Naibistvenei^ m islodasno lehnolo^ naj- 
enosIavneiSi del radunalmike mreie pa so 
povezave. Povezave so kombmacija kablov all 
celo opQdtuh vlaken in posebne elektronike. 
kisepoiavl|anawjih(vozliSdih) Tip poveza- 
ve le eden od Beh bisivenih podatkov pn 
bkalni mreii Spoznali sle 2e pojem topolo^- 
ie. nadina pftmeta podatkov po ituedi. zdai pa 
smo pri^i $e do vrste povezave 


Komponente LM 


Delovnaposiaja je v naSem pnmeru 2e kar 
radunalnik vtsie PC, XT ali AT. Namesto oseb- 
nega radunalnika bi lahko nastopal tudi kalen- 
kob drug radunalnik. le da bi bila lazlila v 
obeh histvenih podsestavih (sbka 1), Poleg 
standardnega radunalnika potrebujemo Se 
vmesnik za tiovezavo In osnovno progiamsko 
opremo. 

Vtnesnik je pn osebnem radunalniku po- 
sebna kartica, id jo vstaviino v ena od prosuh 
viat na osnovru ploSdi Proizvajalci takSnih kar- 
uc so nairazUdnejSi. NajceneiSe so lisle kani- 
ce, ki pnhajajo iz Daljnega vzhoda. Pn nakupu 
pa morale bill zelo pazljm, all ustrezajo dm- 
gemu podsestavu, programski opremi. Kani- ' 
ce pa se ne rBziiku)ejo same po cetii. Bistvena 
razlika )e nadin prenosa podatkov. Uporabljajo 
lahko dragi koaksialnl kabel aili pa ceneiSi 
obidajni dvoSidni prenos (po domade panca). 

Drug, morda najbolj bistven element pa je 
piogramska oprema za LM. Naj Icat tako) po- 
vemo. da se osebni radunalnik. b je povezan v 
mieSo. glede uporabruka nid ne spremeru Na 
radunalniku Se vedno tede operacijski sistem 
PC-DOS ali MS-DOS. Se vedno lahte uporab- 
Ijale vse aplikalivne programe, Id ste jih vajeni 
in vam pn delu predvidoma dobro sluSijo. 
Posebna programska oprema le vmeSdena 
nekje med apUkativnirru programi in ojoeracij- 
skim sisiemom (sbka 2). Niena funkeija pride 
do veljave Sele lakiat, ko hodeie iz vaSe apb- 
kacije upiorabiti posebne moSnosti. ki se tidejo 
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na potrebe po medsebojni povezavi ved 
radunalnikov v mre2o smo doma razvili strofno in 
programsko opremo. Radunalnike pove^emo v mrezo 
prek vmesnika (princip zvezde). Komunikacija poteka 
prek serijskega vodila RS 232. Pradnost tega naPina 
povezave ra£unalnikov ie bisiveno niija cena na 
radunalnik in to, da v mre2o lahko povettemo vsak 
radunalnik. ki ima vsaj eno serijsko vodilo RS 232. 
brez kakrSnihkoli hardverskih dodatkov na 
posameznem raCunalniku. 


STROJNA OPREMA: 

Srce ceiotne racunaialske mreZe je serijski krmilnik 
FDS 3205, vmesnik s 33 serijskimt vodili RS 232c. 
Deiuje take, da na ustrezen ukaz iz zeienega 
serijskega vodiia navidezno poveze to vodilo z 
vodilom, ki ga je dani ukaz zahtevai. 

Vmesnik deluje v dveh variantah. Prva variants je 
taka, da sta eno vodilo all en racunalnik nadrejena 
vsem drugim. V tern nadinu delovanja ne morejo 
podrejeni racunalniki komunicirati med seboj samo 



prek vmesnika, ampak le prek nadrejenega 
raCunalnika, te se ta s tern strinja. Normaino lahko 
podrejeni radunalniki komunicirajo le z nadrejenim. 

Varianto uporabljamo v primerih, ko imamo eno bazo 
podatkov all ko le en racunalnik v mrezi doloda, kaj 
naj podnejo drug!. V tern na£inu delovanja se v 
danem Irenutku z nadrejenim radunalnikom lahko 
pogovarja eden izmed podrejenlh. 

Oruga variants delovanja vmesnika je. da lahko vsak 
raOunainik v mrezi neposredno komunicira z vsakim. 

Ce dva radunalnika nista zahtevala povezave-z Istim 
radunalnikom na drugl strani, je sodasno lahko 
povezanlh lest parov radunalnikov brez Izgub £asa 
pri komunikacljl skozi vmesnik. Ce veC radunalnikov 
zahteva povezavo z Istim radunalnikom na drugl 
strani. v Istem trenutku dobijo prosto llnijo glede na 
priori teto. 

Vmesnku lahko za vsako llnijo posebej programsko 
dolodlmo hitrost prenosa podatkov in to od 75 do 
19200 bit/sek, maksimaina hitrost prenosa je tako 
prlbllzno 2 K na sekundo. Obslaja moJnost 


medsebojne povezave vmesnikov, s CImer lahko 
podvojimo Itevilo radunalnikov v mrezi. 


PROGRAMSKA OPREMA: 

Izdelan je le program (FDSNET) za racunalnlke 
ATARI ST. Program deluje v reJimu double tasking. 
Omogoda prenos datotek po mrezi v poljuben 
radunalnik In ditanje teh datotek Iz poljubnega 
radunalnlka. Vsakemu radunalniku je dostopna 
poljubna perlferna enota. torej lahko uporabija 
skupnl tiskalnik. risalnik. disketno enoto ltd. Prav 
tako je moZno po mreil pollljatl sporodila. lahko 
preverlmo. kaj poljubnl radunalnik trenutno podne, 
na primer, kaj je na zaslonu in podobno. Program 
obsega za uporabnlka tri prlorltetne nivoje. Najvlija 
prlorlteta dovoljuje uporabniku popoino kontrolo nad 
vsemi uporabniki v mreli. Lahko brise poljubno 
datoteko z disketnih enot. dodeluje prloritetnl nivo 
drugim uporabnlkom. posameznim uporabnikom 
prekine dostop do baz podatkov In podobno. 

Uporabnik z najnizjo prioriteto lahko po mrezi poslija 
le sporodila in uporabija pisalnik all risalnik v mrezi. 


EPROM Moduli za C*64 

1 SIMON'S BASIC : Posamezen 


2. OXFORD PASCAL: 

3. EASYSCRIPT-YU : 

4. HELP 64 PLUS 

5. TURBO II 

6. TURBO 2002 

7. TURBO 250 
0. TURBO-HYP-DOS: vgrajen 

RESET. 

9. COPY190 : Rokgar 


1 1 .960, V cent 
nivraiunana 
poStnIna. Vsak 
moduljev 
plastlini $kat- 


10, HYPRALOAD 
11 SUPER MOOUL 


Plafillo po povzatju. 


: 3 masace. 

: zagotovllan. 


DOOATKI ZA C-64 


- IEEE 468 vmesnik 129.000 

- RS232 vmesnik 85.000 

- Centronics vmesnik 95.000 

- EPROM programator 79.000 

- SlotzveOkarticaml 22.000 

- Centronics kabel 12.500 

- RAM disk 52.000 

- kabelTV-C-64 4.900 


Plille za obSirnejSa navodila. 


SERVIS-SERVIS- 

SERVIS 

COMMODORE 

AMSTRAO 

(SCHNEIDER) 


OELOVNI CAS 

od 8. do 12. in od 17. do 20. ure 
vsoboto od 8. do 13. ure 


«avis I m*0A lUKiioNMnH 
• a uaniuA 

Vhlcdm 

ANTO SANDRK 

Trg Sar>|»Wli uakoka 4 (SloM 
41020 ZAGREB 
lal. 041/620402 



Corvus Omninet 


Fmna Corvus je ena od najbolje siojeiih na 
nebu mikroraCunalni^kih povezav. Izdeluje 
najrazlifineiSe izdelke L/VN za razliine cadu- 
nalnike. Verzija za osebne radunalnike ]e sa- 
me ena od izpeljank njemh leSilev, ki slonijo 
na doigoleinih izkiiinH^ 

Mreia Omiunel le na prvt pogled zelo eno- 
stavna. Osebiu raCunalmki so med seboi po- 
vezani s paricanu. Vozliide so v posebmh 
Skatlah, Iger je poleg treh kablov Se rmpen- 
dandna prilagoditev. Posredovalmk je lahko 
posebna enola. OmniDiive Disk Server all pa 
osebm tadunalnik. XT Coba s irdim diskom) all 
AT Povezave so lahko z osnovnimi kabli dot- 
ge najved 305 metrov. Ce pa vsakih 305 metiov 
dodamo Omiunet Active Junction Box. |ih lah- 
ko podali&tno do 1220 metrov. Maksimalno 
$tevilo vozJiSC V mieZi je 64. Prenosni protokol 
}e CSMA/CA s hitiost|o 1 megabita na sekun- 
do. kar le zaradi pocem kablov zelo podasi 
Kot za vsako drugo piikliudilev osebnega 
taiunalnika v mreio tudi za Omninet potrebu- 
)emo kartico Proizvajalec zahteva Omninet 
Transponer Local Network Interface Za po- 
sredovaliuk lahko namesto raiunalnika s ti- 
dun diskom uporebite tudi Corvusov Omnidn- 
ve. To je enostaven rmkroraCunslnik z tnikro- 
ptocesoriem Z-BO, trdim diskom in vmesrukom 
Omninet. Velikosi irdega diska je lahko od 
ubogih 5 M razko&uh 126 M. Tudi tiskanie 
lahko poieka preko posebne Corvusove eno- 
le. Najzarumivejii do^tek pa le enola za za5- 
ditno kopuanje udega diska. Corvus je bJ 
natniee med prvimi. ki so kol medij za zaSdit- 
no kopijo i^xitabili video kaselo, kol napravo 
pa videorekorder. Enota se imenuje Corvus 
Mirror ui )0 lahko vkljuduiemo v mreio. Ce ne 
zaupate poceni videorekordetiem. potem le 
prav vam namenjena hitra enota za zaSditno 
kopuanje z unenom Corvus Bank. 

Omninet lahko povezujemo tudi z drugimi 
mieiami. PrikljuCmio ga iahko preko posredo- 


valnika SNA na mieio IBM SNA v katen 
obidajno sedijo veliki ra6iBaIruki Corvus pa 
obljublja tudi povezavo z mreio IBM PC Nel- 



tegistracijo pa le na sliki 4. 


Oelo z mreio Omiunet je morda malo bolj 
zahtevno kot delo z IBM PC Netvroilrom Za 
posamezna opravila namiet iz diska all diske- 
te poklidemo poseben program Poznavalci 
pa ptavijo. da je morda najve£)i problem Coi- 
vusovega Omnmenla pniodnik. ki ni ravno 
namenien uporabmku. ki se prvii sieda z LM. 


Novell Netware 


Novellovi izdelki se razlikujeio od konku- 
tence predvsem po cem. Cena opreme je za 
tazred viiia od ostalih. Ima pa takS n a cena 
svoje temelje Ker Novell ne prodaja lastnega , 
vmesnika. je odvisen od dru^ proizvaialcev. 
Podpua vse tste ki izdeliqejo karuce S-Nel 
Interface Card. Vsak od proizvaialcev leh kar- 
uc ima tudi svojo ptogiamsto opiemo. vendar 
nobena ni hiuejia od Novell Netware V pre- 
cej primenh je Netware tudi dvakral hitrejSi 
od progiamske opreme. ki je najbli^e hard- 


Povezava mieie poteka preko patic. ki so 
povezane v zvezdo V steduu zvezde je pose- 
ben posiedovalnik, ki ga izdeluje Novell Ro- 
leg le veizije je tudi poseben hardver. G-Nel 
Ta podpua Netwaie/88 Povezave za PC m 
zdru2l|ive la^inalruke so v lej konSguraoji s 
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I 


VaSe skrite sanje VALCOU 
spremtnja v resni£nosl z moinoatjo 
nabave najkompletnejiega modula na 
tr 2 lieu. 

VALCOM SUPER 
MOGUL II 
(VSM It) 


VSM-2 ie VSE. kar te potrebovali VSE, 
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste 
2eleli 

VSM-2 za ZACETNIKE je: 

- RESET tipka 

- TURBO s kasetofonom 

- FLOPY HYPRA (6x hitrejSe) 

- UKA2I RUN, LOAD, SAVE, LIST . . . 
(z eno samo tipko) 

- KOPIRANJE vseh programov. celo 

zaSCitenih 

VMS-2 za NAPREDNE je: 

- VMESNIKzavsaznanetiskalnike 

- TISKALNIK ZASLONA (barvnl) 

- RAZSiRfTEV BASICA (AUTO, 
RENUM, FIND-..) 

- UKAZI BASICA 4.0 (OLOAO, DSAVE, 
CATALOG . , .) 

- PROGRAMATOR tunkcljsklb ttpk 

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je: 

- MONITOR strojnega jezika 

- RAZSiRITEV moinosti tipkovnice 

- 19 UKAZOV za obdelavo strojnlh 
progtamov 

- 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 

- DISK MONITOR 

VSM-2 za VSE je: 

- OSVEZEVALEC programov 

- TRENER vseh iger POKI nepotrebni 

- ZAMRZOVALNIK (FREEZER) 
programov 

- IN $E VELIKO TEQA , . . 

VSM-2 se lahko tudi softversko 
IzkIjuCI. vendar smo prepridani, da to 
ne bo delal. KER VSM-2 je polreben 
vam in vaiem C64rci28, zalo, ker 
VSM-2 PASTE Z VAMII 

CENA: 23.900 


VIS I IZtACA ELSlTROtl 
_ _ UICBAIA 

Yrlcdm 


ANTO SANORK 

Trg S.nj»kih uskoka 4 
41020 ZAGREB (tal. 529-682) 


KOPA in lokalne 
racunalniske mreze 

VASIA HERBST 

- sinhroni vmesmki za komunilaajo z radu- 
nalniki DELTA DEC in IBM 

Programska oprema 

1 laSunalniSki in2eniiing KOPA se )e 2e 

j-Y leia 1978 ujcvarjal s proizvodn)o temu- 
1 ^ Inatov KOPA 1000 in kasneje inteligent- 

nih tetmmatov KOPA 1800. beta 1982 so daU 
na trg raSunalnik KOPA 2500. To je bit za 
razliko od prej&ie proizvodnje 2e ptavi tafiu- 
nalmk in )e bit razvii v sodelovanju z Intitutom 
]oiel Stefan Dva nova sislema KOPA 3800 
(tela 1985) in KOPA 4S00(Ieia 1986) pasta bila 
razvita v sarai KOPI, Ra^j, proizvodn)a ter 
celoten mJenmng v KOPI je osnovan na AR- 
HITEKTURI KOPA, kaiere glavne znadilnosti 

- raodulainosi 

- apaiatumBOprematezgrajensokolivodi- 
la 0 ter procesorjev LSI 11/73 in micro VAX 11 

- kompalibilnosi z radunalniki DIGITAL in 
DELTA 

- gradnja inibimacijskega sistema 'korak 

po koraku* — 

^ ARHIT 

- operacijski sisiemi RSX 11 M PLUS. RSX 
UM, MICRO VMS 

- programski jeziki. FORTRAN. BASIC, 
COBOL, C, PASCAL 

- programska orod)a 

- komumkaciska programska oprema- 
DECNET 

Aplikacijska programska oprema 

- razliSne aplikaaje za poslovni m pioiz- 
vodni mforinacijski sislem (aplikaaie izdeluje- 
mo sami z naisodobne)iimi programskuni 
orodji) 

- kompatibilnost s sistemi DEC in DELTA 

IKTURA — 

15- 

procesor 

(11/73) 

VODILO 

Q 

32- 

(ml'^VAX II) . 

KOPA 

3500 

KOPA 

4500 

0/S 

HSX 11/M 

O/S 

VMS 

KomjnIKacliska aparaturna In programska 
oprema 

aplikacliBka programska oprama 

Pioizvodni program, 
aparaturna oprema 

zagotavijap velike ino£no5ti za uporabo 2e 
narejene aplikalivne piogramske opieme 

Komunikacije 

- KOPA 3500 (ptocesor 1 1/73) 

- KOPA 4500 (ptocesor microVAX 11) 

- pomnilniki. do 4Mb (KOPA 3500) do 
16Mb (KOPA 4500) 

- diskovne enoie 40. 86. 474 Mb 

- kasetne enote (60. 90 Mb) 

- tiadne enoie (1600, 6250 bpi) 

- zaslonski leiminali (PAKA 3000, VT 220, 
VT240, VT241) 

- maliieni tiskalnik DX 2200 
vrsliini tiskalnik 600 vrslic/mm 

- komunikaciiski vmesmfa 4, 8, 16, 32-li- 

Ena izmed znadilnosti radunalnikov KOPA 
je njihova povezl)ivosl z tadiuialniki ost^ 
ptoizvajalcev, kol so DEC, DELTA m IBM 

Eno izmed naipreprosietSib povezav med 
sisiemi omogoia KERMIT Fiatno poleka ko- 
munikacija pieko asmluonega vmesnifca 

Bolj5o in seveda diadio povezavo omogoda 
programska oprema DECNET. ki nam omogo- 
da povezavo tokalnili in oddaljenih radunalni- 
kov KOPA DEC, DELTA in IBM. Fizidno pole- 
ka komunikaciia pieko asinhroiuh all sinhio- 
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Teleks, teleteks ali 
elektronska posta? 


TOMERJAVEC 


bo)u za >pisanio pnbodnoslic igia po- 

leg obdelave besedil najpomembnejSo 
viogo pienos sporo6iL Mnoge so po- 
slovne dejavnosti, pn kalerih je tekstna mfoi- 
macija nenadomestljiva. Telefonsko ^xirofiib 
ru za^voliivo. Potieben le document. 

Medij za prenos spoiodila moia biD lak, da 
ga m le^ povezaQ s Uslimi sislemi za obdela- 
vo besedil. la so 2e v labi Poleg tega mora 
biu medij dovoli ra^inen, da ga bo novi upo- 
rabiuk sploti hotel i^xirabliab. kajti kai mu bo 
nova tehiuka. de nibie ne bo mogel spiejema- 
D niegovih sporodil?! Prav to )e velila vpiaSaj 
danaSnje tetetne komujukaciie. Na po^oiju 
standaidizaciie (najbii pa ludi Se kje) je 
Ijubi planet zaenluat eno same veliko siabje 
gnezdo 

Velika nvala. la se bonta za prevlado na 
podrodju prenosa sporoiil sta teleks in elek- 
tionska poSta Pivi je za danaSnje pojme o 
tern, kato hitro lede svet, ie pravi stai£ek. 
Prve teleksne prikl]u£ke so instalirali v zgod- 
n|ih petdesetih letih Elektronska poSta pa ni- 
ma poenoienega standards, vsak proizvajalec 
ponu)a svoje te£itve, ki se navadno med seboj 
ne razuffie)o: o tern, da bi se kak uporabnik, ki 
sploh nima elektionske poSte, pogovai}a] z 
^eklronsko po^o, pa tako all take m razptav- 

Tr<!l]a nadvse pnvladna mo2nosl. teleteks, 
bi bi a lahko mo£an tekmec, a lalco rekod 
ujmis, Se preden se le todil Nitide ne tnara 
leleteksa. ker nuna dovolj narodmkov. . 

Da bi si elektronska po£ta in teleks piidobi- 
la kakSnega upotabmla iz nasprotnega tabo- 
ra, sta se zadela pnlagajati drug diugemu, 
Namesto klasibnega teleksnega lerminala v 
zadniih dasih na teleksne pnkiiuSke veiejo 
cenlialne radunalni^e sisteme in osebne ra- 
dunalnike, s kaletimi le mod z ureievabiki 
besedil pnpiavijati telekse, |ih poSiljaU, spre- 
lemati in aituvizali. Qektronska poSta pa le 
zadela svoja sporodila po&ljati v teleksno 
omiedie, preko katerega lahko doseie nepii- 
memo ve^e dievilo naslovnikov kot v lastnem 
omreiiu. 

Kl|ub takSnemu prekrtvanju pa odlodiiev 
med elektzonsko podio all lelel^m ni eno- 
stavno vpraSanie. Teleks je tako tazSuien po 
vsem svetu, da ga elektronska podta prepro- 
sto ne more iznniti. Pad pa elektronska podta 
omogoda povezave deiovnih mest znotrai de- 
lovneorgaruzacije, desar teleks ne more, lalcoj 
za vrati hiSe pa se le pojavi vpradanje zdru21ii- 
vosti z druguru sislemi. 

Nasledruk teleksa, ki se poiavlja v zadniem 
dasu, TELETEKS. po svoie odpravlja po^- 
nosl teleksa in uvaja standardne kode, po 
dnigi strani pa Se vedno ne ponuia povezave 
delgvTuh mest znotiai lute. 


Elektronska poSta 


Morda bodo poudm podatki iz Velike Bnta- 
nije. po nekaterih menlih radunalniSko najbolj 
>pisraeni« deiSek Eviope. Stevilo priklpdkov 
elektionske poSte se v zadnjih Siinh letih vsa- 
ko leto podvo)i. Tto je obenem irenutno naibolj 
&vahno radunalniSko tiiiSde na Oloka British 
Teleco je s svojo elektionsko podto Telecom 
Cold zabeleiil stoodslotm letni priiastek in 
itevilo prikljudteiv se je od zadetka do sredine 
lets 1986 povedaJo s 36.000 na S3.000. Telecom 
Cold izvua z one siram oceana, k)er ga]e pod 
imenom Dialcom lazvil ITT. Na Otoku pokiiva 
kar 60 odslotkov tiii£da. 

Prvi konkuient Goldu le One-to-One, kate- 
rega SleviJo pnkliudkov ocenjujejo na 20.000 
Podobno dievito uporabnikov ima tudi elek- 
tronska poita Comet. 

IBM se je na tern tigu poiavil leseni z obiavo 
sistema Screen Mail Facility. Povezava bese- 
dil in prenosa podatkov tako znotiai hiSe kot v 
zunanii svel (preko MNS - Managed Network 
Service] )e zdru2ena z zaslonskim ureianjem 
besedil. arhivirantem in podtnimi nabiralnila 
MNS le omre^e, podobno SNA Sreen Mail 
dosegaio vsi rc, Displaywnier, Sistem 36 in 
terminah 3270. 


Teleks 


dasneje. Stevildno dosegaio morda slabih 10 
odslotkov prirastka pnkljudkov elektionske 
podle Toda de pn^tejemo to Slevilo novih 
pnkliudkov de skorai zasidenemu tididdu sta- 
rih. dobimo nekajkral vedio Stevilko. To velia 
za razvite drdave. V manj razviuh pa telete 
tako ah tako ostaja edina modnosl. 'Vrala v 
Sum svel< so loiej zaenkral odprta samo skozi 
teleks. 

Pn elektronski podD Comet priznavajo, da 
60 odslotkov njihovih narodnitov uporabtia 
Comet kot vstop v teleksno omiedie. Vedina 
upiavljavcev elektionskih post namied od ne- 
davnega ne zaradunava ved oddaje sporodil v 
teleksno omre^e. Ali lahko to inleipretiramo 
lakole, >Upoiabl|a|te viata v teleksno omre^e 
zastonj, samo ostamie naiodniki naSe elektron- 
ske poSte«? 


Sle za poSiljanje lelek^v v pnmerjavi s staro- 
kopiRum teleksnim temunabm le piedhodna 
pnprava m uieditev besedila ter stiianjevanje 
prejetih besedil A pojavliajo se Slevilru proiz- 
vajalci piogiamske opreme, ki podpua Immu- 
niiacijo med ladunalnikom in teleksnim pnk- 
Ijudkom, obenem pa omogoda pnpravo in 
shranievanje besedil. Le nedesa se ne da 
naiediu. Nemogode le pospeSiti podasm te- 
leksm prenos: 50 bitov na sekundo 


KI|ub podasneiSemu vedanju Slevila teleks- 
nih lull] - zaradi zasidenosu trga - pa poskiv- 
neb napoveduiejo lepo rast teleksno onentira- 
nih aplikaaj, predvsem zaiadi preusmerianja 
uporabnikov teleksa na tnikroiadunalniSke si- 
steme. Prodaia klasidnih leleksmh lennmalov 
bo modno upadla rast aiiSda zs teleksne apb- 
kaciie na osebnih radunalnikih pa oceniujejo 
na 300 odstottov. NajlepSo pnhodnost imaio 
aplikaciie v bkalnem omre^u. ki podpuaio 
inleme komuiukaciie v hiSi in obenem leiele- 
ne luuie. Se vedno pa pn teleksm komunikaci- 
ji ostaja nepiemagliiva ovua. leleksna koda 
sestoji samo iz petih bitov m naboi znakov je 
omejen na 54 znakov 


Teleteks 


Logidni nasledruk teleksa bi moral bill tele- 
telel. A kaj se V resmci dogaia z niim^ Med- 
tem ko Slevilo leleksmh pnkliudkov v nekme- 
nh lazvitih didavah sega v sloDsode in se 
Slevilo pnkliudkov elektionske poSle dr2i de- 
sethsodev, mv Veliki Bnlamiilansko leto naio- 
dilo pnkliudke za leletels nid ved kot 230 
upoiabmtov. vedina od njih potencialiuh do- 
bavueljev opreme za teletels Vedina pioiz- 
vajalcev opuSda nadite, zadeu program^ iz- 
delki za teleteks se piaSijo na pobcah. izdela- 
ne pa pioizvajala jemJieio iz prodaje. Vziok za 
tako odlodilev je najpogosteje' ‘Teleteks m 
nikdaishodil . • Meiujo, da je razlog deistvo. 
da Se m vial iz nacionalne leleteksne miede v 
svet. Se najbolje se teleteks drdi v Zvezm 
lepublito NemdijL A de hode Londondan po- 
slau teleteks! v Bonn, ga mora poslan prek 
teleksnih vial 

Cene komunicirania pa le govonjo v pnd 
leleleksa. Ker je mnogo hilieiSi od lelelm le 
direklno komuniciranje toed dvetna leletete- 
nima terminaloma najceneiSe. Pogleimo si raz- 
merja cen za prenos ene suam besedila for- 
mata A4 (1600 znakov) v telelsna viala za 
pienos V tujino. 

Cas povezave le 4 minute (SO bitov na se- 
kundo) Uporaba teleksnega tenrnnala bi stala 
eno denamo enoto. Uporaba lerminala elek- 
tronskepoSte bi slala 7,6 enol in leletelsa 3,3 
enole. Ce mmamo teleksnega lerminala je 
teleteks lorej naiugodneiSi Naivedii deled pn 
cem prenosa s teleteksnega lerminala pa ima 
konverziia v teleksnem format kar 56, 30 od- 
slotkov pa pobere teleksno omre^e. Pienos 
istega ^wrodUa med dvema teleteksmma ler- 
imnaloma pa bi slat samo sOo^ telefonske 
povezave. lorej le 0,36 dename enote. kar je 
piepndljivo najeeneje. Prenos qxiiodila 
dvema teirmn^ma elektionske poSle bi staJ 
2,46 dename enota. 

Kl|ub najugodneiSi cem pa se leletels ne 
more uveljavih prepiosto zato. ker mhde node 
biu prvi. A tako, pravDo. le bilo tudi s lelelsom 
V dasih uvaianja: nekaj sto naiodniloav m m£ 
ved. Elektionska poSla le po zasnovi narejena 
za distnbmiano obdelavo podatknv, a morda 
bo pieiasla svoje meie in postala vsakdanii 
nadin za oddaio m spreiem besedil 

Cas bo pokazaJ. katen od sistemov bo mod- 


' Podsiki povTsQ po loviji Nenwock, novamliar SS 


Borza 


M fraOCTAMSKA OPREMAl J 



Poleg ponovitve razpisa iz prve smo v 
prejinfi Stsviiki priloge Moj PC 2e objavlli 
prve ponudbe doma6e programske opre- 
me. radunalniSklh izdelkov in atorllev. Za 
objavljanje PC borze smo sa odloCili 
pradvsem zato, da bi pomagali uporabni- 
kom osebnih rafiunalnikov pri izbirl. Izde- 
lovalcem pa pri trienju. saj se zavedamo. 
da zaradi razdrobljenosti tovrstne ponud- 
be rafiunalniki niso tako uiinkovito orodje. 
kot bi lahko bili. 

Priznati moramo. da je odziv na naio 
akcijo nekoliko pod pridakovanjem. Po- 
greSamo predvsem izkuSnje delavcev ali 
kolektivov pri delu s programsko opremo 
oziromapri uporabi raiunalniSkihslorilev. 

Ne bo odved, de ponovimo sploina ugo- 
tovitve iz prejSnje Staviike. 

SploSne ugotovitve: 


- Uporabrfiki osabnih rafiunalnikov se 
sramujejo svojih izkuienj (dobrih in slabib) 
ali pa misiijo, da so izkuSnje njihova po- 
slovna skrivnost in s tern prednost pred 
konkurenco. 

- V organizacijah, ki se ukvarjajo z uva- 
janjem radunalnikov, organizacijo poslo- 
vanja in izdelovanjem programske opre- 
me. misiijo, da Moj PC ni primerno mesto 
za predstavltev njihovih izdelkov. 

- •lzdelovanje> PC zdruZIjivih rafiunal- 
nikov je »posel petletke« in je preokupiral 
veiino obrtnikovs primerno registracijo. V 
sodobne gospodarske tokove pa se vklju- 
iujejo tudi podjetja, ki jim pri poelovanju 
oslane od izvoza vsaj malo deviz. Vra^amo 
se V £ase naturalne menjave. 


Ponudba Boize Moj PC v dnigo 


Ftaeunalnlikl InSenlrlng Roman Ilievski 
Pot na polar>e 26, 61361 Brezovica, tel.: 
(Ml ) 224-315. Svetuje pri nakupu rafiunal- 
niSkih sistemov in drugs strojne opreme 
ter organizira uvajanje uporabnikov pri de- 
lu s strojno in programsko opremo. 


Xenon - svelovanje, nailni izvedb na 
podroCju rafiunalniStva in programiranje, 
PP 60. 61 1 10 Ljubljana. Opravija svetoval- 
no dejavnost pri izbiri In nakupu program- 
ske in strojne opreme ter izdetuje pro- 
gramsko opremo za raSunalnike PC in ST 
po narofillu. 


Univerza v Mariboru. TehnISka fakulteta 
n. sol. 0.. VTO gradbeniStvo, InStitut za 
gradbeniStvo, Laboratorij za rafiunalni- 
Stvo, Smetanova 17. 62000 Mariborponuja 
inienirsko programsko opremo za ra6u- 
nalnike PC in XT: Frame 2 - etatiCna anali- 
za ravninskih okvirov. cena: 500.000 din; 
BRANA - slatiCna anallza branastifi kon- 
strukcij. cena: 360.000 din; PASTEM- sta- 
ti6na analiza pasovnih temeljev. cena: 
290.000 din; TERMO - analiza toplotnih in 
parodifuznib predmetov. cena: 160 000 
din: GEKAR - geomatrijske karakteristike 
prerezov, cena: 160.000 din; HIPVOS - hi- 
dravlifini prerafiuni vodovodnih sistemov. 
cena: 320.000 din. * 

Univerza Edvarda KardeIJa v LJublJanI, 
Fakulteta za arbitekturo. gradbeniStvo in 
geodezljo. VTOZ gradbeniStvo in geodezi- 
ja. InStitut za konstrukcije. potresno inSa- 
nirstvo in raiunalniStvo. Jamova 2. 61000 
Ljubljana, tel.: (061)268-741 ini.: 61, ponu- 
ja programe za projektiranje gradbenih, 
atrojnih in lesarskib konstrukclj. Na raCu- 
nalnikih XT In ATtefiejo program!: EVAK- 
raeun stavb pri potresni obleSbl in obteSbl 
2 vetrom, OKVIR - raiun stavb linijskih 
konstrukclj pri statiCni obteSbi, OKVIR G - 
program OKVIR z grallCnim dodalkom, Dl- 
MEN - dimenzioniranje armiranobeton- 
skih prerezov po metodi mejnih stanj, SAP 
84 - bistveno dopoinjen in predelan SAP 
IV za mikroraCunalnike. P- paket grafidnih 
podprogramov, MIGS - paket podprogra- 
movzageneracijovhodnih menujev, RAK- 
GRE - konstruiranje armature in risanje ■ 
armaturnih nadrtov armirano betonskih 
nosilcev, PLOsCa- raftun ploSC po metodi 
konCnih elementov pri statiCni obteibi, 
ARK - sestavijanje seznamov armature. 

RaCunalnISki program! B.E.A., Sp. Rud- 
nik IU6, 61000 Ljubljana nudi: dPERFECT 
- Univerzaini programski paket za vodenje 
razliCnIh evidenc. Program omogoCa eno- 
slavno iskanje, urejanje in selekcijo podat- 
kov. kar je namenjeno za tiskanje okro2nic 
in uporabnISko definiranlh vpisno/izpisnih 
mask. Cena proorama la 148:000 din. 

Mikro knjiga, PP. 75. 11090 Rakovica - 
Beograd ponuja: HPC - program za pre- 
nos tekstov Iz IBM PC na fotostavek firms 
Hell in nasprotno. 

Servla AOP Mrhar Marjan, Cankarjeva 
20, 65000 N. Gorica ponuja: najrazlICnejSo 
programsko opremo za raCunalnike PC: 
ObraCun oskrbnin v domu upokojencav, 
ObraCun vodarine in smetarine. Osebnl 
dohodki, Materiaino knjigovodstvo, Fi- 
nanCno knjigovodstvo. SaidakontI in Os- 
novna sredstva. 

Xenon - svet^anje, naCini izvedb na 
podroCju raCunifiiStva In programiranje, 
PP 60, 61110 Ljubljana ponuja program- 
ske opremo za raCunalnike PC: UeniCno 
poslovanje, Kadroveka evidenca, Poslova- 
nje proizvodne obrine deiavnice, Osebne 


dohodke in program za registracijo delov- 
nega Casa v povezavl s poetajo za registra- 
cijo InStituta JoSef Stetan. Deino veija po- 
nudba tudi za raCunalnike ST. Posebej po- 
nujamo slovenski ‘Pravopisnik- (spelling 
checker) za atari ST in urejevalnik 1 ST 
WORD plus. 

FranceljTrdlC.TriaSka 121. 61000 Ljub- 
ljana ponuja: izdelavo programske opreme 
zs mikroprocesorje ZBO. 6609 In 68000 za 
merllno-krmilne sisleme. 

Software - eenrls •Karma - TM*, Petefi 
Sandora 24. 21220 BeCej, tel.: (021) 812- 
187 ponuja storitve po naroCilu inSeniringa 
in izdelave raCunalniSkih aplikacij po naro- 
Cllu. 

RaCunalniSkI inSanirIng Roman Ilievski, 
Pot na polane 26. 613S1 Brezovica, tel.. 
(061) 224-315. Izdeluje programsko opre- 
mo za operaeijskesisteme CP/M, MS-DOS. 
PC-DOS in UNIX. 


jlfl'KOiNA OPREMAl 


RaCunalniiki Inieniring Roman Ilievski, 
Pot na polane 26, 61351 Brezovica. tel.. 
(M1) 224-316. izdeluje XT in AT zdrutliive 
raCunalnike. Cena je odvisna od konflgu- 
raeije, giblje pa se med 2.890.00 in 
4,990.000 din. Dodatna ponudba: tiskalni- 
ki, monitorji, risaJniki in razCiritvene kar- 


E. napravs, Informatika - Noviak, Cle- 
valandska 25. 611 10 Ljubljana. Izdeluje po 
naroCilu programsko in strojno opremo. 
Ponudba vsebuje tudi raCunalnike XT In 
AT. Vdeluje tudi YU znake v vse vrste tL 
skalnikov in raCunalnikov. 

Francalj TrdiC, TtlaSka 121, 61000 Ljub- 
ljana. ponuja: FDS 3206 - 33-kanalni vmee- 
nik za povazavo raCunalniCke mreZe. 
Vmesnik se prikIjuCuje na serljslca vrata RS 
232 in omogoCa mec^bojno povezavo ra- 
Cunalnikov v mre2i oziroma favorizira en 
raCunalnik v mre2i. tistega. s katetim ko- 
municirajodrugi; FDS 3206 -vmesni pom- 
niinik za tiskalnike, risatnike in drugs peri- 
ferne enote. Internega pomnilnika je 256 K 
ali 1 M. Vmesnik lahko uporabljamo tudi 
kot protokoini konverter (RS 232 - Centro- 
nics); FDS 8516 - merilno-krmilni sistem 
za avtomatizaeijo zahtsvnih industrijskih 
procesov. Delovanje je lahko samostojno 
ali pa pod kontroio raCunalnika, ki ga pnk- 
IjuCimo na vrata RS 232: FDS 1502 - pro- 
gramator vezij EPROM. Programira vezja 
od 2716. 2516 do 27256. PnkljuCuje se na 
terminal ali na raCunalnik z vrati RS 232 in 
programsko opremo za sicnulacijo termi- 
nala. Vsa dru^ programska oprema je 2e 
V programatorju; FDS 2401 - video termi- 
nal, programsko zdru2ljiv z VT-100. 

Servis AOP Mrhar Marjan. Cankarjeva 
20, 65000 N. Gorica. Izdeluje vmesni pom- 
nilnik za tiskalnik. Kapaciteta pomnilnika 
nl navedena. Sklepamo pa, da je najmani 


Samo en planet je PLANET 


PLANET 




I - povezuie 
termlnale, tl: 


b V PC opr« 
/digltalno 
opreme in ■ 
uporabfja, 

- omogoda tie 


Tehnidne lastnosti PLANETA 


PLANET 

je ekskluzivno ime za Racal Miigo 
odprto tokaino rnrezo. 


Za dodatne inlormacije o PLANETU in mreZah za pram 
podatkov, kakor tudi za analizo va$ih komunikacijskih 
proOlemov in izdelavo optimalnih reSilev v obliki 
projekla kompleksnih komunikacijskih mrei smo vam 
na voijo na nasladnjih naslovih: 

METALKA UUBUANA, TOZD RadunaInlikI 
Inianiring 

UUBUANA, Tiiova 33, tel. 061/310-057 A 

Titova 59. tel. 061/327-681 
BEOGRAD, Sava CentaT, tel. 011/132-039 
ZAGREB, Savaka ceata 41, tel. 041/538-288 
MARIBOR, Slovenaka ulica 31, tel. 062/27-971 


- povezava v dvojno zanko je moina 
V/z uporabo koaksialnega kabla. 

'•v optidnega kabla all kombinacijo obeh. 

- doliina zanke je 28.000 metrov 
inlerni protokol je “Cambridge ring”, 
hitrost prenosa je 10 Mbps, 

- hitrost delovanja prikijudene opreme je do 64 
Kbps, 

- povezave v zanki so lahko stalne all obdasne, 

' - povezave se lahko dinamldno spreminjajo, 

~ tipi povezav so point-to-point, multidrop, . 
konferendne, veriine, zaprte skupine . . 


0 metalka 


glavne (Host) radunalnike. 
tiskalnike, risalnike, 
smo, taksimile, modeme in drugo 
opremo ne glede na proizvajalca 
in tipe protokolov, ki jih oprema 

tieksibiino povezovanje prikijudene 

opreme, 

- omogoda enostavno in udinkovito upravijanje 
terminalske mre2e, 

- dovotjuje povezovanje IBM PC/XT/AT opreme 

- omogoda ekonomidno uporabo dragih 
perifernih enot, 

- omogoda elektronsko podto ltd. 


PLANET je: 


^ - celovita reiitev povezovanja 

jjj radunalnidke in druge digitalne opreme 
-y V posameznem poslovnem kompleksu, 

~ modularno zgrajen, kar omogoda enostavno 
dopoinjevanje in Sirjenje, 
osnova za izgradnjo izredno zanesijivih mre2, ker 
omogoda nemoteno delovanje tudi v primeru okvare 
posameznih komponent, 

- intrastruktura kompleksnih mrei, ker omogoda 
povezovanje itirih kabelskih zank v enotni sistem z • 

2000 prikijudki V.24, V.11 oziroma V.35, 

- odprt za povezovanje z javnimi mreiami za prenos 
podatkov in za modemsko - 
povezovanje z oddaljenimi 


lUPORABNI PROGRAMII 



STEVE ZA ATARI ST 


Besedila, podatki, slike 
in neubogljiva mis 


Ligature 


*] Inevata skoraj natanko 


19S5). Od tistih zanesanja$kih ta- 
sov pa do danes je prenekaiero 
mavnco, v kateri je Ines tekel. po- 
pMo ble$ie£e sonce novlh sirojev. 
kot so IBU-PC all atari ST. Itt be je 
bilpred dvema letoma na spectru- 
mu Ines eden od dveh uporabnlh 
urejevalnikov besedil. lahko upo- 
rabnik osebnega rabunalnika Izbi- 
ra med stotinami. uporabrtlk atari- 
ja ST pa mad vet deset tovrstnimi 
prograntl. V boj z niimi sta se vsaj 
na slovenskem trgu zapodila dva 
doma nareiena izdelka, ki ju to- 

Steve in Ines sta si kljub gene- 
racijskemu prepadu med stroje- 
ma. za katera sta pisana, po zas- 
novi precei podobna. Steve nai bi 
bit sicer urejevalnik dogodkov (ST 
Event Editor) in ne informactj (IN- 
formatron Editing System), pa 
vender znata oba programs po- 
dobne rebi in sta globoko v dro- 
bovju podobno zasnovana. Steve 
je. kot pravi avtor v uvodu, predv- 
sem namenjen urejanju besedil. 
Ge pa V besedilu predpiSemo ne- 
katerim znakom poseben pomen. 
npr. loeilo med zapisi in lobllo 
med poiji, In v programu te znake 
ustrezno upo§levamo. pa lahko iz 
besedila kar hitro pridelamo po- 
datkovno zOIrko. Podobno lahko 
neki znak razumemo kot zabelek 
grafibnih in 2e je naS urejevalnik 
besedil zmoZen vkJjubevati (udi 
slike. Kljub temu da se trije dell 
Steve med seboj tesno prekrivajo, 
jih bomo posku$ali predstavill 
dim boij pragiedno. 


S Stevom v bistvu urejamo dolg 
niz znakov (datoteko). Vebina leh 
znakov predstavlje besedilo all 
slike. nekateri pa imajo poseben. 
kontroini pomen, npr. zgora) 
omertjeni lobniki med poiji in za- 
plsi. Ce so ti znaki prisotni. pred- 
stavlja niz datoteko in lahko upo- 
rablmo ukaze, ki se nanjo nanaia- 
)0, be pa jih nl, gre za preprosto 
besedilo. Naenkrat lahko urejamo 
deset razlibnih datotek v desetih 
delovnih podrobjih, vender tako. 
da le vsaka daioteka v ceiotl naio- 
2ena v hitrem pomnilniku. Ker je 



AvtCPT prognma lu piedsunm v 


kode in 64 raznih podatkov in 
label) na ST 1040 ostane prostora 
za cca 350 tipkanih strani besedi- 
la oz. za 800 K podatkov. Ge smo 
s pomnilnikom na tesnem. lahko 
zahlevamo komprimiranje podat- 
kov In s tern prihranimo okrog 
30% prostora za ceno nekajkrat 
pobasnejiega dela (kl pa se pri 
pisaniu besedila in vnosu podat- 
kov sploh ne pozna, upobasni se 
Sale iskanje In sortiranie). 

Programu ukazujemo s tipkov- 
nlco, nekateri ukazi pa so dostop- 
ni tudi iz menijev. Zaslon je v celo- 
ti namenjen besedilu, kl ga ureja- 
mo. Grke so vebje kot obibajno, 
zato je v 22 vrstioah 64 znakov, ki 
so lepo bitijivl tudi Iz vebje razda- 
Ije 

Editor 


Jedro programs, okrog katere- 
ga so napletene vse drugs fun'.ci- 
je, je zaslonski editor. Omogoba 
vse standardne lunkclje (vrivanje, 
pisanje bez tekst. bnsanje brk. vr- 
slic, blokov, iskanje, premikanje, 
kopiranje . . .). Vse tebe zelo hitro. 
le pri dolgih besedilih so nekalere 
operaclje pobasnejSe (beseditoje 
V pomnilniku tudi fizibno zapiss- 
no po vrsti). Pomikanje (skrolira- 
nje) je pobasnejSe. saj je mehko. 
Posebne oblike Izpisa Imastno, 
podbrtano, pobevno. indeksi, po- 
tence) oznabujejo posebni znaki. 
ki so V besedilu lepo vidnl (napre- 
dek V primerjavi s packami v ines), 
cantrirano besedilo pa je v sredini 
tudi na zaslonu. Ravno tako je 


mogobe desni rob poravnatl 2e na 

Steve zna torei vse, kar znajo 
tudi drug! urejevalniki. zato si 
ogleimo le neka; poslastic, ki jih 
drugi praviloma ne znajo. Vdela- 
ne ima vse jugoslovanske znake, 
vebino brk evropskih abeced In 
celo clrllico. Ge nam to be m do- 
volj, lahko narlbemo svoje znake 
(vellkosti ia*t0 tobk), po svoje 
definiramo pomen tipk na tipkov- 
nlci . . . Manj pogoste so tudi po- 
sebne funkcije za razbitje vrstice 
na dva dela, zdrubevanje dveh vr- 
stic v eno, ponavijanje vrstiee nad 
kazaicem. premik bloka iz enega 
delovnega podrobja (datoteke) v 
drugo. Urejati je mogobe ASCII 
datoteke, datoteke’pisane v Ste- 
vovi obllki In celo -surove- dato- 
teke (npr. programske all .RCS) in 
povrbine diska, kjer lahko Steve 
za silo nadomesti Disk doktorja. 

Tiskanje je predvsem prilagoje- 
no mairibnim tiskalnikom In na 
njihovo kozo je umerjen tudi pro- 
porc med slikami in besedill. Na 
pepirju so 640 tobk Stroke slike 
ravno tako Siroke kot 64 znakov 
besedila In na zaslonu ravno tako. 
Ker pa v iatl vrsti besedila in slike 
nl mogobe meSali, to razmerje ni 
dovolj tehten razlog za vebje brke 
na zaslonu. V sistemski tabeli lah- 
ko dolobimo posebno obliko gla- 

neparne strani posebej. besedilo 
razreSemo na strani in ge natisne- 
mo. Qiava in konec sta dolobena 
za vse datoteke, ki jih urejamo in 
jih nl treba vnaSall vsakih pose- 
bej. Skupai s sistemsko tabelo pa 
jih lahko shranimo na disk. Ge 
Steve Se ne zna delati z naSim 


tiskalnikom (zna pa z epsonom in 
kompatibilci ter s fujilsum), lahko 
prav vse ubebne kode popravimo, 
In priredimo sekvence vrsle 
download. 

Baza podatkov 


Rekll smo Ze, da je baza podat- 
kov besedilo. kl je razdeljeno z 
lobniki zapisov In potj. Torej so 
zapisi lahko spremenljivih doliin. 
in ker so podatki ves bas v hitrem 
pomnilniku In ne na disku. bodo 
tudi na ia nabin stvari tekle zelo 
hitro. Podalke lahko vnaSamo. 
kot da so besedilo. lehko jih pri- 
delamo iz besedila (npr. z droblje- 
njem teksta v besede) all pa jih 
pripeljemo Iz kakSnega drugega 
programa in z nekaj preprostimi 
operacijami zamanjamo npr. vejl- 
ce in podpibjasSlevovImi separa- 
torji. NaiuporabnejSi nabin vnosa 
pa je. da si definiramo vhodne 
formularje. Ko smo jih definirali. 
jih bomo lahko ujxtr^ljaii dan za 
dnem. saj postanejo del Steva. 
Posebna poslaslica je definlcija 
formulariev s slikami. ki omogo- 
ba, da podatke vpisujemo v pravo 
pravcato sliko tiskovine. na kate- 
ro se bo reb odtisnila . 

Sicer so na taki podatkovni bazi 
mogobe iste operacije kot npr. pri 
ukazu BROWSE v dBASE I1l-i-, pa 
Se sortiranje, rangiranje, Iskanje 
frekvenc, zdruZevanje enakih po- 
datkov, iskanje anagramov . . . 
Iskanje je mnogo zmogljive>Se kot 
z urejevalniki besedil. Kriterij 
iskanja je logibnl izraz, v kalerem 
nastopajo logibnl operalorji. kon- 
stanle In polja. Podatki se vedno 
sortirajo (Izlbno, kar pomeni, da 
so vadno tudi dejansko ur^nl ta- 
ko, kot smo ukazali z zadnjim 
ukazom. in kakSne posebne in- 
deksne datoteke zato niso polreb- 
ne. Kar so vsi podatki hkrall v 
hitrem pomnilniku. to omsjuje ve- 
likost datoteke. pri nekaterih ope- 
racijah pa si lahko pomagamo z 
veriienjem (chaining). Podatke 
lahko potem oblikujemo kot bese- 
dilo. jIh zapiSemo v veb stoipcev 
all pa jih s jiosebnlmi izhodnimi 
tormularjl natisnemo. 

Slike 


Verzija steva. ki smo jo presku- 
Sall, ni imela vdetanega posebne- 
ga urejevalmkazs slike. Ob obllici 
tujih ureievalnikov ga niti nismo 
pogreSali. saj zna Steve prebrati 
slike, kl Jih ahranjujejo Snapshot, 
Degas (P13) all Doodle. Edino. kar 
s slikami lahko jiobnemo. je. da 
Jim brISemo posamezne vrsllce in 
da poslavijamo eno sllko prek 
drugs (podobno kot postavijamo 
veb listov nabna na mihmetrskem 
paplrju drugega prek drugega. da 
nam vsi skupaj dajo celotno sll- 
ko .. . opcija. dobrodoSla tudi v 
gralibnih urejevalnikih). 

Kombinacija 


NajmobnejSa plat Steva je prav 
V presaku med naStetimi tremi 
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tore] po$redu|emo sproti in naj- 
b(Hj enostavno je, da si posKuSa- 
mo Cim ve6 od preK 110 konlrol- 
nih lipk zapomnili. Program Ima 
sicer vdelane nekakSne menlje, s 
katarimi pa ni mogoia nareditl 
vsaga, pa ie preden se do neke 
toSke V menlju pretoliemo rn uga- 
nemo, kaj zares naredi, kar dolgo 


moZnostmi. Programa. k|er bi Olio 
s podobno lahkoto mogobe pre- 
hajati mad bazo podatkov In be- 
sadllom (alike se obnaiaio kot 
vsak drug podateK all tekst). i 
vsem belem svelu nl, in to je 11 
novl, originalnl in irajboljii c.. 
Steva. 6e postavimo v eno delov- 
no podroCie original, v drugo slo- 
var In V iretje prevod, lahko z ne- 
kaj pritiski na Ilpke poiSbemo nez- 
nano besedo, take rekob med 
tern, ko tipkamo. Podobno lahko 
V eno delovno podrobje postavi- 
mo alovar krallc In ko v drugem 
pibemo. se kratice avtomatsko 
razvi)ejo v polne besede. Da ne 
govorlmo o plsanju serijskih pi- 
sem. poloinic . . . Program je kot 
nalabb za analizo besedll, pogo- 
stostl besed in seveda za urejanje 
enostavnih, krajilh (700 K) podal- 
kovnih baz s poiji (zelo) spremen- 
Ijive Sirine (npr. seznami blankov, 
strokovne literature . . .), kjer 
dSASE in podobnr odpovedo na 

Program je Izredno prilagbdijiv, 
popravkamo lahko vse. od obllke 
tipkovnlce. alike znakov, slstem- 
sklh sporobil In menijev, pa do 
beleZke. kl nas bo spomnlla na 
tekobe obveznostl. Vkljubene so 
tudi najvainejbe tunkclje. kl jib 
normalno opravijajo program! v 
menlju Desk. 
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Uporabnisld vmesnik 

Steve je popolnoma interaktiv- 
no zasnovan program in z Izjemo 
obllkovanja vhodnega in izhodne- 
ga formularja si ne bo treba prav 
nib pripravijati vnaprej (npr. Kakb- 
ne posebne programs all makro 
ukaze, kl jllv vnabaio uporabnikl 
programov VIP all dbMAN). Ukaze 


UVAZAMO IZ TAJVAJfA 

SESTAVLJIVE 

RACUUALTJTKE IfiM* 

NUDIMO: 

-XT oonjpatlble IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D. 
-AT oompaubla IBM 100% z 1 drive 1.2 KB l 20 MB H. D. 

- enobarvne monltotje 

- barvne moiutorje 

- isponake Uakalnlke luoboljaih prolzve^aloev 

- video progr&me, vebnameneke UakalnlXe 

- dodatno opremo za rabuitSiliUke: floppy disk S80D 4S 
TPI in DSDD 48 TPI 


ROCCO inP-EXP. 


Ul. BoMetu ei 


COMPUTER DIVIBIOW 
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navadno dalo (RETURN. INSERT), 
sem ukaz Iskai v menijih in edini 
podoben je bil VRINI v meni|u 
RAZNO. Pa se je izkazalo, da s 
tern ukazom nastavijamo razmik 
med vrsticami pri tiskanju na pa- 
plr. postavimo prehod na novo 
slran, .IZPK ZRC ZASU- (7), . . . 
samo vrivatl ni mogobe. In da bl 
pogledal, kaj je v nekem menlju. 
se je treba z mibko zapeljatl v 
zgornji levi kot. pokaie se vrstica 
z naslovi, potem pa je treba kliknl- 
tl. da se lobke menija spustijo (ne- 
kateri naslovi takoj probijo ukaz). 
Oe rabega ukaze v menlju nl. kli- 
knem, men! izgine, In potem spet 
V levi Kot. pa na naslednji naslov. 
Mlbkin kazalec je hkrati tudI kur- 
zor, kl ga pogosto premikamo, ne 
da bi premikell mibko In to pome- 
nl, da pozieija mibke na mizi naj- 
vebkrat nl v skladu s pozicijo ka- 
zalca na zaslonu. 

Pogosto izbiramo tako. da pre- 
mik mibke oznabuje eno od mo2- 
nostl (npr. prekllc). Poskusite 
kdej spustiti mibko Iz roke. (da bi 
kaj vtipkall), ne da bl jo premaknl- 
11. Zgodb 0 tern, kako se je avtor 
tega blanka BREZ prirobnlka spo- 
padel s programom, je be nekaj In 
pobutil se je kot bisto pravi prav- 
catl rabunalnibki anallabet. 

Priio6nik 

To je kar zajetna knjiga (blizu 
250 strani), ki se zares lepo bere. 
Opremljena je s btevilnimi slikami 
Iz najrazlibnejblh primerov in o 
Stevu se lahko ubimo tudi ie ra 


bunalnika nl pri roki. saj nas avtor 
tudi 0 rezultatih ne pubba v dvo- 
mih. Ce pa imale ob sebi rabunai- 
nik. vas lahko tlpkovnica samo 
moll, saj vam verjetno ni do tega, 
bl kaj od tega bilo v prirobniku, bi 
prav lahko pogrebal npr. navodilo 
za Print Technikov digitalizator. kl 
pa JE V prirobniku. ker pab (tudi) 
ta digitalizator zna pisati slike na 
disk V formatu Degas, tega pa ra- 
zume Steve. 

Popolnoma nov uporabnlbkl 
vmesnik (od tega. kako se vozijo 
menijl, do tega. kaj naredijo In- 
sert. Delete in Backepace . . .) je 
tudi ne prvem mestu pri leljah za 
naslednjo verzijo. Nl treba. da je 
QEM. saj je imel avtor programa 
vedno odpor do standardnih ope- 
raeijskih sistemov, lahko je nekaj 
takega kot v 1-2-3 ah v dBASE III 
V opciji ASSIST. Zares bkoda je, 
da lake dober program slojt po- 
krlt pod sovraZnIm oklepom. Prl- 
legel bi se tudi WYSIWYG (Ce vas 
zdaj zanima. kako stvar izgieda 
natisnjena. jo preprosto nalisne- 
te), pri podatkovnih bazah pa 
moZnost vzposlavitve relaclj med 
dvema datolekama. makro ukazi 
all kakbna druga moZnost progra- 
mlranja (za pripravo procadur 
manj vebbim uporabnikom). 

Skiep 


Uporabnike rabunalnikov lahko 
razdellmo v dve veliki skuplni: li- 
sle. ki jih stvar kot taka niti poseb- 
no ne zanima In rabunalnik upo- 
rabljajo lollko. kot ga MORAJO. in 
ljubitelje, ki so staino na tekobem 
z najnovejblmi programsklmi iz- 
delki na svetovnem In domabem 
piratskem trgu. Za prve je Stave 
Kot nalabb. saj si bodo z enim 
samlm programom lahko kar 
Krepko pomagali. Drugi pa vsaj 
zaenkrat ne bodo Imell potiplje- 
nja, da bl sa privajall na Stevove 
muhe In bodo be naprej posegali 
po mnogih Za znanlh orodjih. In 
da bl vnesli kos slovensko-angle- 
bkegs slovarja. strokovne blanke 
o Krasu all kakbno povest Frana 
MIlibinskega, da bi potem preverl- 
II. be tisto V prirobniku drZi. Sko- 
da, da teh odiomkov ni na disku. 
V prirobniku skorajda nl rabunal- 
nlbkega Zargona, kl bi zmedal za- 
betnlka in izkubarvemu uporabnl- 
ku krako povedal. kaj je pravza- 
prav mibljeno z npr. 'Vzorce 
sem- in -Vzorce nazaj-. 

Uanjka kratek In jedrnat povze- 
tek V stogu -refrence guide- in 
kuharske bukve v stilu -How to- 
all pa vsaj Indeks. Za 12 od 100 
ukazov dobite ob programu na- 
lepke, za ostale pa bl sa prilegel 
kartonbek. ki bl ga poloZili na tlp- 
kovnlco. be posabej. ker Steve ja 
profaslonalen izdelek, Ki se tudi 
prodaja po prolesionalnl canl. Ce 
samo be se kaj z njimi res ne da 
nareditl. bodo MOlULI zagristl v 
Steve. S tern nobem rebi, da Steve 
ni dober program, rasprotno. gle- 
de nagolo mobm zmogljlvost jev 
svetovni bpici programske opre- 





Sleravi obUka 


me 28 ST. 2al pa poleg tega nitl 
program nitl phroPnlk ne naredita 
prav nliesar. da bl ljudje program 
tudi RAOl uporabljali. 

Flrmam vsekakorsvetujem NA- 
KUP programa (za ljubitelje je 
mofda predrag), tistim, ki so ga 
doDlle Ob nakupu raOunalnIka pri 
MK, pa ie vzdr2evan[e, kl poment 
staino sveie verzija in avtorjevo 
pomob. Nerazadnje je Steve do- 
maO izdalek. ob katerem ima ku- 
pac vendarle tudi prI naa mo2no3t 
take podpore in sanrisa. Kot je v 
svelu V tern poslu obiOajna. 


PROGRAM: STEVE 
AVTOR: Primoi Jakopin 
OZNAKA: Urejevalnik besedit 
in podatkovnih zbirk z mo2- 
nostjo vkIjuCevania alik 
SISTEM: Katerlkoli sistem 
ATARI ST s 6fno-bellm moni- 
toriem 

PRODAJA: Primoz Jakopin, 
Tmovska 2. Ljubljana 
CENA: 300.000 din (vkIjuPeno 
12 mesecev vzdrievanja) 

HVALIMO; hitrost, poyezavo 
besedri in podatkovnih baz, 
ogromno uporabnih funkcij, 
var£no rabo pomnilnika, prila- 
godijivost 

QRAJAMO; uporabni$ki vmes- 
nlk, prirobnik. hranjenje neka- 
terih alributov v sistemski ta- 
beli in ne v datoteki 


A/aia ponudba tiskalnikov: 

star NUNG-IO (C 64, IBM, Centronics) 

613 DM 

Citizen 120D (C 64, Centronics) 

437 DM 

Citizen LSP10 

525 DM 

Citizen MSP10E 

613 DM 

Epson LX 800 

569 DM 

Epson RX 100-h 

613 DM 

Epson FX 800 

676 DM 

Epson FX 1000 

1227 DM 

Epson EX 800 

1402 DM 

Epson EX 1000 

1578 DM 

Epson LO600 

1490 DM 

Epson FX85 

920 DM 

NaSa ponudba racunalnikov: 

Atari 260 ST 

786 DM 

Commodore PC 1 0 II 640 K 

2616 DM 

Commodore PC 10 ll■^20 Mb 

TrdI disk Seagate 20 Mb 

2630 DM 

z univerzalnim krmilnikom 

700 DM 

Cene so brez 14-odstotnega prometnega 
davka. 

PUC Computer GmbH. Orleansstrasse 
Munchen 80 Tel.: 089/4488807 in 4488807 
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lUPORABNI PROGRAMII 
PROGRAMSKI PAKET PC-PIS 


Nekaj vec kot 
samo urejevalnik 
besedil 


ANDREI BRODNIK 


1 . Uvod 

PC-PiS je program, all paket ali 
kakorkoli to pai imenujete. ki 
omogoOa v prvi vrsti urejanje be- 
sedil. 2e po zasnovi je namenjen 
najSir&emu krogu uporabnikov. 
Sam po sebi je zakIjuOen sistem 
za celovlto delo z raziiOnimi bese- 

V tern prispevku 2elimo podati 
nekatere na$e vtlse po krajSem 
delu z njim. Obllka prispevka je 
takSna, da bo proti koncu vedno 
globlje prodiral v opisovani tzde- 
lek ter poskuial posredovati kar 
se Ie da popoino sliko o pro- 

2. Osebna Izkaznica 

Nai na kratko navedemo nekaj 
osnovnih podatkov o naiem no- 
vem urejevalniku besedil: 

Ra6unalnlk: IBM PC all kak$en 
podobne 2 

OperacIJskI sislem: PC-DOS 
Namen: delo z besedlli (pisa- 
nje. tiskanje, arbiviranje, iskanje 
po geslih, kodlranje) 

Avtor; Center za razvoj pro- 
gramske opreme. Intertrade. 
TOZD zastopstvo IBM, Ljubljana, 
LeskovSkova 4, tel. (061) 441-102. 

Cana: 231.000 (osnova), 

325.000 (z dodatkl) 

3. Na splokno o delu z besedlli 
Najprej ml je pero samo Zelelo 

zapisati. da je PC-PIS urejevalnik 
teksta. vendar to sploh ni res, ozi- 
roma tobneje, PC-PIS nl samo 
ureievalnik besedil. Za razliko od 
2e znanih urejevalnikov, kot je WS 
(saj veste, kaj je tol), ali kakSnih 
jezikovno usmerjenlh, kot ns pri- 
mer sam monitor ra spectrumu, 
predstavlja urejevalnik pri PC-PIS 
samo manj$l det. Pomenil naj bi le 
tisti podprogram, ki rabi za zajem 
podatkov, saj obdelovaino bese- 
dllo nl prav ni£ drugega. 

Pri vefilni raiunalnlkov za pri- 
pravo besedila za izpis uporablja- 
mo oblikovalnik be^il (na pri- 
mer RUNOFF all PROSE). S tern 
programom nato primemo obde- 
lamo besedllo, da dobi feljeno 
obliko (desna in leva poravnava, 
StevilCenje strani, mastni tisk, ra- 
zlibni nailni pisave ipd.). 

Tako obdelano besedllo 2eilmo 
navadno ahranill, a ne samo v 
kakSno papirnsto mapo, ampak 


tudi na kakSen sodobnejii nadin. 
No, shranjevanje samo ni prav no- 
bena vellka pridobilev, saj to zna 
opravijati vsak sistem. ki pozna 
pojem datoteke. Toda stvar sa za- 
plete, 6a ielimo ka] shrartjenega 
tudi naiti. Na pomo6 lahko kli6e- 
mo razlibne bolj ali manj mo6ne 
sisieme za upravijanje p^atkov. 
vendar se jih vedina Izkaze za ne- 
primerne, kar zaradi velike dode- 
lanosti pozabljaio na malenkostt. 
TedaJ naslopi heker. ki je zapisal 
svoje srce bpkovnici In se odlodl 
napisati svoi sislem za branjenje 
besedl. Po domace temu redemo 
odkrivanje Amerike slabih 500 let 
po Kolumbu. 

Stvar se pa Se bolj zaplete. ko 
so besedila. s kaierimi se ukvaiia- 
mo, zaupne narave (na primer na- 
loge za radunalnisko tekmova- 
nje). Kaj pa sedaj? Radunalmk za- 
kleneS In . . . Dobra In udinkovita 
srednjeveSka metooa. toda danes 
Imamo na voijo radunalnik. ki zna 
sam na pameten nadin :aklenltl 
podatke. Temu pravimo zakodira- 
II jib z danim kljudem tako. da jib 
kdo drug ne more prebrati (vsaj 
po enoslavni poll r>e). 

Tu se naSa uvodna zgodbica 
zakijuduie, saj smo v n|e] nekako 
zaobsegli vsa bistvena opravlia. ki 
jIh zna izvajati PC-PIS. Naj povza- 

- besedllo napiSemo 

- ga uredimo 

- polSdemo 

- zakodiramo. 

Pa si po vrsti oglejmo omenjena 
opravlia. 

4, Urejanje in oblikovanie besa- 
dlla 

Za razliko od ie znanih ureje- 
valnikov teksta, kot so na primer 
WS, KED. EDT, ED all podobno, je 
PC-PIS precej enostavnejSi za 
uporabo. Na vsakem mestu si lah- 
ko pomagamo z dodatnimi pojas- 
nlll (help), do katerih pridemo s 
tipko <FI>. Sestavijaici so prlpra- 
vill za Stir! zaslone pomodi, kl re 
tudi nekako razdeltena' na Stiti de- 
le. Prva pojasniujeta tistih nekaj 
osnovnih lipk, ki so uporabne pri 
urejanju In rabijo za samo preml- 
kanje po datoteki, Iskanje. brisa- 
nje in podobno (slika 1 in 2). 

» 


Moj imkra 53 







Sli!a2 



od WS pomeni brez dvoma po- 
enostavltev rokovanfa s samlm 
urejevalnikom, kl vkijuiuje boga- 
to opremljene zaslone za dodatna 
pofasnila. Prese2ek v prtmerjavi z 
WS je tudi obdelava besedlla, sa) 
PC-PIS omogoda precej bolj celo- 
vlt pogisd na Izhodno besedilo. 
Vse to pa ie moZno zaradi dveh 
bistveno novlh postavk: 

- PC-PIS si ustvari lastno dato- 
leko, V katerl Ima poleg besedlla 
shranjene vse potrebne podatke 
za oblikovanje besedlla 

- PC-PIS dovol(ujeurejanje be* 
sedll, kl so manjia, kot je vellk 
pomnilnik PC-ja, kajtl celotno be- 
sedilo je V pomnllnlku, kar omo- 
goda vellko vedjo hltrost pri obde- 
lavl. 


S. Hranjenje In iakanje 
Kot smo ie omenlli. oblikuje 
PC-PIS svojo datoteko na pose- 
ben nadin tako, da na zadetku za- 
beletl vse podatke o obllkl bese- 
dlla. Poleg tega omogoda de do- 
datno ugodnost In sicer lahko 
uporabnik vsako besedilo opremi 
s kratkim pojasnilom in z ved ge- 
sll. Qesla kasneje rabijo za laZje 
Iskanje shranjenega besedlla. Qe- 
slovnlk, kot Imenujejo podpro- 
gram za delo z gesll, omogoda 
vsa tri osnovna opravlla z bazo 
podatkov.kar slstem PC-PIS brez 
dvoma je. 


S. Izpleovanja 

Prav Izhodnl Izdelek je s staliS- 
da uporabnika edlna zanimiva 
stvar. seveda poleg enostavnosti 
rokovanja. PrI tern so se ustvarjal- 
cl resnidno potrudlll, saj tako re- 
kod omogodajo uporabo poljub- 
nega tiskalnika, kl ga, z malce en- 
kralnega napora, lanko prlpravi- 
mo, da Izpide karkoll. Kako to do- 
sed!? Metoda je zelo enostavna. 
Naj vam najprej priklldemo v spo- 
min Izkudnje ob udenju podtevan- 
ke v drugem razredu osnovne So- 
le. Tam je stvar v knjigi Izgiedala 
nekako takole: 

1x2 = 2 


2 X 3 X 7 X n =462 

Sedaj pa tabelo obrnite okoti, 

tako da dobite: 1=1x1 in 

polmenujmo rezullate kode radu- 
na pa Se niz. Kot vesie, ima vsaka 
drka svojo kodo (ASCII all JUS). 
In . . . Tako se vsaka v besedllu 
napisana drka prevede v cel niz 
znakov, kl se nalo izpISejo na tl- 
skalniku. Te nize. all preslikoval- 
no tabelo, pa si lahko uporabnik 
sam detinira na poljuben nadin. 

Da se dd s tern Izpisati tako re- 
kod vse, naj vam pokaSe naslednjl 
razmislek, Recimo, da Ima naSe 
besedilo obliko, kl jo vtipkamo: 

V presllkovalnl tabell pa ima koda 
drke A prirejen niz: 

PC-PIS 


Kai se bo Izpisalo? 

Oruga zelo uporabna moznost 
PC-PIS je uporaba podatkovnlh 
datotek. Naj razloilmo. Recimo, 
da sklicujete sestanek svojih gim- 
- nazijskih sodolcev, da bi proslavill 
obletnico mature, NajIaSja mod- 
nost bi bila napisab enotno bese- 
dilo, ga razmnoditl, vzetl v roke 
pisalo. z njim Izpolnitl pisemske. 
ovojnice ter oddatl vse skupaj ns 
poSto. Od legajevsekakor najbolj 
neprijeten del opravlla, poleg lep- 
Ijenja znamk, pisanje nasloyov, 
Tu nam na pomod priskodi TO- 
PIS, V besedllu na dolodenlh me- 
stih vnesemo posebne znake, kl 
potem PC-PIS povedo, nai iz po- 
sebne podatkovne datoteke (reci- 
mo datoteke naslovov), t|a vstavi 
neko drugo besedilo. Za popoino 
reSItev probletna |e treba Se kupiti 
pisemske ovojnice z okencl. 


Pri CZRPO so dodali programu 
Se majhen okrasek in sicer mod- 
nost Slfriranja (kodiranja) besedl- 
la. S posebnim podprogramom 
lahko poljubno besedilo zakodl- 
ramo. Kodiranje je enolldno In ga 
opravimo z vnesenim kljudem. kl 
sestoji iz Imena In niza StevMk. 
Seveda je potem problem, de po- 
zablS skrivno geslo In moraS ce- 
lotno besedilo ponovno vnesti. 


Ne bl sicer delell, da bl ta pn- 
spevek zvenel kot neke vrate re- 
kiama za novi program PC-PI$, 
toda vsemu navkijub moramo 
priznatl, da smo bill z njim na In- 
stitute Jodet Stelan v kratkem da- 
su. ko smo ga uporabijaii, zelo 
zadovoijni. V zasnovi pokriva po- 
drodje enostavnejSih besedil. Je 
zelo enostaven in pnmeren za ro- 
kovanje ter zalo misllmo, da bi 
postal resen lekmec WS za plsar- 
nlSko In osebno uporabo. Proble- 
ml so le pri zahtevnejSih besedl- 
llh. kl vkijudujejo kakSne zelo za- 
pletene obllke besedlla, vender 
jih s pametno uporabo ludi pre- 
mag amo, 

NaSa ocena bl bila najvisja mod- 
na, le hekerji z njim ne bodo naj- 
bolj zadovoijni, ker vkijuduje ne- 
katere zaSdite za kopiranje. 
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STRIKE FORCE HARRIER 


(B, brakes): 6a js rdet. so kolesa 
lavrta, sicar pa |e zelen. Indlkatorja 
28 aakrilcs {F. flaps) In kolesa (G, 


gear) s(a desnl: rdeie pomeni uvle- 

w 1 V a bena kolesa oalroma Izvietena 2a- 

VlSOka sola krllcaln n..pro.no 



da le hamer 2elo stabiino leUlo (vl- 
sokokrllno s krill oUiks obmjenega 
V - zelo nizko taitibe), morda se 
vam bo zdel celo males okoren. Ka- 
dar bosie z nagibom spreminiall 
smer, se vam nitl pri zelo vetlklA 
nagiblh na bo treba zatebi k smer- 
nemu krmilu - program ne pozna 
spremembe viogs komand. kar ]e 
spodrsliajl HttrosI vzpanian)a ts v 
programu daleb pretirana: v pible 
13,5 sekunda se povzpnele kar za 
10.DOO' (od 10.000 do 20.000 bav-. 
Ijev), medtem ko |e hitiosf vzponja- 
nja V rasnlci same 13.000 ftimln (res 
pa Is, da bl v igri to prsdolgo traialo, 
vsai 2a IgraJca, kl )e belian boia). 


«e poiavi vpraia- 
nie. kaleri GS telile (izbertte M. N. 
SPACE all SYMBOL SHIFT): na HUD 
se bo poiavila brta, kl bo gleda na 
vsbo smer kazaJa protl tisti stranl, 
kjer le sredlSbe GS. Pazite. U ropre- 
va sprejema samo signale iz sp^ 
njega sekiorja, be pa )a oponbbe za 
vami. se bria postavl v srediSbni po- 
lota|. Sledite odkiortom brie In )0 
skutajle cenirirall terobdrtatl v sre- 
dlnl. Ko se znaldele v sektorfu. kjar 
je iskano oportibe. doddle pMn 
plin in spustite tobe na 45* - s tern 
boste zelo zmaniball liltrosl prOcta. 
S Sobami pod 45* boste mogli na- 
klonskl kot zman)5ati do -4)3*. ne da 


kerie QS, tobe povsam spustile (le- 


stopin) In se zelo pobasi 
sradibbu GS, prI tern pave 
zu|te kazalce na HUD 


Izviecite kolesa. Ko pridale nad 
GS. zaallilte zvobni signal in zagle- 
date sporobilo na multifunkci|Skeni 
prikazovalniku. MIrtw, sproibano in 
lepo pobasi povs^le naklonski kot 
na 0* In zravnajts nagib (be vam 
naklonski kol uide v -r. boste pole- 
tell nazajl). Vsb Pegasus lahko a 
polnim pllnom in z navpibnim cur- 
kom dvigne narrler do 2000'. to pa 
lahko Izkortsttts tudi za hitro spu5- 
ban)ez velikih v«ln. Ce prf httrostih, 
kl prssegaio 250 mph na uro, pov- 
sem spustite iobe, vas bo letalski 
rsbunalnik na muttlfunkcijskem pri- 

napako vender se ne bo zgodlto nib 
hudaga. Ha koncu odvzemajts plin 
In pri tern ves baa opazujta VSI - 
maksimalna navpibna hitrost za pri- 
stanek je -2S fOseef Program upo- 
bteva ubinks, kJ nastans)o zaradi 
vpllva lal (med letalom In tleml pride 
pri maihnlh vitinan do kompreslia 
zraka). Ko se medlnik mime spusti 
do nible, z U izkijubite navigacljako 
napravo za pdlet in ugasnite motor. 
Preverite. all vam ie leUllika poaad- 
ka oskrbela letalo za nov polet (be 
ga nl, to pomeni, da ste pristsli po- 
Isg GS). Postopek po neuspeinem 
priletu )e povsam preproat: s polnim 
pllnom se povzpnita do 900 bsvijev 
In nato s komblnaci|0 komand s pa- 
llco In smemlm krmilom privedlte 
letalo nazai nad GS. 
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Kdo ne bi obtoieval podceniava- 
nja stmulacije A. C. E. 

Sovraina letala spominjajo na 
stare nasprotnlke iz programs 
Fighter Pilot, mige 23. Protr take 
moinemu nasprotnlku pa s svo- 
jim subsonikom In z vsega dvema 
navadnima raketama AIM-9L ne bl 
kai dost! opravill. Program ne 
pozna katapultnega sada2a. kar 
ni ni4 hudega, kajti neki program, 
ki smo ga ie veckrat omenili, ga 
ima In nas zadovoltno obvastl, da 
smo $e V hrbtnem letu na vliini 30 
fievijev uspeSno izstrelili! 

Vsl slmulatorji za hl$ne raiunal- 
nlke bolehaio zs te2ko ozdravijivo 
boleznijo - vidno polje je pre- 
majhnol Zato so radarji bolj Izpo- 
polnjenl kot v rssnici: zajamaio 
kar vseh 360 slopinj. Na panoram- 
skem radarskem zaslonu dosega 
5 mill vidlmo, k|e sta sovraZnik all 
raketa. skale pa kaiejo njuni reia- 
tlvni vlilnl glade na nas (P za naj- 
blllje letalo, M za raketo). To pa je 
vsel AV-SB je brez radarja za pre- 
iesavanje spodnje poloble in zato 
znjimnemoremopr--' - 
kopenskm clljev. 


Mlnimalna hllrost za prenod vver- 
tikalne evoluciie je 450 mph. Imel- 
man boste izvMII take, da boste ta- 
ke dolgo viekll pallco k sabi. doklar 
ne boste preili v brbtni let, vender 
se boste pri tern povzpeli in spreme- 
nlli smar za 180 stopinj. Z n^lbom 
se boste vrnlll v vodoravni tat Re- 
tumemenl zagotavija hbreiSo spre- 
membo vISIne in kurza. vendar zani 
potrebuiemo precei viSinske rezer- 
ve: obrnlte se na hrbet in viecite 
pallco k sebi tako dolgo. dokler ne 
boste spet preSli v honzonlalni let. s 
plinom pa ves 6as uravnavajta hi- 
trost. darrebi illpradalei-opozor- 
jenl boste Za pri SCO mph. 3e hitraj- 
Ss je 1. 1. negativna polzanka: pallco 
samo potlsnete od sebe In poOak^ 
te. da se znajdele iva hrbtu (to je 
manever. kl mu je sicer kos le tnalo 
letal - in le redkl piloti, pad zaradi 
velikih negativnih obremenitev kon- 
strukclje in navala krvi v giavo: v 
manever greste namreP z minimal- 
no hitrosljo). Klasidna zanka In sod- 
iek bosta va£emu nasprotnlku izva- 
bila vdlh obCudovanja. vendar od 
njlju ne boste imell kaj dosti koristl. 
vallko korlsIneiSi je oster zavoj z 
nagibom 90*, pri kataram hitro spre- 
menite smar. ne da bl spremenlll 
vISino . . . 

Izvidniiki poleti so omejeni zaradi 
sloja stratusov z bazo na vlilnl 
10.200 devijev (prIbliZno 400 4evl|ev 
debeline). Pod tern sloiem se zane- 
semo na svo|e oCI. nad obIsXI pa s 
prelelom srediSCa bloka dobimo po- 
datke o poloZaiu sovraZnlka (vCasih 
jih ne zvemo lakoi, saj sicar stvar ne 
bl blla zsnimiva). 

Ostanejo Se sporodlla na mulli- 
funkcliskem prlkazovalniku. -tof- 
track weak- - Izstopili sta iz naviga- 
eijske razdalitve na bloke, -select 
gs- - izberile oporiSde IM aii N): 
-over gs- - ste Ilk na oponSdem: 
-high ground- - Ground Proximity 




paziti. Indikalor zakrilc v poloZaju 
'O' oznaPufS uvlepana zakriica, v 
poloZaju T' pa povsam izvlatena 
zakriica. Vea navigacliski pribor la 
zraduciran na navaOan (vendar real- 
no izveden) kompas. Programer ja 
upoSteval zamava igraicsv, za kata- 
re ja cels najbolj navadna navigacr- 
)a po AOF skrivnost. vendar sa kom- 
paaj nl mogel izogmti (kar nl nobe- 
nih jasnlh orlenliriev). Letalu lahko 
zamerlmo -skokovitoat- m to. da ni 
mogoPe kontlnulrano Izvaiali mana- 
vrov: zaradt laga (udi kompas -ska- 
Pa- za 22,5 slopinje Na skraini des- 
nl, nad krmilno palico. ja indikator 
za bomba, ki z zeleno barvo oznapu- 
|e pripravliane bombe. z rdaPo pa 
tisto, ki smojo Izpustlli in ki pada na 
zemijo. NIz stikal okrog tags indika- 
torja nima za nss nobanega po- 

Po nalaganiu dobimo pregled po- 
loZaja (unipana letala, preostala 
oporiiPa - lake za naPa zavsznika 
ko! za sovraZnlka). Z 'J' izberamo 
lipkovnfco all Pliri vrsta vmasnikov 
za igraino palico. Glasbo uvkl|uPi- 
mo m IzkijuPimo s 'S’ (indikaciia ja 
nota polag besede SOUND). TeZav- 
nostno stopnjo Izbaramo z ’L‘. ita- 
Pln trainer pomeni, da nasprotnik 
aploh ne bo vzlatal in bomo tore) po 
mill vol|i unIPavall njegova oporii- 
Pa; novica ja naPIn, v kalerem na- 
sprotniki lali |0 na majhnih vipinab 
(priblIZno tIsoP Pavijev) in z latall 
skromnih manavrskih zmogljivosti - 
upoPtevajmo dflhovo vipino in |0 iz- 
korlslimo tako. da se jim prikrada- 
mo za rep! Stopn|i pilot in aea nas 
sooPIta z zelo moPnImi nasproinikl. 
kl sa |lm ne moremo naopazno pr>- 
bllZati - brZ ko pndamo v domet 
njihovih radarjev. Za nas napadeio. 
Madtem ko letala v na6nu novica 
veP Pas letijo z enako hitroslio. nas 
nasproinikl na viPiih stopniah na- 
nehno in neprlietno presenePajo z 
domiselnimi hitrimr spremembami 
poloZaia, poznaio pa ludi temeline 
bojne manevre. Pred zaPalkom igre 
moramo ie doloPlli Ptevilo naPih in 
nasprotnikov oporIPP <od enega do 
patih. a priliskom na lipke 1 . 2, 3. 4 
all 5). 

S prrtiskom na M poklipemo zam- 
Ijevid, kl |e v primerjavl z zemliavi- 
dom programs FP zelo poanostav- 
Ijen. Toda zaradi tega na izgubimo 
pogleda na Instruments, kar nam bo 
pri prestrezanju zelo konstilo Levo 
od zemljavida so podatki o popkod- 
bah letala: prI zadetkih v nos in v 
pradnji del letala so programarjl z 
lukniami v kablnl pokazall valiko do- 
mlselnosti. Sam zemijsvid ja zelo 
grobo razdatjen na osem sektor^. 
Piramlde predstavijajo nasprotniko- 
va oporipPa, na glavo postavljane 
piramlde pa vaPa oporiiPa. Vaia ie- 
tsto ja zeleno. nasproinlkovo rdePa. 
Simboli letal se pribliZno postavljo v 
smeri poletov. Oe vam simboi 
•jide- zzaml|Bvida. sezdrugestra- 
nl ne vme nan). Pod BULLETS je 
prikazana zaloga topovskega slrall- 
va; imata ga dovoli za poino mlnulo 
nepretrganoga sireljanja, kar la pra- 
tirano, a saj smo Za rekll. da ja pro- 
gram namenien predvsem bojo. 
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BOMBS le oznaka za itevilo l>omb. 
ki aovamie na voijo: zbombami pa 
program zelo skopari in vam jih Pa 
samo lohko, kolikor oporlii ste iz- 
brall V zaCelku. 

Vzlet in.pristanek sta bila iibka 
tofikan mnogih igralcev FP. Zaradl 
ranljivosti zaKrItc. vellkih naletnlh 
hilrosK. lomljivosti kolas, meinih hi- 
trosti in uhajanja s sleze so ss mno- 
gi iszili, kaiti mik igre zanja nl bilo 
pilotiranje, (emveO so ga Isksll v 
uspenih na rreOu. OW vsa to zalo 
poanostavlia: pnstanele lahko kjer- 
koUinsapo Ileh -odrulale- doopo- 
riiOa. Pazili morale le na meino hi- 
trost (zaradl koles) in nato.dasene 
zaletite v oporlSie. V neporeoni bit- 


Realno pa je spreminianje vioge 
komand. poveOanje Izgube viilne s 
povedanjem sukanja okrog vzdoll- 
ne osl (roll), vrij letala pri zlomu 
koles all sastrelitvl, mo2noSI Irdenja 
z nasprotnikom. pribli2anje na- 
sprotnlku iz kalerekoll smarl (ph FP 
sle se mu mogll prlbll2stl samo od 
spredal in od zadaj), kontinuirani 
manevrl nasprotnika In njegova tro- 
dimenzlonalnost. PrI stralianju ial 
ni upoatevans korekclia, (emvei 
mertinik ves das drlllena letalu. Na- 
sprotnlk vas zadane samo takrat, da 
mu spradaj vielite v vzdoltno os la- 
tala (FP sa s tern na more pohvallti). 

Maksimalna in minimalna hitrosti 
raslajo z viSino (zaradl redkeiSega 
zraka), kar Izkoriatlte za dolgaprale- 



2ini oporlSda se ustavlte In ugasmte 
motor: da sta dovolj blizu. se bo 
pojavil I. r. robni udinek (border ef- 
fect) In zaslllali bosle kratek zvodni 
signal, nakar vam bodo saivisirall 
lelalo In spel bosta mogli vzlateti. 
Mlnimatna hitrosi za vzlet braz za- 
krilc laae mph: polem samo Sa po- 
dasl potegnete pallco k sebi In se 
dvigneta (ne pozabite uvledi koles). 
Kar na tleh nimale smarnaga krmila, 
bosta lavo In desno viiugall s pallco. 

Letanie z OW le zelo preprosto, 
saj le tehnika pilotirania povsem prl- 
lagojana bojnim mansvrom. Pri vo- 
doravnam latu ja horlzonl •2lv>, kar 
je bila ob izidu programa velika no- 
vosl Glavni oditek DW pa je -skoko- 
vllo- izvajanje manevrov; manevrl 
so sicer Izredni. vender dated prell- 
ranl: medtam ko se najboIjSa letala 
obrneio za 25 stopinj v prlbll2no 25 
sekundah. se nad DW v pidle 2.7 
sekunde v ostrem zavoju pri 1S00 
mph zasude V polnem krogul? Nere- 
alno je tuOl to, da mod motorja 
sploh ne vpllva na sukanie okrog 
predne osi (pitch), nl nitl meinlh hi- 
trosti za ZB kriica in tuOl minimalna 
hitrosti pri izviedanlh zakrilcih so 
prenizke. Meins hitrosti nl Se za 
zradnezavore. akojlh Izviedemo. se 
zmaniSa samo hltrost letala. ki pa ne 
zadne izgubljati vlilna In tudi trenul- 
na mod motorja ne vpllva na udlnko- 
vitoslzavlranja Vstrmoglavem letu 
s polnim dodatnim zgorevanjem se 
z Izvledenlmizavorami veni sekundl 
spustite samo za 32 devijev (komaj 
dvakrat ved kot paOalac z odprtim 
padalom), vender zaradl majhne hi- 
trosti povsem izgubimo nadzor nad 
letalom. Podobo o nerealnosti zao- 
kro2imo s podatkom. da so minl- 
malne hitrosti v hrbtnem letu enake 
hitrostim v vodoravnem letu. 
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te. Pred dvobojem all bombardlra- 
njem moramo dobro taktiziratl (Igra 
se vedno zadne take, da nasprotnik 
napade vado bazo) In ocenltl, kako 
bl mogli ogroziti nasprolnikova 
oporldda In letala oziroma kakdna ja 
nevarnost za vada oporidda. polem 
pa radunatl de na podkodbe vadega 
letala, rezervo strellva, bomb in go- 
riva. §ala tedai. ko bosta nasprotnl- 
ku unidill vsa oporidda. ne bo mogel 
ved podiljatl nad vas novlh leial 

S iako pa seveda veija tuOl za vas). 

Igro prekinete, vam bo program 
posredoval posmehljiv komentar 
•Vada preOaja sprejeta-. 

Boj na nebu sa zadne s prestreza- 
niem: povzpnitese(de taktidnl polo- 
2ai ne zahteva desa drugega) skoraj 
do maksimalna vidina, kjer boste 
mogli s polnim dodatnim zgoreva- 
njem dosed! celo 1800 mph (2,67 
macha) in vzpostavill radarski stik z 
nasprotnikom. Prastrezanje Izvede- 
le z dohltevaniem. s delnim naletom 
all s prileiom iz bodne smerl. Nadin 
bosle izbrall glede na nasprotniko- 
vo hltrost In smer (podatek o vidinl 
bosle tako all tako zvedeli dele ob 
radarskem stiku). Bodno prestreza- 
nie lahko Izvedets tako. Oa nasprol- 
nika preganjate - ves das letita na- 
ravnost proll njemu (sJabost prega- 
njanja je U, da pri kolih, ki so deled 
od delnega all dohitavalnega kola, 
zahteva vellko vedjo hitrost od na- 
sprothlkove In ostre manevre v zad- 
njl fazi) - all pa z vzporeOnlm pribli- 
devanjem, v smerl protl lodkl, o ka- 
terl menite, da bo sedidde obsh kur- 
zov. Za proporclonaino priblideva- 
hje nlmate polrebnih elemenlov. 

Ko vzpostavita radarski stIk, pre- 
Idite V napad, kl ga boste nadrtovail 
glede ns nasprotnikov manever. Za 
boi Iz blldine js prt DW najprimemaj- 


dl oster zasuk z 90 stopiniami nagl- 
ba. pri demer bo vidinsko krmllo po- 
stalo smerno krmllo. Pri imelmanu 
in returnementu upodtevajts spre- 
membo vidine (6000 do 7000 dev- 
ijev). Program vas bo o zadetku ob- 
vestil z rumenim okvirom, rdedega 
pa bo pokezel. de bosle zadati vi. Ko 
sovradnika tako preredetate, da v 
vrl|u strmoglavlia proll zemljl, mora- 
le po mednarodnem vojnem pravu 
usiavlll vsakrdno akeijo proll njemu. 
po drugl strani pa se podobno ne 
smete zatedi k bojnim zvljadam, ka- 
krdnl so manevrl, ki simullraio lakd- 
ne poloZaje. 

Bombardiranie oporidd |e poeno- 
slavljeno, kar na Ileh ni ne ovir ne 
protitetalske obrambe. Bombardira- 
ta lahko v bridodem letu, pri tern pa 
mora biti vidina vsaj 300 devijev, si- 
cer vas bo unidlla eksplozija lastne 
bombe. Na majhnih vidinah In pri 
majhnih hitrostih bombo odvitete 
takrat, ko na zadnji tretjini oddalie- 
nostl vidite horizont - gornil rob ko- 
mandne plodds. Samo od vade 
spretnosli je odvisno. s kakdno hl- 
trostjo bosle to izvedli Bomba v 
tern programu kar precei upodteva 
ballstiko (0 tern se boste prepridali. 
ko bo nasprotnik bombardiral vade 
oporidda) in zalo je bombardlranje z 
vellkih vidin heprecizno. OOjekt. kt 
ga bombardirate. le pikdast in zato 
ne pride v podtev tudI bombardlra- 
hje V vzponu (za kaj takega bi potre- 
bovall avtomatske naprave za odpe- 
njanje bomb; In kar program ne 
pozna nit) metanja bomb med hrbt- 
nlm (atom, tudi 'met dez ramo- ns 
pnde V podtev). Naihitreje boste 


TOP GUN 


opravlll V podevnem strmoglavem 
letu; pri meneniu na vellkih vidinah 
uporablle radar v nadinu SHORT, 
pod 2000 devijl pa vizualnl nadin, 
prek merllnika tops. Pri tern Izkori- 
stlte nerealne tno2nostl zavor. Bom- 
ba je zelo podasna (dokler na prileti 
na zamljo, lahko vr2ete de eno, kar 
pa je slabo) In de se zelo podasi 
spuddale, jo boste videli, kako pad a. 

viekll spojier (ni se vam ball Irde- 
nia). Eksplozijo bombe oznadi kra- 
lek blisk. kl ga boste videli. de se 
boste podasi spuddall. 

Prl9ta)anje je zelo preprosto. Pov- 
sem izviedana zakhica vam ornogo- 

uro (?). tako da smeta pri p^no 
Izviadenlh zakrilcih In pri naimanj- 
dam mo2nem kotu spusla celo 
ugasniti motor. Program ne pozna 
ravnanfS. dotik |S na prsdnie koki 
(7), vse to zaradl poenostavitve. Za- 

kalo goriva, saj morale pristatl z 
ugadenim motoriem (priatanek vam 
bo program priznal. de se boste 

tega letala ne boste ved mogli upo- 
rabljati). 

Obstaja de razlldica programa. s 
katero se lahko med sabo pomerita 
dva Igraica, vendar za to polrebuie- 
mo dva vmesnika Interface 1. dva 
televizoria In kabel za povezavo 



Dvoboj na 
mavricnem nebu 


m gra (e aledlla fanlastldnemu 
uapehu Paramounlovega bl- 
ma Top Qun, kl naj bl ozdra- 
vil ameridki kompleks, za katerim se 
skriva duden psradoks; deprav 
Amerldani 2e od 1. svetovne vojne 
pilolirajo nsjboljis letala. niso de nl- 
koll imell letalsklh ssov svetovnega 
kahbra. Ameridki pllotl so svojo le- 
lalsko karlero vse prepogosto zakl- 
judlll kol - drtice na tujih replh. Nji- 
hov najboijdi pilot Richard Bong si 
|e V 2. svetovni vojni pribojeval 40 
zmag, vendar je bllo to v prlmerjavl 
s kakim Erichom Hartmannom (3S2 
zmag) skoraj zanemsrijivo. Fanta- 
stldnorazmarje12;1, ki gaomenjajo 
V rilmu, ;b deled od resnlce; v Korejl. 
recimo, so ledanja najboljda letala 
na svelu - F-86 sabre - izbojevala 
BlOzmag.azaceno 1619sabrov(61 
lelel so Amerldani samI •siolkll*!). 

Top Qun je zanimiva Igra za ene- 
ga all dva Igraica. Odlikujels jo do- 
bra glasbena spramliava In mo2- 
noat, da vdvoboju na nebu naanam 
samam spectrumu pomerita dva 
Igraica. To je bllo dosis) mogode 


Tip: arkadna igrWsimulator 

Radunalnik: spectrum 48 K, 
commodore 64. amsirad 

t prmat:kaseta 
ana: 7,95 (spectrum), 8.95 
(commodore, amstrad) 

Zaloinik: Ocean Software 
Povzatek: sestreiite 
nasprotnika. sicer bo on 

Oc^a;8i9 


samo s simulalorjam Delta Wing, 
vendar z dvama spiactrumoma. dve- 
ma televlzorjema In dvema vmasnl- 
koma Interface 1. Toda od vsega. 
kar Ima lovec F-14 tomcat, le v na- 
dem programu oatalo Samo najos- 
novneide, kar potrebujemo. da osta- 
nemo na nebu in da - streliamo. 

Po nalaganju se pojan glavni me- 
ni, na katerem Izberate, s kollko 


uporabljali. Iz 
Ipkah 6 In 7 z 
M Mloilll ZB llpkovnico In £e 
nocBie uporabl|all ukaza. kl so na- 
vadenl na praglednici, boala na sp> 
rofillo -D to define keys* odgovorlll 
z ENTER. Igra»za£na a SPACE. 6e 
Igrale protl programu, bosta najpre) 
zvedali razmarja moil ozlroma Sla- 
vilo lalal. kl so ia na nebu In kl so {a 
saatraljana. Igra ae zaina ob prltl- 
sku na kalarokoll llpko (ia pradolgo 
£Mla. alaia kar sama). Poiavlta se 
Ova loianl kablnl In naipraj vtdite, 


paraluro avtomatakih topov (pravl 
F-14 Ima an sam 14-mm top): kadar 
se modra barva IndIKalorja apreme- 
nl V fdaio, |e top 2e tako pregret, da 
stralja poiasnaja (verielno zato, da 
lamperatura cavl na bl prazgodai 
akilvirala slrallva). Takoj poleg le 
kazalec poikodb (damage Indica- 
tor). Oba lelall prenasaU kar precej Nasprol 
zadetkov, predan ata unidonl. ' 


lorn zadetkov spuSia, In ko pralda Iz 
rumanega pol{a v rdeie, sa ja z na- 
aprotnlkom na|bolje dogovorlti o 
premirju (ia pa vai nasprotnik nl Iz 
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krvi In masa, bo dovolj. ia raium 
nik preproBlo Izkloplta). Dasno c 
radarju )e Se zelen Kazalec moil m 
Instrumantov Imate v sradini torja. 


radar, nad kalerim je majhen kaza- 
lacslrlkotnlkom Skrialna barva. Ka- 
dar ja trlkoInlK obrnjen navzgor, to 
pomani, da je vaS nasprotnik nad 
vami, In nasprolno. V gornjem ta- 
I v^aiu ja indikator poniranja 


gornjem dasnem koiu je indlka- 
tor za vsa vrste oroSja: topovska 
granata za top (na prlkazovalniku 
HUD sa pojavlja krliisst marllnik), 
kriiac In ZarkI za raketno vabo, ra- 
- (na HUO sa v tern 


(pitch Indicator) s stlllzlrano sllilco primary pojavl kvadrsten 


nato lahko Izstrelite rakalo (opazuj- 
te ikriatnl Stavac v spodniem das- 
nam kotu). Kadar je nasprotnik na 
vas Izstrelll rakato, se oglasi zvoino 
opozorllo. radar pa zaina rdaia 
utripatl. ReSlta sa tako, da vrZete 
oddaljite od nje. 


n nemoino opazoval. kako s 


dobir'iM*d 


Pratt Whitney F lOO-SOO in se na 
spramanl glade na viilno, kar nl re- 
aJno. Najveiia vtSina la S7.2S0': z 
Izskokom pa doseZete tudi SS.SOO'. 
Med strmoglavljaniem letite calo z 
2.S4M. 


Ca SI 


ta doblll In 


madtam uhaja kot noro. Uilnjiovlt 
protirakeini manever ja ludi oster 
zavoj z nagibom 90 stopinj: pallco 
potegnite k sebi, kajtl viSinsko krmi- 
lo je sadaj spremenllo viogo in po- 

utrlpa vei, je rakalna navarnost ml- 
nila. In Se aden od temaljnlh taktii- 
nlh trikov: bodlte ves ias kar najbll- 
‘s nasprotnlku, kajtl ' ' 
logal Izvesti r 


manevra, s katanm bl 


Marllnik vlSIne, v iavljlh. le v gor- 
njam levem kotu HUO. maniava se 
po 250' In zaina utripatl. kadar se 
spustlta pod 1000'. Tudi to je dober 
Irik: nasprotnlka zvabite na nizko 
vISIno In iakate. da bo naredll napa- 
ko In se raztreSill na tiah. V gorniem 
dasnem vogalu je marllnik hltroatl v 
machih (M). HorIzonI je skraino po- 
anoslavlian. pai pa ja zalo lepo prl- 
kazano nasprotnikovo laialo. S atra- 
llvom yarn nl treba variavall, saj ga 
imate v naomajanlh kolliinah. Ra- 
kata nimajo mlnlmalnega dometa 
(kar sa 2lroskop prl pospeSevanju 
ns startu zabloklra) In tudi ne mini- 
malna vlSIne (zaradi nuktuacije na 
Ileh). 

Latalo ja v tern programu zelo sta- 
bilno. calo pravai, kajtl zaradi l^a 
nl mogoie Izvesti nekalarlh bojnlh 
manevrov. NajpraprostaiSI le oalrl 
zavoj: V Stihh sekundah sa obmate 
za 3W stopinj. kar pa ja za hitrost 
2,ia M datei pretirano. Pazita na 
moi motorja. kajtl mad vzpenja- 


pa teZja vi 


sovraZna latala. Pnia naloga |e lah- 
ka: borlta sa z nasproInlKom. kl na 
uporablia ne rakal na vab in dvoboj 
sa navadno konia s 3:0 za vas. V 
drugem polatu nasprotnik sicar iz- 
straljufa vabe. vender ne posaga po 
rakstah in zato bo rezultal kaj kmalu 
9:0 za vas. Trelja In nasladnje bojne 
naloga pa vas sooiijo z naaprotniki. 
ki spratno uporabljajo vse oroZjs In 
usklaieno IzkonSiaio moi motorja 
tar manevra. Nasprotnik vas bosku- 
Sal preslapitl tudi z nakim pocani 
trikom: ko sta glade nani v poloZaju 
■Seste ure- (za njegovim rspom). bo 
naenkrat odvzal plin. z upanjam. da 
boste z vso hitrostjo Svlgnili pred 
njega - kar dokazuje. da so Oceano- 
vi programarii pazljlvo gledall Islo- 
Imenskl film, v katerem sa tudi sra- 
iamo s^tam trikom. Za gorivo valja 

Top Gun je pravai zaplatan. da bi 
bll ilsla arkadna Igra. hkrati pa pre- 
vai praprost za pravo simulactio te- 
tania. Kljub vsemu ie Igra vaWjiva, 
napeta In zanimiva. M vam bo Sis 
od rok. si kar hitro omislile usnian 
jopii. nailikan z vsakrSnImi znai- 
kaml In naSilkl. irl zavojtke zveiil- 
nega gumlja. zelo lamna sonina 
oiala In pllolsko ielBdo. ki fo bosie 
noslll pod eno roko. madtam ko bo- 
sie pod drugo vodill kako iedno 
punco . . . £e pa vam nikakor ne bo 
Slo. potem sa potolaZiCa s podat- 
kom, da so se V 2. svelovni voini 


pa ni bit 
llko se |l 


latala. Oesno pod 


Nasprotnlka mi 


latalo. Najveija hi- 
emletu ja2.16 MprI 
vaSih dveh molorjev 
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COMPUTER SHOP * 

NAJVEejA IZBIRA V NAil DE2 eLI 
PO NAJUGODNEJBIH CENAH 
VKLJUeNO TEHNieNI SERVIS 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 128 

COMMODORE 128 0 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM OL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


* * COMPUTER SHOP 

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM pSPACE- 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER RITMAN C-f COMMODORE 

PRINTER RITMAN F4- CENTRONICS 

TIskalnikI — Programska oprema (software) 

— drug! razll6ni pripomo6ki, kl jih iahko 
uporabite pH vaiem raiunalniku 


UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 


63 





65 







67 




COMPUTER 

SHOPs.. 

Ul. P. 

Reti 6, Tel. 040 - 

61602 TRST 

raCunalniki 


ohvell, prodestl28sKa5eln,kom 

542 DM 

commodore 1570 



amstradCPC 464 PV 
amstrad CPC 464 barvni 
amstrad CPC6t28PV 

907 DM 
1271 DM 

Olivetti prodesll28S. barvni 

TISKALNIKI: 

1850 DM 

commodore 1571 55 , dm 

DODATNA OPREMA: 

atnsirad PCW 82S6 s tislcalr 
amsirad PCW8S12stisK3ln 
amstrad PC1512SD F.V 

1750 DM 
kom 1573 DM 
kom 2239 DM 

amsirad DMP200aNLQ 
amsirad OMPI 
ri1emanC+ NLQ 

705 DM 
580 DM 
799 DM 

Trakovi aa vse modele 
palice za commodore, 
knjige v ilaliianSCmi m 

skalnikov. igialne 

angleSdini 

amstrad PC1S12DDF.V 
amsirad PC 1512SD, barvn 
amsirad PC 1512 00. barvn 
amstrad PC 1512 HO F.V 

2300 DM 
2480 DM 
2785 DM 
3300 DM 

starNLIO 

commodore MPS 1000 
commodore MPS 1200 

Olivetti DM 90SN1.0 

968 DM 
726 DM 

MONITORJI: 

philips 7S02cDmmo0o 

e I8ODM 

COmmoObra64 novr model 

484 DM 
SOS DM 

DISKETE. 


commodore 1802 

629 DM 


1331 DM 

commodore 1541 

556 DM 

prism QL 

677 DM 






I c I 

INAGRADNA UGANKA I 



Resitev uganke iz marceve stevilke 


Obe funKcljl. ki srro |u obiavili, iSdielt na,veiii skupnl cl«iiiaij Prvsd< 

10 nerekufzivno, drugs pa rekurzwno Pri predslavi v bas.csi pomagar 
2 vzorom v funkciji 1. Obiavijamo rHItev, Ki joi« postal Pranci Jarid 
Cerkel; na Ooraniskam. kl dobi tudi prvo nagrado Orugi nagraienci 
SOJ Franjo Markovld, H. Bruida 107. 72000 Zenfca, danez Slmai 
Podgora 17. 61262 Ool pri Liubljam: Franc Andcalai. Paira MilianoviCa 
19, 75000 Tuzla: Ivica KaradIC, VII kra/iSke bngada 1 70230 Bugomo 
Martan Bogala], Sr. Bela 52. 6Z20S Preddvor; yupdo Taaatki, Meslm 
log 72. 61000 Ljubljara, Mara Kravs, Tondke CaCeve 3i 61000 Liub- 
Ijana; Zdravko Kunid, Kor>|idinska 50 A, 41040 Zagreb. FrancI Zorman. 
Dovce 26, 61361 Rakek. 

Prvonagrajenec bo dobil 
kniline nagrada Zatojinpro 


msporodijo kakienra 


r Locaiotm BA8ICU 1. 


le • Prograo is iakan]! oajvaijaga 





9F IkPirp-VpUi dva oali itavlli -ji* v« 
80 COSUB 30 


Nova uganka 


Zaradi skromnega odziva na zadnji uganki smo se v ureOmSlvu it 
resno spraSevali. all ne be moroa kaalo rubrikazugankarrii ukmdi Kol pa 
le na 17 sraianiu lugoslovanskih ugankarjev v Valievu poudanli teOai 
filan predsedslva zuezna konlerenee SZDL. Marian HoZid. te -sestavlja- 
nje in reSevanie ugank pomemben prispevek k ulrj^anju vezi rned 

Mai |s Ijdi mesac mnoiidnih Sportnih prirednev. ki so porezane z 
osvobodilvijo Evrope in lopleiiim uremenom Kolega iz PCW poroda, da 
se |e nekega lake v Suaaexu udelelilo X lekadev iz raznrh driav Stadne 
Slavilka so lorej lekle od 1 do X Mnogi. pravzaprav natanko polovica so 
precenili svoje modi in so odstopili. Skozi cilj so SnSli same tisli ki so 
imeh na startni Slevilkl praStavilo in lisli. kalerih slarina Slevilka la bila 
polenca nekega diugega Stevila 
SpraSujsmo vas. koliko le bilo vseh udeleZencav taka 
ReSilav poSI)ile do 1 6 1987 na naslov uredniStva. ki le ob)avl|en na3 
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RACUNALNIK. BOLJgl OD VZORNIKA! 
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^ irl nas ie ta Imaginova in 
IKonamljeva igra 2aenkrat 

Izbudita dost! man] zanima- 

nja, Kot ga zasluii. Morda so igral- 
cam prlakutili simulaciie golfa 
prajinic (ovrstnl izdelki, ki so bill 
tfetinoma nepopoini In slabl. Ta 
izvadba pa po mojem pomeni pre- 
obrat V rabunamiikem goifu (vsaj 
za spectrum). ' 

V menuju Izberemo: 

1 PLAYER STROKE PLAY-igra 
za enaga igraica, kl mu Stevec ka- 
ta skupno itevilo udarcev 

2 PLAYER STROKE PLAY - dva 
igraica tekmujeta. katerl bo prvi 
zadel vse luknje 

2 PLAYER MATCH PLAY - 
Igraica tekmujeta le v Stevllu 

Slabost Igre |e, da so tipke te 
dolodene. PuSSico pramlkamo 
gor in dol s Q in A. Izbiro pa potr- 
dimo z nICIo. Leva stran zaslona 
le prihranjena za sliko in polotaj 
togice. V njegovem zgomjem 
desnem kotu vidimo oddaljenost 
togice od luknje In tip udarca. ki 
ga spreminjamo s tipkama 8 m 9: 
STRAIGHT {raven udarec) je de- 
bar za vellke razdalje, HOOK (sirel 
V levo) uporabljamo na slabSem in 
neravnem terenu, SLICE pa je po- 
rezan strel. 

Desno spoda) je karta igriiia S 
polotajem togice. luknje In ovir. 
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S tipkama 6 in 7 vodimo okoll 
togice kritec za smer udarca. 
Desno zgorai vidimo Stevllko luk- 
nje (HOLE), oddaljenost od start- 
nega polotaja do zastavice (PAH), 
smer In mod vetra (WIND) ter Ste- 
vllo sirelov proti posamezni luknji 
(SHOT). Zgorai tudi pide. koliko- 
krat je igralec streljai na vse luk- 
nje oziroma zmagal. 

Igratl je preprosto. Najprej do- 
loCImo smer in vrsto udarca. po- 
lem prilisnemo nidlo. Smer lahko 
8e popravimo. poleg tega pa izbe- 
remo viilno strela. Paziti je treba 
na veter. ki moCno vpliva na let 
togice. Pod sliko se zadne daljSatl 
in krajSati debela drta. kl oznaduje 
mod. Pravi trenutek pritisnemo ni- 
dio In togica odieti. V krogu okoli 
zastavice so pravila nekollko dru- 
gadna: Izberemo si lahko le mod 

Ce ustrelimo kam na sredo goz- 
da all ven iz karte na desni, nam 
program sporodi OB (togica zu- 
naj igritda). Udarec se Slaje, ven- 
der moramo znova streljatl s 
prejsnje pozicije. (^e pade togica 
na pobanrano obmodje (na kart! 

se izpISe ROUGH. Tam je leren 
hrapav In je treba modneje udari- 
tl. liudnl drni madeti na karti po- 
menijo BUNKER. Kadar pade to- 
gica t|a. skupimo kazenski strel. 
Priporodijivo je udarlti s HOOK in 
dovolj navzgor. 

Za luknjo. kl jo zadenemo s dtl- 
rlml all petimi sirell. se Izpide BO- 
OGIE. s IremI pa BIRDIE. Z enim 
all dvema sireloma se ml Se nl 
posredilo dosed! oddaljene 

V tei verziji je na goifitdu deset 
lukenj. Ene so blizu. ene daled. 
ene odprte. druge pa sredi gozda 
in ovir. Grafika je zadovoijiva, le 
da postane podasi enolldna. Zvo- 
ka je zelo malo. Kljub vsemu pa je 
Igra mad najboljtimi, de ne naj- 
boi|3a simulaclje golla doslej. 



Super Soccer 

Tlpiiportnasimulacija 
Radunalnik: spectrum 48 K 
Format: kaseta 
Cana: 7,95 funta 
Zalotnik: Imagine 
Povzeiak: super nogomet 
Oeena:B/8 


VANCO IVANOVSKl 
MOMIR MALETIC 


m gra. ki jo je izdala znana 
zalotniSka hito Imagine, je 
ie ena od vrste uspeSnih 
iportnih simulaci|. Ceprav jo v pl- 
ratskin oglasih prodajajo pod 
imenom Match Day, je podobnost 
rned tema igrama zgol] simbo- 

Za vsakega igraica so na voijo 
Stiri vrste podatkov: SPEED je hl- 
trosl, ENERGY ertergija igraica, 
FORCE mod strela. Indikator pra- 
krSka kate. koliko prekrikov je 
naredit igralec. kl ga vodite. Vsak 
igralec sme meo tekmo napraviil 
tri prekrike. Za prvaga dobi opo- 
min (modri karton), za drugega 
rumen! karton, za tretjega pa rde- 
dega, nakar mora Iz Igre. Energija 
je zelo vazna. ker je od rt|e odvis- 
na hitrost glban)a - manj energije 
pomeni manjto hitrost, povrh pa 
je od energije odvisna tudi mod 

Tipka FIRE Ima ved viog: 

- Ce je toga pri igralcu, kl ga 
vodii, boi s FIRE izzval zamenja- 
vo igraica - posle) boS vodii tiste- 
ga. ki je najbliie togi. 

- Ce je toga prI nasprotmku, ti 
pa si blizu njega, bot s FIRE svo- 
jega Igraica spodbudll k drsade- 

- Ce je toga pri tvojem Igralcu, 
bo po pntlsku na - FIRE streljai. 
To pa ni povsem preprosto, kajtl 
strelov so itin vrste: 

1. nizki strel - FIRE + hitrost 
gibanja 

2. navaden strel zgoij s prltiskom 
na FIRE Pri takinem strelu toga 
(ell najdije. Priporodijivo je takSen 


strel kar najdeide uporabljati 

3. de paiico poiegnei v na- 
sprotni smeri od gibanja. bo tvo) 

kova vrata: palico poiegnei nazai 
+ smer strela. Mod strela pa |e 
odvisna od tega. kako dolgo boi 
prillskal na FIRE. 

Pri prekriku ah kotu se na za- 
slonu pokaze siika igriida z raz- 
poredom Igralcev. ImaS na vol|0 
30 sekund. da svoie igralce razvr- 
stii, nakar se igra avtomatsko na- 
daljuje. Ce prosti stel oziroma kot 
izvaja nasprotnik, je okrog toge 
narlsan krog. v katerega tvoj< 
Igralci ne smejo. 

Nekaj razlldnih udarcev je mot- 
nlh tudi pri streljanju Kotov, prekr- 
ikov oziroma startu s srediSda. 

1. V smeri gibanja FIRE = 

2. V smeri gibanja FIRE * 
gor all dol « nizek udarec v kotu 
22,5 stopinje 

3. samo gor ali dol + FIRE = 
normaien lob pod Koiom 45 sto- 
pini 

4. same FIRE = normaien lob v 
smeri gibanja. a nazai + FIRE = 
visok lob 

5. nazai -r gorali dol FIRE = 
visok lob V kotu 22.5 siopinie. 

Vralar se glblje na dva nailna. 
Naiprei kot navaden igralec (ka- 
dar ga vodii) in potem ie kot vra 
tar. V slednii viogi ga vodii $ temi- 

- z gor all dol (brez FIRE) ob 
llnlji vrat 

- V smeri gibaria + FIRE = vr- 
te se napadalcu pod noge; v sme-* 
rl svojega gola * FIRE = skok 

- gor all dol ♦ FIRE = nizek 
skok V levo ali desno. de pa ph 
tern palico ie pomaknei proti vre- 
tom, je rezultat visok skok. 

Program je tehnidno skoraj po- 
poln, zato pa se oiepai z nekai 
manjilmi tetavami. Primer: igra- 
lec se poikoduje, prav on pa je 
naiblite togi pri izvatanju prosie- 
ga strela: ne preostane ti druge- 
ga. kot da naredii dez poino drio. 




Super C^cle 

Tip; iporina aimuiacija 
Radunalnik: spactrum 48 K: 

C84.amtlrad 
Fonnal: kaaats/disKata 
Cana: 7.9$: 8.95/14,98 funta 
ZaMnlk: Eoyx/U. S. Gold 
Ltd., Units. 2G, Holford 
Way. Hollord. Birmingham 

RoviataK: motorlstldnadirka 
nakoiiKo drugtda 
Cana: 8/9 


I _ illj je samoumeven: z mo- 
I w 1^ treba dim hltreje 
L I prevozitl progo. Na zadet- 
ku si izberate Igraino palico all 
tipkovnico in dolodite tetavnost- 
no $topr>jo. Tudi zaston spominja 
na obidajne simulaclje: v spod- 
njem delu so merllnik hitrosti, vrt- 
Ijaji molorja, das in lodke, v zgor- 
njem (vedjem) pa proga in vai 
motorist. V nasprotju Z drugimi 
taklml Igrami pa tu ni pomembno 
zmagali, ampak prevoziti progo v 
dolodenem dasu. 

Na prvi stopnji se vam ni treba 
ball, da se boste zaletell v druge 
dirkade. Na drug! In treljl stopnji 
se jim morale seveda izogiball. 


Ovlnke brez skrbi peljete z vso 
hitrostjo. Zunaj proge se ni dobro 
voziti, ker lahko ireidite v table, 
kamne all kaj podobnega. Neka) 
label kate, v katero smer bo 

Ko trikrat prevozite progo v do- 
lodenem dasu drugl moiorlsti iz- 
ginejo. Zdaj morale poblrati s pro- 
ge zastavice. Za njimi prlde)o na 
vrsto oljnl madeti. ki jih je treba 
obvoziti. Na naslednjl stopn)i se 
madetem pridrutijo nevame ovl- 
re. Kaj se vam prik^e, ko prevozi- 
te nekaj prog z ovirami, nai osta- 
ne skrivnost. 





I— I na navoQlla. Njegova nalo- 
ga le doka) lahka: svet je treba 
reiili pred jedrsko vojno. Igra je 
sestavijena Iz itirih stopenj. 

1 . aloptija: z aviomobiiom se 
pnpeljee k vhodu v tsforislieno 
opori$de. Ovirajo te tovornjakl in 


1^0 Lin's 
Road 

Tip: arKMna oustolovMlna 
HatuftaMk; apMtrum U K. 

CM 

NmM: kMfU 
0*Mi7,M,t.Nluntt 
2aMnlk:Ti>tieM.3l 
Maiden Lane, Coveni 
Oarden. London WOU 
8LM 

fovaetoR; Kuna Pu Matters 
OoonoiM 


PREDRAG VUJIC 


dkar je dal Exploding Fist 
iztodnico. je priilo na trg 
precej privlainih iger na 
temo borilnih veSdin Daijnega 
vzhoda. Shao Lin's Roadu bt lah- 
ko rekli Kung Fu Master 2. V njem 
je pet stopenj in boste s samo 
tremi Zivijenji le steika kai dose- 
gli. Priporodamo vam. da takoj 
vpiSete POKE na nesmrtnost. 

Vada naloga je seveda la, da 
odpravile hudobne vojidake, ki 
jih mrgoli. 2a boj z njimi imate 
samo udarec z nogo. l5e ujamete 
krogle. ki vsake toliko priletijo na- 
okrog. lahko dobite So kakSno 
oro2je: kroglo. neranljivost, og- 
njeno kroglo. Ko je krogla v vatih 
fokah. se obrnite tja, kjer je naj- 
ve£ bojevnikov, in pritisnile tipko. 
Podutili se boste, kot de bi Sll z 
druSdino na partijo kegljanja. Ner- 
naljrvi postanete, ko vas zadre 
obielavati 2 ogica. Ookler je z va- 
mi, se lahko po mill voiji sprehaja- 
te med sovrazniki. Ognjene kro- 
gle so najudinkovitejSe oroije, sa| 
z njimi streljate na obe strani 
hkrati. Zal vam jIh bo hitro zmanj- 
kalo. 

Ker so na vsaki stopnji Iri nad- 
stropja. lahko skadete. S skoki lu- 


di premagate lame ali pospeiile 
gibanje. Take dohitlte sovraintka. 

pravem dasu pobegnele razsrje- 
nim bojevnikom. Ce se hodele 
znebiti sovrainlka, zadostuje en 
sam pritisk na tipko. Trikrat je Ire- 
ba udariti samo mojstra. ki nosi 
kite, in bojevnikovo iero. 

Polem ko dvakrat obhoOite 
vseh pet zaslonov. se vrnete na 
zadetek. vendar le igra nekoiiko 
teZavnejia Posebno nevarna je 
ptica. ki prav nad vami mede ka- 
menje. Hliro morate spremeniti 
pozicljo. drugade ste ob iivljenje. 
Priporodam vam naslednjo takti- 
ko: povzpnite se v najmani pro- 
metno tretje nadstropje in opazuj- 
te vrata. skoz katere prihaiajo bo- 
jevniki. Ko zagleOate bleddedo se 
kroglo, se hiiro spustite In jo unl- 
dite, ie preden spremeni obliko. 



Vrnite se v tretie nadstropje In pu- 
stlte nasprotnika. da bo pntel pod 
vas. Potem se spustite v njegovo 
nadsiropie in se mu skokovito pri- 
bliZaile za hrbel. 

Nesmrtnost doseZete takole: 
natipkajte MERGE ' in naloZite 
basic. Nalipkajte POKE 
23800.201 . GOTO 0. Puslite. da se 
v radunalnik naioZI nadaljevanje. 
Natipkaite ROKE 44838.0. RAN- 
DOMIZE USR 23805 in natoilte 
ostanek programs. 



luknje na cesii (preskodiS jih s 
tipko za strel). Na desnl strani vi- 
did vzpenjajodo se belo drto, ki tl 
daje vedetl, kollkor ovir je de pred 
teboj. Ko prides na konec stopnje, 
radunalnik prevzame vodenje av- 
ta i te parkira pred vhodom v opo- 

2. siopnja: znaSal si se v dol- 
gem rudmSkem rovu. MoraS se 
pretepatl s teroristi in se izogibatl 
vozidkom. ki slaino drvijo protl te- 
bi. NajboijSi nadin, da odpravis te- 
roriste. je udarec z nogami naprej 
(desno-gor ali levo-gor). Na desni 
nepreslano opazuj, kollko tl Se 
oslane do konca. 

3. ttopnja: terorlst te zasipa z 
izstrelkl iz sosednih sob. Tu mo- 
raS pokazati, kakSen strelec si. 

4. alopnja: ta je po mojem naj- 
bolj zanimiva. Na njej pilotiraS he- 
likopter. Stopnja je sestavijena Iz 
dveh delov. Najpre) se izogibaS 
izsirelkom in laserjem, v drugem 
delu pa moraS paziti na teroriste. 


ki se vzdigujejo s ploSdadi v mor- 
Ju. Na koncu poberi bombo (pri- 
stani na ploSdadi. prilisni lipki za 
dol In strel) in se vmi za zadetek. 
Bombo pusti na slrehi oporiSda 
Om^a. Vmi se na ploSdad in po- 
novi, kar si naredll. ko si pobiral 
bombo. Bomba ekspiodira. Edmi 
preZivell, hudobni profesor. po- 

Kondno sporodllo: 

■Nice one, XI You ve rescued 
the president and destroyed the 
Prof's base, and the world can 
breathe again, for now . . .■ ('Le- 
po, XI ReSII si predsednika in uni- 
dil profesorievo oporlSde. svet 
lahko spet zadiha, vsaj 

Igra je grafidno dobro nareiena, 
ne zgublja napetosti in ni teZavna 
za Igranje (kondaS jo lahko brez 





■«< 



m gra je nadaijevanka Red- 
hawka, Kr \e bil opisan v 
lanski oKtobrski StevilkI 
Mojega mikra. V prvem delu si se 
bojeval proti super krimlnalcem. 
da bi re$tl meslo. tu pa moral 
onesposobiti zloholnega dr. Le- 
eja. Zaslon je razdeljen lako kot v 
erki: Zgoraj trl slidice, kl se pre- 
mikajo V levo, spodaj pa ura, merl- 
lec Redhawkove energlje In 
uspeinost v Igri. Sliko na desni ki 
le kazala, all si Kevin all Red- 
hawk., so zamenjale prav uporab- 
ne puidice z Izhodi z lokaclj. Spo- 
daj je prostor, kamor vtipkaval 
ukaze. Deset najpogoslejilh vIdrS 
na dnu. Izbiral jih s tipko SYM- 
BOL SHIFT In itevilko. 

Grafika je enaka kot v Redhaw- 
ku: za vsako lokacijo je rezervira- 
nih neka] silk, ki se razllkujejo v 
razdaljl •kamere-' od prizorrida. 
odvisne pa so tudi od tega, kollko 
oseb je na lokacljl. V tern delu ]e 
nastala napaka. kl |e v prvem ni- 
semopazil OesI nakakinl lokaci- 
ji sam in ziidnel npr. preiskovati, 
potem pa se ti pridruil kalera od 
drugih oseb. se lahko prelskova- 
n|e zavlede tja do ene Iprave) mi- 
nute. To veija tudI za druge ukaze, 
pri katerih das hitreje mineva (na 
zasionu se pnitevajo minute in ne 
sekunde. kot je normaino). Toda 
de pritisnel WAIT (dakaj), bO ra- 
dunalnlk dekal, dokler ne bo kdo 
prilel na lokacijo ali dokler ne boi 







desa ukrenli. Dollino dakania lah- 
ko uravnaval z ukazom WAIT UN- 
TIL (daka) do te in te ure). In zdaj k 
igri! 

Beseda KWAH (HAWK, prebran 
nazaj) te spremeni Iz ene osebe v 
drugo. Na zadetku si pred vilo dr. 
Leeja. Vhod nl zastraZen, vendar 
ga nadzira kamera. Spremenitl se 
moral v Kevina. Inventura ti pove, 
da nosll kasetofon In prepustni- 
co. Prltlsnl tipko RECORD na ka- 
setofonu in dvakrat red KWAH, 
nato pa pritlsni tipko RECORD na 
kasetofonu in dvakrat red KWAH, 
nato pa pritlsno tipko STOP. Zdaj 
bi moral biti na kasetl posnel 
vzkilk KWAH. To preveril s tipko 
PLAY. Ce je z napisom kai naro- 
be, ponovi vajol Prepustnico po- 
kaZi kameri. Vraia se bodo odpria 
In prilel bol na dvorllde. Zavij v 
recepcijo na severu. Od tarn ne 
morel nikamor. zato kot Kevin 
(nlkakor ne Redhawk) podakaj na 
dr. Leeja. Peljal te bo v sobo In 
vpralal. kaj te je prineslo. Odgo- 
vori mu tako, da se spremenis v 
Redhawka. Lee bo pobegnil iz so- 
be, vanjo pa spustil uspavaini 
plln. Hitro pregle] sobo. Poberl 
kljuda in se spremeni v Kevina. 
Plln zdaj naredi svoje . . . 

Zbudli se zvezan v jedl. obloZe- 
nl s peno. Ne morel odpreti ust. 
da bi zakllcal odrelllnl KWAH. Za- 
to pritlsni PLAY na kaseto'onu in 
spet si Redhawk. Pregle) vrata. 
Spremeni se v Kevina In vtaknl 
prepustnico v rezo. Ko se vrata 
odprejo, stop! na hodnik. Vrata na 
zaltodu odkieni s Kljudi iz -plln- 
ske- sobe. Nalel bol Rika alias 
Greenfincha (Zelenega Idlnkav- 
ca). kl ti vdasih pomaga pri podvl- 
glh. Sledll 11 bo. 

V laboraloriju na vzhodu stoji 
modra steklenioa. v omari najdel 
le Izvijad. Po hodniku pojdi na 
jug. Stop! v delavnioo In z udar- 
cem zruli straZarja, ki te vprala 
po imenu. Poberi rumeno tubo in 
kartico, kl |0 je pri padcu izpustil 
straZar. Zmelai snovi Iz siekienice 
in tube - dobil bol zelene pilule v 
steklenicl. Z njimi spremenil Rika 




V Qreenficha all nasprotno. Oaj 
mu steklenico. Pojedel bo pilulo 
In tl vrnll steklenico. 

V Oelavnici $1 opravil. Pojdi k 
rdedemu dvigalu in vtaknl v odpr- 
tlno kartico. ki si jo dobil od stra- 
Zarja. BrZ se odpeljl gor, da te ne 
ujame straZer. ki si ga prej uspa- 
val. Ko stopil Iz dvigala, se zna|- 
del pred velikimi vrati. ob katenh 
je mlkrolon. Pojdi na vzhod in kot 
Redhawk vzdigni utei. Vrnl se k 
vratom In jih odpri s llfro RED- 
DUCK (v prvem delu so tl tsko 
pravlll pollcaji). V knjlZnicI vzemi 
knjigo lifer. Daj jo Greenlmchu, 
saj Rik ne zna brati. Pojdi dvakrat 
na vzhod, v laboratorlj z vellkan- 
sklm strojem. Oe pritlsnel stikaio 
ON/OFF, bo linll vate Zarek In do- 
Zlvel bol preobrazbo. Prej si kot 
Redhawk zgubljal In kot Kevin do- 
blval energi|o, zdaj je nasprotno 

iz radunalnice se odpravi dva- 
krat na vzhod. Nalel bol ptida 
Redducka, kl bo ponavijal besede 
za tabo In tt sledll. Kako se spre- 
meni V dioveka. nisem odkril. Zdaj 
le problem radunalnik. kl ima go- 
vornl Vhod. trakov za zapisovanje 

napisom TOP SECRET In izdrpni- 
ml podatki o tvojlh prijateljih. Za- 
man sem ga iskal povsod, tudi v 
skladlidu trakov. Ce ga je nalel 
katerl od igralcev, na| pile Mtkru! 

StopI v oranzno dvigalo na se- 
veru. Redducku ukaZI, naj pntisne 
gumb na stropu. kl ga sam ne 
morel dosedi. Ko se pripeljel gor. 
pojdi V Zivalski laboratorlj. Postavi 
se na mesto. oznadeno z X, In red 
RIku (Greenfinch nl razpoloZen za 
to), naj polegne rodico na sleni. 
Zadel te bo Zarek In te pomanjlal. 
Znalel se bol v lablrlnlu. Premi- 
kaj se V smen puldic na zemljevi- 
du. dokler ne pridel do ventllacij- 
skega jalka. Od tarn te peije pot 
na jug. Ustavila te bo lopuia s 
lliriml vijakl. Odvii jih in pojdi na 
vzielilde. V kabini rakete zagle- 
dal zaslon z merilcem teZe. kl je 
maltf pod maksimumom. Spustl 
uteZ, da se bo kazalec premaknil 
rad kritidno todko. Rakela se bo 
stresla In ne bo mogla vzlatell. 

Tint. Spremeni se v Kevina (Red- 
hawku ne naredi Zarek nidesar) in 
zaklidi Riku, naj potegne rodico. 
Normaino vellk se bol spet znalel 

V laboratorl|u. Spremeni se v Red- 
hawka In se po hodniku sprehodi 
k prostorom dr. Leeja. Redduck 
pobegne. Koiedr. Leezagieda, te 
skula ubitl. vender te zavaruje2a- 
rek. Dr. Lee se zatede v raketo. 
Ker si jo onesposobll, se kmalu 
vrne In napne plltolo. Moral ga 
prehiteti: kot Redhawk ga udari. 
da bo obleZal. Vrnl se v vijolldasto 
dvigalo In se odpeiji gor. V recep- 
ciji, kjer se je vse zadelo. te daka 
Reduck. Zdaj lahko uidel Iz vile 
dr. Leeja In igra se korda. 


Flash 

(jordon 

Tlptarkadna pustolovidlna 
Radunalnik: C 64. spectrum 
4SK 

Format; kaseta/dlsketa 
CenB;2,99 funla 
ZaloZnIk; Mastertronlc. 8-10 
Paul Street, London EC2 
Pevzetek: lellte zemijo . . . 
Ocent:a(9 


TIBOHLOVEY 


nTnimperator Ming |e sklenil 
I *** I osvo)iti Zeml|o, vi pa se mu 
morale poslaviti po robu v viogi 
Flasha Gordona. 

1. del: misija v gozdu. PnkaZe 

delom. Spreminja se le teksi, ki 
opisuje valo naiogo. SredI trop- 
ske dZungle morale najli pnnca 
Banna, da vam bo pomaga! v bO|U 
proti Mcngu. 

Zaslon le grobo razdeljen na 
dvoie. V zgomjem delu se razple- 
ta Igra. vedino spodnjega pa zase- 
da karta dZungle. Na karto se vam 
nl treba pretirano oziratl. sa) vam 
ne pomaga dosti. Veliko bolje le. 
da )0 rllete sami. V spodniem des- 
nem oglu vidite. koliko nabojev 
vam je osialo (sprva jih imate 12| 
In kollko dasa je le Vsakid ko 
umreie, se das skraila. Pazite na 

Zivall do globokih prepadov. Gib- 
Ijete se lahko levo-desno. dez liste 
prepade. v katere ne pacete, pa 
tudi gor-dol. Te boste spoznali po 
ognjeniku v ozadju. Vse sovrazm- 
ke dimprej postreliajte s piltolo 
NabOje lahko obnovite iz Ikatel. ki 
so poseiane povsod naokrog. 

2. del: boj z Barinom. Vala na- 
loga |e. da premagate Banna in 
nadaljuiete misi|0. Za to vam mo- 
ra zadostovatl minuta. Uporabiia- 
te razlidne udarce z roko in nogo 
ter skoke. Vse to nekoliko spomi- 
nja na Exploding Fist Vala 
uspelnosl se kaze v spodnjem de- 
lu zaslona, kjer z nasproimkom 

3. del: lev na Minga. Ooslej ste 
premagali vse ovire, vendar vam 
nameravaMingpobegnili Morale 

Ste v svo|i vesoijski ladji. Zaslon 
je spet razdeljen nadvoje Spodaj 
vidile komandno ploldo. Streljate 
z laserji. kl |im lahko dolodate na- 
klon. Napadajo vas ptidi. ki nosijo 

preved priOliZajo, lemved jih dim- 
prei pokondajte. Potem prrdete v 
gozd. Treba je imeti odiidne re- 
flekse. da se izognete drevju. Ta 
del je vsekakor najbolj tezaven m 
ga le nisem kondal. 
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XIV2 

Tlp:pus1olovi£in8 
Raiunalnik; spectrum 48/ 
128 K 

Format: kaseta 
Cana:vpraiajprl|ateiie 
Zalo2nlk; Pandovisla 
software 

Povzetak:rieko£je bilaSoia 
Ocana:7/8 


ALEKSAMDAR PETROViC 


\mc 


Draladc 


lajprz se ie spominjate do- 
pustolovSeine XIV 
beograjska 

iS spectrum. Po skoraj 

dveh letih sta avtorja naredila tudi 
drugt del. Tokrat moraS priti v So- 
n pobrati zaklad, ki gaje kurjaS 
' )bil od ubencev, da bi prej 
I konec ure. Ker je Draia 
na $oli ie dolga leta, je zaklad 
precejSen, vendar dobro skril. Ob 
igri bi moral dobiti programCek z 
opisom oseb. Ker je malo verjet- 
no, da bi ti piratl presneli tudI ta 
navodila, bomo na kratko opisali 


ProfesorJI: ljubitelj smufiaja 
Franjo, zelo prizadevna Sbams- 
ha: fllozof in gastronom Leka: 
glavni krlvec in astronom Cabra: 
volk V ovtji koZr Sima: I;ubi1eljica 
gospodinjskih aparatov (posebno 
rabunalnlkov) Ivana: vedno dobro 
obveSCena Senipka; Ninoslav, kl 
je nevaren, kadar pobesni, Boda, 
ki ga ne more nib presenetiti: 
Emika. brez kalere Stirinaisla ne 
bi bile, karje; Visnja in Anastasija, 


Ubenei: Despot, ki rad zafrkava; 
dolgobasni Rhotullan; mladinska 
funkcionarja Sava In Voja: Seija, 
kl pozabljastvari nanerodnih me- 
stih; ljubitelj juda Sumar: Ljubica 
Me Gee, kl nosi brado In je zaba- 
ran Skot; DruSbina OBT. 


Oaebje: Desa the tetklca. kl ra- 
Oa bisti; hiSnik Millsav the domar; 
kolega avtorjev programs DraZa 
the loZab; Vera the bibliotekarka- 
bisti rabuni. dolga ijubezen; Mill- 
savova zena in otroci - Zivijo na 
ioli, Zena zmera) kuha liZol, pe- 
dantni individualnl poslovodni or- 
gan Oiba. 


(!te bi rad koncal igro sam, ! 
oglei karto in upoStevai nasled 
njih nekaj nasvetov. YU brke do 
biS takole: X = C, V = C, W = Z, ( 
= S. Varu] se dveh norcev. ki s' 
sprenajata in ribeta zemlievide (li 
sta najbrZ avtorja programa). & 
te odpeljeta v WC. li bo trda pred 
la. Pazijivo preberl opis vsakeg: 
prostora in se odlobi, kaj bo: 
ukrenil. Misllti pa ne smeb predol 
go, ker bo pribla Oesa. izogibaj si 
tudi knjiZibarkI Veri. ker jl nisi vr 


Za lisle, ki se jim zdi to prena- 
porno, je tu reSitev od A do Z 
Ker ne moreS skoz glavna vrata. 
tipkai Z (zapadno. zahodno). Z, S, 
S. I (istobno, vzhodno), PriSel bob 
k drugim vralom. Vzemi vrebo, 
vzemi brna obala, nosi brna obala, 
da te V naslednjem prostoru ne bi 
ubila barva OIjine obleke. Vstopi 
in tipkai I, J, Z. Zdaj si v Millsavo- 
vem stanovanju. Vzemi ffiol in ga 
pojej. Eden od Milisavovih otrok ti 
bo dal pepermlnl, ker mu za kosi- 
lo ne bo treba spet jesti fiZola. 
Vzemi pepermint, pO)di I, G, J, Z. 
Z, S. Z. V matematibnem kabinetu 
ta Ivana vpraSa. -Prodala sem 
spectrum, ka] raj kupim’/- RECI 
•5P0RET- (kuhalnik) in Ivana bo 
uzaljeno odbla 

Vzemi kljubek in pojdi I, J, I, I, J. 
J. V kabinetu za obrambo in zaSbi- 
lo vzemi naletno mino. S. Z, J in si 
pribel V "Dibin office-. Odkieni 
■pikantno omarico- in vzemi sli- 
vovko. Pojdi S, Z, J. Leki da] pe- 
permin. Vzemi Start in pojdi S, Z. 
V zbornici vzemi partijski materi- 
al. Trikrat I, potem pa S in tnkrat 
Z. V sekretariatu da| partijski ma- 
terial. I, I, S, G, J, Z, J, I. Na strehi 
vzemi plinsko masko in trikrat pri- 
tisnl Z. V kabinetu za biologijo 
vzemi laterno. SeniCka te vprasa, 
kako se rebe priieljcu drugabe 
RECI -TIMUS-. Pojdi I, I. S, Z. Z. 

Zdaj si V kabinetu za (iziko. Na 
mizi je lola 8. Vkijubi rabunalnik. 
Na Gabrovo vprabanje, katera 
zvezda je po navidezni skali naj- 
svellejba, RECI -SUNCE-. Cabra 
zadovoijno odide. Preberl, ka| pi- 
be na zaslonu. Po|di S In v kabine- 
tu za uporabno fiziko uperl laser v 
Emiko. Zgrmela bo skoz okno, iz 


zepa pa ji bo padel kljub. Vzemi 
kljub In pritlsni I. S. 

Pribel si k Simu, ki plebe break- 
dance. Sima morab ubiti. da Ie 
pozneje ne bi motil. Imab 50 od- 
stotkov moznostl, da se ti bo po- 
srebllo, torej si prepubben na- 
kljubju. Zato natipkaj SNIUI (pos- 
nemi program na kaseto) in UBIJ. 
Ce te Sima ubije, natipkaj UClT/U 
(naiozi program) in poskubaj, do- 
kler ga ne spravlb s pod. 

Zdaj pojdi J, J, I, I, S. D, J, I, S, D, 
J, Z. Pribel si k malim vratom v 
klet, vendar je pred tabo Milisav. 
OAJ START Milisavu, da bo odbel. 
Pribgi laterno, kerje v kletl temno, 
nadeni si plinsko masko. ker se 
bob brez nje zadubil. Odkieni vrat- 
ca in vstopi. I, S, 1. I. S, Z. Pred 
tabo je DraZa. Oaj mu slivovko. 
Kmalu se bo napii in bo zaspal. 
P0|di S in V naslednjem prostoru 
vzemi iMato. Tam je tudi kup pre- 
moga. Sestkrat natipkaj KOPAJ. 
Pod premogom se bo prikazal za- 
kiad. ki ga je OraZa zbiral toliko 
let. Vzemi zaklad in pojdi J. I, G. V 
vratarnici ti bo despot vzel 2ogo. 
Pritisnita J. Tu jeShamsha. Izkop- 
Iji jamo in nastavi mino. Shamska 
slopi nanjo- Zdaj je hodnik prazen 
in lahko greb J, J. Igre je konec. 
Kaj se zgodi, ne povemo. 

V primerjavi s prvim delom je 
igra tezavnejba, ima obseZnejbi 

rad be kaj vprabal. naj se oglasi na 
telefon (Oil) 4880-416. 



TOMISLAVJAKSIC 

KRiSTlIAWRuaC 


S lej simpatibni in duhoviti 
Oceanovi igri (spectrum. 
7.95 lunta) ste mestni po- 
btar. Vaba naioga le seveda. da 
zbirate in s kombijem raznabaie 
pobto stanovalcem. V zgomjem 
delu zaslona vidite ulico in hibe. 
Perspektiva je narejena faniaslib- 
no: rob ulice se giOlje najfiitreje. 
ozadje pa pobasnjeje. Spodnji ka- 
ie vab rezuitat. rekord, menu v 
obliki ikon in voznibko dovoljenje, 
V katero se vpisujejo kazni za vsa- 
kega povoZenega mebbana. Na 
dnu so Slevilke his, kamor morate 
odnesti pismo. 


Za vsako pismo, ki ga prinesete 
stanovalcu, dobile 30 tobk. za 
vsakega povozenega kriminalca. 
ki preZI na vase poSiljke. po 100 
tobk. Ce povozile nedoIZnega blo- 

ci, dobite 4 kazenske tobke. Po 
opravljenem delu morale stopiti v 
Stavbo z napisom DEPOT (skla- 
diSbe). Rabunalnik vam bo sporo- 
bil. koiiko vreb s poslo ste spraz- 
nlli in kotiko zasluZili. Hilro In na- 
tanbno delo vas popelje na na- 
slednjo slopnjo. 



1. NADSTROPJE 



2 NADSTROPJE 
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VLADaORSTAKlC 


E o je bll Tarzan na (ovu, |e 
bojevito pleme doma£lnov 
ugrabi|o Jane. Divjaki so jo 
Onesli V star! hram Togo, kjer ob 
tretiem sonbnem zahodu obredno 
darujejo irtev bogovom. Tarzan 
$e mora odpravlti 
no pustolovidino . . . 

Fllmskega in stnpovskega |una 
ka so zvesto prestavlll na male 
zaslone. Cilj igre je pripetjali Tar 
zana v sobo v lemplju, kjer je uie 
ta Jane. To niti ni lako lahko, £< 
vemo. da je treba pobrati 12 pred 
:meiani po ■ ' 


z 213 si 


il. 6 ^ |c 
omejen na tri dni in dve nOi>. 

Zaslon je razdeljen na dva deli 
V zgornjem vidite Tarzara In list 
del dtungle, kjer ravno je. Spodn|l 

del kaie, koliko tnoii Se ' ■ 

katerem od Ireh 2ivl|en|. na levi so 
predmeti. s katerlmi si pomagate, 
na desni pa tistl. k> jih ponujate 
domafiinom v zameniavo za Jane. 
Pobrati morale vseh sedem takih 
predmetov. 

V cgri se izmenjujejo itiri ob- 
motja, ki se raziikujejo po giasbi, 
sovraZnikih in pretiodih navzgor: 

Gozd: ovirajo vas domatini, ta- 
me in tlgri. Domaiini vas sprva 
napadajo in se morale z njimi bo- 
jevat, dokler zdr2ite. Cez das jim 
ne bosle ved mogli do iivega, oni 


S start 

P t-12 predmeti 
PO strupen predmet 
Dt Jane 

I prehod gor-dol . 

- prehod levo-desno 
1 navpidna stena 

- vodoravna stena 



V hram je votia stena v obllki gla 
ve. Prehodi navzgor so visoka 
la. Ce vam kateri od sedmih 
veznih predmetov manjka. se 
ba z Jane ne bo prikazala. 

NIkar ne poberite kade (na I 
PO). ker vam bo z njo podasi kop 
nela mod. Igro ustavite s priti- 
skom na SPACE in spet po2enete 
s tipko za strel. 

Igri lahko zamerimo samo to, 
da Tarzan nima drugega orcija 
kol svoje pesti In da preblje vedi- 


stopnje. 

1. faza: Z matidnega plovlla 
odiedte proll lovarni na sosed- 
njem planetu. Med potjo vas ovi- 
rajo in napadajo zelo hitra robot- 
ska letala. Kmalu zagledate v da- 
Ijavl planet s tovarno. 

2. faza: V tovarni deaktivirajte 
dimved min in unidite dimved ro- 
botov. Cez mine preprosto stopa- 
te. Robote odpravite z laserjem, 
vender samo takrat, ko ste na me- 
slu In ne driite tipke za eno od 
itirih smeri premikanja. Kadar s 



1 rogramer Kosta Panayl. av- 
' tor zelo uspe$nih Iger TLL 
in Cyclone, je spet napravil 



umetnino. Voditl morale iogico. 
ki skade po osmih ploddah oziro- 
ma stopnjah. Vsaka stpnia je se- 
siavljena Iz 5 ir S enakih kvadra- 
tov. Pogosto kakSnega kvadrata 
nl, tako da s skokom v prazno 
zgubite eno od petih iivljenj. Na 
vsaki stopnji je na dtirih koncih 




par lemnlh kock. Z ZogIco je treba 
zadetl temno kocko. Takrat obe 
izgineta, vam se pa poveda rezul- 
lat. Ko •podlstlte< eno ploidlco, 
se vrnete na zadetno ploddad, da 
vas •dvigalo- odpelje gor na na- 
slednjo stopnjo. 

Ker kocke niso zmeraj enako 
visoko, je treba s tipko zasteljanje 
regulirati viSino skoka. Moine so 
Sliri vlilne, prikazane z rdedimi 
kvadrati na dnu zaslona, in popol- 
na umirltev 2oglce. Z vsakim prili- 
skom na tipko za streljanje se po- 
veduje skok. po detrti viSini pa 


pozneje. To fazo kondate, ko se 
zadne merited dasa podasi ustav- 
Ijatl all de pndele pred iztekom 
dasa do desnega robs labinnta. 

3. faza: Ste na rumenih kva- 

no od tedavnostne stopnje). V tern 
trenutku jih je treba zamenjati z 
beliml. tako da se naredi vzorec iz 
2. laze. Tipko za streljante pnlisni- 
te le takrat. ko ste na prvem mestu 
in ko je kvadrat rumen. V nasprot- 
nem primeru izgubite dragoceno 
iivlienje. 

V vsaki fazi imate po In 2ivl|e- 
nja. pridteiejo pa se vam tista. ki 



Jih niste zapravili. Ko demontirate 
prvo tovarno, se morale prebiti v 
drugo. bolje branjeno. ltd. 


Igra je precej lahka in z malo 
vaje jo boste hilro reSili. Oe boste 
vseeno imeli nepremostljive teta- 
ve. poskusite sredo na telefonu 
(061)881-413 (popoidne). 



katerih se giblje vaSa iogica, de 
pade prav tja. 


Vanjjte se krogel, kl po2rejo io- 
gico. de se zaleti vanje. Zato da bl 
bilo vse skupaj de te2{e, se po 
vseh stopnjah premikajo ovire, ki 
pri trdenju spremenijo smer Zc^i- 
ci all vam kratko malo ne pustijo, 
da bi opravljali nalogo. 

Oe ne vidite temne kockice. jo 
polddite pod svetllmi alt skodile 
na kakdno od njih. Vzdignilase bo 
in vam pokazala. kje je temna 


Sklep: zelo zahtevna igra, de 
upodtevamo dana iivijenja in das. 
vender doseZek. ki vas bo za ne- 
kaj tednov prikoval k igraini pa- 
lici. 
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aero 


Za dodatne informacije ^ 
se obrnfte na Aero. 



■ Pisaini trakovi za tiskafnike 

■ Obrazct za ra£unalnisko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


Sluib* prodaje Grafike, 

Copova 24. 63000 Celje 
telefort (centrala) 31*312 
telex 336-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 

(obrazci za ra5unalni§ko obdelavo 
podatkov. tabelirrte etikete) 

Sluiba prodaje Kentlja, 

Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24*311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-306 

(plaaini trakovi za tiakalnike, 
termoreaktivni papir) 








62 Moimikio 




Suho umivanje las je majhen kozmeticni cudez, velik prihranek 
casa in vedno urejena priceska, ker s SET pudrom v spreju 
dosezete v nekaj minutah, da lasje hitro postanejo suhi, rahli in 
svezi. SET puder ohranja sicer mastne lase normalno suhe brez 
pogostnega umivanja. 


^KozmeCiK0 4y 

KRKA KOZMETIKA UNIVERZIADE U 



Predstavniitva 


DMS 



Qeneraini In Izkljuini zastopnik za Jugeslavijo; 


Ct avtotehna 


LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska ITS, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, SS2-150 
telex: 31 639 





